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f (Sauf si tu aimes 1' 

es surprises, ramour, les 

^ la magie, les esprits, 

les legendes, les enigmes, 

[ et si tu te crois capable 
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tout jitste un. an, un groupe d'explorateurs disparaissait dans ties conditions mysterieuses. Ton pere 6taU lew 
■'.re les legendes de civilisations oubliees, et sesfouilles deaaient lulpermettre de trouver la cle d'un desplus grands i 
ymone. Tous disparurent sauf toi. Mais tu ne te souoiens de rien. Ton pere est uioant guetque part en ee monde ettuai 
1/^.. -I .us qu'un simplejeu de roles. Illusion of Time est une auenturejabuleuse. Prepare-tol a sillonner le monde, a rencon 
amis et a affronter de terribles enn^mis. Pour saaver ton pere, tu deorasfaire appel a tes pouuoirs sumatu rels eta. lame 
Gaia. Peut-etre seras-iu en mesure d'empech.er ia Comete du Chaa^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^fkBT le monde. 
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PLAYSTATIpN-SATURN 

Laquelle choisir ? 

Nos conseils pour ne pas se tromper 
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Le rival de 
\ ^ KILLER 
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q JOUER LES AVENTURIERS? 
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aventure, les voyages, 
secrets, les rencontres, 
les combats, les tresors, 
rexploration, les defis - 




TO BE 
OR NOT 
TO BE... 



Dans la vie, on se pose patf ois des questions exis- 
tentielies. On s'en pose d'ailieurs parfois tellement, 
qu'on ne vit plus vraiment L'une des questions que 
vous vous posez sans doute est : a quand le pro- 
chain numero de Joypad ? Tres bonne question ma 
foi, qui vous rapporte 10 pioints et toute mon estime. 
Le Joypad que vous tenez entre vos deux petites 
mimines - a moins que vous ne soyez bCicheron, 
auquel cas il faut remplacer le mot "mimines" par 
"paluches" - est ce que Ton appelle dans notre jargon 
un numero double. C'est-a-dire qu'il vous tiendra 
compagnie deux fois plus longtemps et que vous 
pourrez ainsi pleinement digerer le lot d'informa- 
tions qui va s'abattre sur vous. "A 10 heures, Jim II!". 
En juillet, Joypad est en vacances ! Soleil, plage, 
cocotiers, sommeil et brainstorming pour affron- 
ter les quatre derniers mois de I'annee qui s'annon- 
cent plutot charges en nouveautes. Pas de numero 
au mois d'aout par consequent Autre question exis- 
tentielle du moment : Saturn ou PlayStation La pre- 
miere est la, la seconde ne saurait tarder, et vous 
voila devant un dilemme cornelien qui f erait dire a 
votre psy qu'il vaut parfois mieux etre schizo pour 
se simplifier la vie. Mais comme nous avions prevu 
ces longues heures de torture mentale quelque 
part au soleil, nous vous avons glisse, dans ce numero 
d'ete de Joypad, un petit recapitulatif sur ces deux 
machines. On parle de "new wave" ? Une bonne 
raison pour emmener ce numero sur les plages. Ce 
mois-ci dans Joypad, vous retrouverez des infos, 
des critiques, quelques idees, des tests complets, 
des astuces et des reportages chez Probe ou Ocean. 
En plus, on vous a meme mis un sondage afin que 
vous vous exprimiez et que vous vous posiez d'autres 
questions existentielles. La liberte de parole, c'est 
aussi dans Joypad. En plus, on vous fait meme des 
cadeaux si vous partidpez a ce grand sondage/concours 
■ II y a de quoi faire. Savourez ce numero d'ete, et 
on se retrouve des septembre pour un numero 
riche en surprises. 
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-] LECOURRIER 

^ i N'avez-vous jamais remarque les similitudes existant entre 

_u des lettres et un programme tele 7 Non ? Allez done voir 

notre courrier d'ete, vous comprendrez alors tres vite. 

.^ LA REVUE DE PRESSE 

f |j presse en parle, et Joypad parle de la presse. Des 

_J chiff res et des lettres en un peu plus passionnant 



1 m SATURN, PLAYSTATION : LE DUEL ! 

' ^ ' Faites votre choix ! Quelle sera la console de vos reves. 
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de 
vos nuits les plus folles 7 Joypad fait le point pour que la 
rentree ne devienne pas tres vite un veritable casse-tete. 

REPORTAGE : 

OCEAN MANCHESTER, LE CCEUR D'UN MYTHE 

La societe Ocean, editrice et creatrice de jeux video, nous 
ouvre les portes de ses locaux de Manchester, mais aussi 
de San Jose aux Etats-Unis. Lobo, jeu de baston "silicone" 
sera-t-il un rival de taille face au Killer Instinct de Nintendo 7 

NEWS EUROPEENNES 

Sur notre bon vieux continent, il se passe encore pas mal 
de choses. Ce mois-ci, on vous parle aussi des dernieres BD 
de Cryo ou des jeux de roles pour que I'ete soit riche en 
sensations I 

LE ZAPPING DES TESTS 

Je I'aime un peu, beaucoup, passionnement, a la folie, pas 
du tout.. Tout est dans le zapping. Des jeux de tous les 
horizons, accompagnes d'une rapide mais efficace 
presentation de la Joypad Team. 

ANIM'PAAD 

De I'animation avec en vedettes, ce mois-ci. Ken le Survivant, 
les Chevaliers du Zodiaque, Cobra et la fin de DBZ I Bref, il y 
a de quoi faire I 

REPORTAGE : ^ATMAN FOREVER, 
LE DERNIER-NE DE PROBE 

Des developpeurs anglais s'attachent a faire du jeu Batman 
Forever le jeu de la rentree. Y arriveront-ils 7 A vous de 
vous faire une idee sur ce projet ambitleux supervise par 
Acclaim. 

CINEMA 

Batman Forever, le film I Normal, autant savoir de quoi le jeu 
sera inspire. Nous vous presentons aussi Die Hard 3, le 
dernier volet de la saga explosive qui met en scene Bruce 
Willis. Notre coup de coeur du mois I 

RUBRIQUE VIDEO 

Demolition Man sort en jeu video 7 11 sort aussi en cassette 
video I L'occasion de vous en toucher un mot 

^.1 RUBRIQUE AUDIO 

P Le nouveau Miciiael Jacl<son est I'evenement musical du 
^ mois, mais nous n'oublions pas les titres d'animation ou de 
jeux video I k ecouter plus qu'a voir. 
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HIGH TECH 

Ce week-end, Jacques change de tele pour sa PlayStation. 
Un coup d'oell sur la rubrique High Tech, et le void seduit 
par le retro-projecteur de la mort qui tue. 

LA JOYBANK 

Une Joybank special ete avec des cadeaux f antastiques ! 
Des jeux video pour ne pas vous ennuyer. Tous les editeurs 
vous offrent leurs meilleurs prodults, et Nintendo vous 
offre aussi des Game Boy couleur I 

LES ASTUCES DU MOIS 

Oe nouvelles astuces pour aller encore les plus loin dans 
vos jeux I 

LE SONDAGE 

Des questions, des questions, des questions et des 
reponses chez vous ! Envoyez-nous vite ces reponses, vous 
pourrez meme remporter I'un de nos abonnements cadeau. 

LES P.A. 

On en prend des nouvelles, et on recommence. Des P.A., ce 
sont des annonces courtes dans lesquelles vous pourrez 
trouver votre bonheur. Enfin, on espere ! 
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TS ET PREVIEWS 


ANI/AANIACS (GB) 
ASTERIX ET OBELIX (SN) 


54 
86 


BAT/AAN ET ROBIN (MD) 


62 


DEATH AND RETURN OF SUPERMAN fMD5 
FEVER PITCH SOCCER (SN/MD) 
FLYING NIGHTAURE (MCD) 
HOVER STRIKE (JAG) 


56 
76 
55 

56 


ILLUSION OF TIME (SN) 


84 


JUDGE DREDD (GB) 


56 


JUDGE DREDD (SN/MD) 


64 


JUSTICE LEAGUE (SN) 


70 


LIGHT CRUSADER (MD) 


44 


LOONEY TUNES B-BALL (SN) 


68 


NBAACTION'95(MD) 


54 


HNL HOCKEY'95 (GB) 


55 


PAC MAN 2 (SN) 


57 


PETE SAMPRAS TENNIS'96 (M» 


82 


POWER DRIVE (JAG) 


50 


POWER RANGERS (MCD) 


55 


PRIMAL RAGE (SN/MD/GG/GBL 


42 


RAY/AAN 


PLAYSTATION) 


72 


SAVAGE REIGN (NG) 


58 


SHINING FORCE CD (MCD) 


75 


SKELETON KREW(MD 


57 


SOCCER SHOOUT OUT (SN) 


80 


SPIROU (MD) 


80 


SUPER COLUMNS (GG) 


55 


TOTAL FOOTBALL (SN/MD) 


46 


ULTRA VORTEX (JAG) 


55 
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IN JUIUIT,A lA PLAOI AUIZ 



CADEAU : tin CADEAU ! 

• Le cadeau cadeau gratuit gratis est une 
surprise que vous ne connaissez pas, 
fnais cequi est sur c'est qu'il -ou elle- est 
^lisse^e) avec chaque commande ! 

• Ofi're vaiable jusqu'au 31 juillet 95. 

CADEAU : Points TOON 

■ Chaque commande vous rapporte des 
^'oints Toon (1 par 100F), a echanger 
rontre les articles du catalogue ! 

• Par example, une commande de 327F 
■aODorte 3 Points Toon {un manga gratuit!) 

EXPiDITION IMM£DIATE 

• Votre commande est expediee le jour 
Tieme de sa reception, Elle ne dort pas I 

• Commande avant 14h par minitel ou 
elephone : expedition des I'apres midi. 

• La sortie des articles est parfois repous- 
iee, merci de ne pas nous en tenir rigueur ! 

FRAIS DE PORT FIXES 

► Frals de port fixes (27 F), quel que soit 
e nombre d'article de votre commande. 

• Et la livraison Colissimo (2 jours maxi- 
num* coute seulement 1 F de plus ! 




Dragon Ball 1 Dragon Ball 14 



Dr Slump 2 



Dr Slump 3 



TOUTE LA JAPANIME, TOUS LES PRIX ^ 

Mancas Akira (1-11) Fr,,™.i. 97 F ...,._....--_ 

j1j7j3j435j6j7j8j9j 




Video Q Akira Le Film vf 147 F 
Mag Animeland j15u16 j17:J5F 
Mag. -J Animeland 18-10 N'doijbiL45F 
Mag. J Anime Comics N° 3 30F 
Mangas Appleseed Frani^i'^ 77 F 
J 1 U2 j3 j4 (9/95) 
Video J Appleseed Pai va 147 F 
Manga J Black Magic Pr.inc^i^ 77 F 
Video J Boraman 2058 sir 147 F 
Video J BubWegum Crisis sn 147F 
Videos Cobra d 1 g 2 vi 1 67 F 
Mangas J Crying freeman ^•.m^;.lls 47 F 
Videos Cyber Oty_j]Q2 j 3 vf 127 F 
Mangas 3 Dominon FMrcai^ 77 F 
Videos Dominion j 1 u 2 vf 147 F 
Videos Dragon Bail Z vf 129 F 
;iDB1j1j2j3j4j5u6-i7 
Videos Dragon Ball Z vr 147 F 

38 Q9 J 10 J n 

Maneas Dragon BallrM.ir;.,.^ 37 F 

Jlj^j3j-r3 5Q5j7j6j9jl0.jll 
13 j14 j15 Jl6(3/^.1t Jl7i'J'95i 
Mangas DBZ j40 Li41 ■j42Mp. 40 F 



f 97 F 



Video J Doomed Megalop. 

Video u Dr Feelgood lOgpntii STFini-ibars 147F 

Mangas Dr Slump Jl J 2 CJ 3 Franfins 37 F 

Mangas Gunnm J 1 j 2 Li 3 Fran^ai? 40 F 

Video :j Gunnm vf 127 F 

Videos Iria j1 j2 stf 137 F 

Mag Kameha j 1&2 j 3&4 ci 5&6 j 7&8 47 F 

Videos u Ken Le Film vr 1 67 F 

Video J Kojiro ! vf 1 67 F 

Video LJ Lodoss 1 i.t epj STi 149 F 

Videos Lodoss j 2 ;j 3 si F 1 37 F 

Video ij Lodoss 4 i:epi_';TF 129F 

Video u Macross Le Film vf 1 67 F 

Video Maps M I " j 1 129F a 2 147 F 

Video J Mile Meteo stf im. -laare 147 F 

Mangas Orion j 1 J 2 Fran^jis 77 F 

Mangas Porco Rosso j 1 u 2 FtanL^i? 57 F 

Mangas Ranma '/2 F.anrjis 37 F 

-i1j2-j3j4j536j7 

Video Ranma s-iF j1 129Fj2 147F 

Mangas Sailor Moon FranraiE, 37 F 

Jl J2 j3 j4 

Videos Saint Seiya 3 1 j 2 G 3 vf 147 F 

Video J Slow Step ■^tf 147 F 

Mangas Street Fighter II Fr.nrai. 47 F 



3 1 J 2 ■ j 3 L 

Video J Urotsukidoji I vf it,i. .[san, 149 F 

Video J Urotsukido|i II VFinL-isam 167F 

Video "J Venus War vf 147 F 

Mangas Video Girl Ai' Frdnt.ii;, 30 F 

Jl J2 J J 34 35 36 37 

Videos Yohko 3 1 32 stk n7F 

T-shirt DBZ «Cohan» u S u L 3 M 87 F 

T-Sliirl DBZ «Trunks» 3 S J L 3 M 87 F 

Sweat-Shirt 3 DBZ "Cohan* Tdillle U. 127F 

TAP'S DBZ 

Li?s fanwux petils diqites. Pour jouer el collectionner. 

!'agit de \a nouvelle si5rie vonue direct du JaponI 

u 10 pochettes de 6 cartes 37 F 

Hero collection 3 

DJsponible; en DBZ el Sailor Moon, precisez a la 

J 1 sachet de 10 cartes 27 F 
3 5 sachets 127F j 10 sachets 227 F 
3 La boite de 20 et le poster 427 F 
Hard Case 

Distributeur de carte, livre avoc 5 cartes oPowc ■. 

Disponible en DBZ et Sailor Moon, precise;: ^i la coir 

mande. 

Hard Case u DBZ a Sailor Moon 67 F 



DBZ? QUOl CA? GOKU? QUI CA? ICI? OU CA? pr^ 



TOON 



ii*ws lapanimation, dialogue en direct, 
letites annonces, boTtes aux lettres, jeux 
lomes. Son Gotoon (le gourou) te 
ipond. drague a mort, discographies, 

^?^ ■?r*'n'.ques de DA's. Entre outres. 
- ■■:":.!>, tout y est Hop. 

..■ Ptwi) ne coijte que 1,27 F/nin, 
jr.'mn Labusbu ibis TOON est 

= --■ ■ -■ . . -."-oa-- SV Sonez cciovtTts. 

■«<S TOONiTOUTf LA JAPANIMATION ! 



\u thoix 4 \ dco'; DbZ ( 1 I mn > i D -i 
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COMMANPE. DEMANDE DU CATALOGUE : 

• Decoupez, recopiez ou photocopiez le bon de commande ci- 
I tonlre et postez-le nous avec votre reglement. II ne sera encaisse 

qu'a I'expedilion de vos articles. 

• Expedition le jour meme de reception de votre commande ! 
(hers rupture de stock ou sortie repoussee par I'editeur) 

''^ • Si vous payez par carte bancaire ou contre-remboursement, 
■ luvez dussi commander par telephone ou minitel, c'est plus rapide ! 
■"■■ndez des maintenani le catalogue, vous recevrez la prochaine edition des sa 
vGus le recevrez automatiquement si vous avez deja commande] 




BON DE COMMANDE 



\ retourner sans aft>anchit c La Boubque Toon Libre repona 
Mt09 SAINT-MAUR Cedex 




^ 



f16.lU9.76.19.63 3614 TOON LA BOUTIQUE TOON 

Lu-Ve;10h-t9hSa;10h-18h Commande Libre reponse N°268 

Fax (16.1)43.97.32,36 Infos, Promos 94109 SAINT-MAUR Cedex 



ARTICLES COMMANDOS 



I article comtnand^ avant le 31/7/95 : i 



CataloBue couieur (^ratuil n 



NOM 
PRENOM 
ADRESSE 
CODE R 
VILLE 



Envor ColiaiiTKi 



)i recommande 



SmSSE. BILGIQUE. LUXEMBOU 



Conlre-remboursemenl : ajoule/ 



TOTAL A payer" 



JCIieque(a I'ordrt' de -Piitel', 
□ CB, Visa. Eurocard, Masietcafd 

N" 

Expire a fin ; / ^^ 

Ll Mandal (ordre : iPistel-i 
G Conlre Remboursemeni 
G Eurocheque 



UHllllHHiaai 

■ Souvenez-vous, c'etait il y a un an... les realisateurs du courrier des lecteurs avaient pete les plombs. Pour feter dignement cet anniverscire, ils remettent ca 

■ avec un courrier encore plus "pet' les plombs" qu'd I'accoutumee... Void, chers lecteurs, vos lettres redultes en programmes tele. Osons I 
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6.00 Dechi ranees 

"LEMYSTEREDESFNU" 
Vingt ons apres, Hubert his reaoparait dans 
la vie de Marie. II apprend d'atlleurs au 
|eune Franck qu'au(un |eu mettant en scene 
Jackie Chan, I'acteur de Kung-Fu, n'est 
prevu sur Super Nintendo. 

7.30 DEBOUT LES PETITS ! 

Dessins animes 

Grou-grou le tochon. f^lipili I'abeille. 

Nez-costaud I'elephant. 

9.00 CLUB DORO THE 

Anime par plein de gens et le CSA. 

DESSINS ANIMES [CENSURES) 

Dragon B. Sailorm. Ranm. Nicky Lar. 

Avec la rubrique "|eux video" 

deCiryl Dre(censuree !). 

Nouveaux dessins animes : 

Robert contre les fantomes {Yuyu Hakusho), 

Hugues Gerord et Alfred mettent une balle 

dans le panier (Slam Dunk] 

1 1 .00 LE JUSTE PRIX 

Aujourd'hui, Philippe Risoli fera deviner d 
ses candidats (Lourent Fevre entre autres) d 
quels prix seront disponibles en Fronce La 
Soturn et la PlayStation. 
Solution de votre partenaire pour le mot de 
passe Tele-Pneu : 

- Saturn + un jeu : 3 390 francs 

- PloyStation sans |eu : 2 099 francs dans le 
catalogue de la Redoute. Foites vos com- 
mandes I 

1 2.00 LA ROUE DE LA 
THUNE 

Anime par Alexandre Debanne et une dinde 
souriante interchangeable. 
Les candidots du [our comme Mr Froggy 
apprendront d leurs depends qu'un jeu en 
CD coute plus cher qu'un CD musical, car les 
editeurs vendent molns, done sont plus gour- 
mands! 

13.40 LES FEUXDE 
L'AMOUR 

Feuilleton omerlccin 



1 4.30 DALLAS 

Vieux feuilleton omericcin 

1 5.20 LA CUNIQUE DE 
LA FORET NOIRE 

Tres vieux feuilleton ameri... ollemond 

1 9.50 LE BEBETE-SHOW 

Emission drole de Stephane Collaro 

20.50 T'ESMOINS QUE 
N- 1 

Jacques Pradel recevro ce soir diverses 
personnes blen curieuses, en mal de 
temolgnoge. 

Cos t\° I : Sebostien Chargros, qui a perdu de 
vue les personnoges de DBZ sur PloyStation. 
Toute to soiree, une equipe solidoire sera Id 
pour lul annoncer qu'lls seront 20 : Son 
Gokuh, Son Gobon, Vegeto, Trunks ado et 
jeune, Zorbon, Freeza, W° 16, N° IB, 
Gotenks, TensbinHan, Majin Bub, Cho Buh, 
Dobro, Perfect Cell, Guynyu, Rikkum, Great 
Soyoman, Kulilin, Piccolo, KaiobSbin. 
Cos n° 2: Seb et Micboel, qui ont perdu leur 
llste de jeux officiels Soturn. Dans un grand 
moment d'emotion, des coups de telephone 
de lo France entiere leur rappelleront qu'll y 
aura Ponzer Dragoon, Victory Gool, Virtua 
fighter et Clockwork Knight, Daytono USA 
en [uillet. Le volant, quant d lui, ne sero 
dispo qu'en aout. 

22.40 VOYEURISME 
CHARITABLE 

EMISSION DEUREDAQIONDETPAFIN 
Ce soir, Agnes nous expllquera qu'elle se 
desole de ne pas voir oe lots speclfiquement 
feminins dans lo Joybank. Apres enquete 
minutieuse, les journalistes oe PF] decou- 
vrent que les lots de lo Joybank essaient de 
sotlsfalre un maximum de monde, mais que 
les organisoteurs manquent porfois d'imagi- 
natlon. Si elle a des idees, elle pourra nous 
le faire sovoir. 

0.00 REDIFFUSION5 

Pour ceux qui n'en ont pas eu assez. 




Redevance 



6.30 TELEMATIN 

Presente par Wllliom... rz.zzz 

9.00 AMOUR, PLOIRE 
ET BEAUTE 

Reve americain 

Jenna et Steve s'expliquent, tandis 
(lu'Helena et Mike ont une vive discussion ; 
dans le meme temps, Jobnet Cinthya 
demondent des comptes d Eric. Arrive alors 
Fred, qui est heureux et n'a oucun probleme 
d raconter... 

11.50PYRAMIDES 

Anime por Patrice Laffont 
Candidal du [our : Alain dit "Yakori", qui a 
tout faux en pensont que des jeux 3D sur 
Super Nintendo otteindront un jour lo puis- 
sance de TobSbinDen. 



numero 40 n'a pas de visoge ; c'est du d 
une erreur d'impression, mais le billet est 
bien volable. 

19.1 5 STUDIO GAB 

Special chiens. 

Une fols de plus, Michel Drucker recoit des 
gens super interessants et leur pose des 
questions pas du tout previsibles. 

20.55 ^NE FILLE 

EPATANTE PAS 
COMME LES 
AUTRES 

Telefilm Francois mielleux. 
Jean et son fils Jacques sont bien malheureux 
depuis que Josiane est morte. Ah non, ca, ils 
ne rigolent plus tous les jours I Heureuse- 
ment, Mathilda, la baby-sitter de Jacques, est 




1 3.45 LA CHANCE AUX 
CHANSONS 

Anime par Pascal Sevran 
Alexandre Boustie, qui s'y connait un peu 
plus que ce brave "Tintin", essaiero de 
demander d Pascal Sevron comblen il y a 
d'episodes de Cobra. Notre heros national 
retorquera bien sur par un beou "31 , plus 
un episode pilote en anglais, bien sur, hein 
Tintin ?", et tout le monde donsera. 

1 8.40 QUE LE MEILLEUR 
GAGNE ■ 

Presente par Nogui 

Le meilleur gagne, oui, mais il faut que so 
monnaie soit bonne I Dons le cas de Barthe- 
lemy Boisguerin, le billet de 100 JoyS du 



une f ille epatante. Elle fera meme economiser 
rachot d'une onereuse antenne parabolique d 
Michael Pauw, car les chaines |aponalses 
recues par ce precede ne diffusent pas les 
dessins animes qui llnteressent. 

23.00 CA SE DISPUTE 

Debat de gens de la meme opinion, propose 
et anime par Jean-Luc Delorue. 
Aujourd'hui, etes-vous contre, ou pos tout d 
fait pour la peine de mort avec quelques 
reserves ? Le second debat qui mettra face- 
d-face messieurs Sega et messieurs Sony est 
reporte d quelques pages plus loin. 

1 . 1 5 L£ CERCL£ DE MINUIT 

Anime par Laure Adl...rzz...zzzz 




Tranche 



7. 1 5 BONJOUR LES AMIS ! 

Dessin onime francois 

8. 1 5 DEBOUT LES PHITS CHOUX ■ 

Dessin anime francois 

9.1 5 SALUT LES TRULULUS ■ 

Divertissement [eunesse froncais 




10.15 LES AVENTURES 
DU PERE JEAN 

Feuilleton francois 

Le Pere Jean foil lo messe, mois il s'opercoit que Mothu- 
rin, le moire du villoge, n'est pas present. Le mystere 
s'epoissit... Guillaume s'interroge cependant sur lo sortie 
d'Ace Driver sut PlaySlotion, qui ne sortiro qu'en odobre. 

11.35 LA CUISINE DES 
MOUSQUETAIRES 

Emission francoise 

Aujourd'hui, Marte nous expliquero qu'une Saturn se 
switcbe tres fociiement. En outre, nous apprendrons que 
par ce precede toutes les notionalites de Saturn seront 
compatibles enire elles. Le panier de la menagere s'eleve 
a 390 froncs. 

1 4.00 LA PECHE, POIREAU ? 

Divertissement froncais 

Kous ollons bien rire oujourd'bui ovec notre ami Vincent 
Perrot, et un invite ononyme qui se demonde si le support 
CD-Jaguar permetira de s'elever au rang de Ic Saturn et 
PloyStotion. PJein de reoorties et de peps aux dents, Vin- 
cent lui expliquero que la Joquor, si elle etait exploitee 
corrertemenl, pourrait faire de bons jeux. 

1 5.00 INSPECTEUR DERRICK 

Feuilleton ollemand en froncais 

Derrick enquete car Herr Miiller a ete tue. Emu Scbmitd 

(Schmid ? Shcmitd ?) ne semble pas genee par cette dispa- 

rition. Derrick se met en tete d'interroger Frou 

Shmit...Schmit...Cshmitd.., 

1 8.20 APPUIE SUR LE CHAMPI- 
GNON, CHAMPION ! 

Jeu francois onime por Julien Lepers 
Julien Lepers, [■:. "^-■.- iiij.iiii^'! 1:. ! cviuIg en turc, nous 
expiiquera aussi que I'Aclion Replay sur PlayStation est 
jne arnoque, cor elle conslste en une Memory Cord dejd 
chorgee... Death Metal Mod Alex en est vert.,. 

20.05 FA, SI, LA FAIRTIEP 

True froncais 

Mineau Ludovic devrc retrouver ce que chontent les deux 
animoteurs... Au programme, de grands succes de la chan- 
son, tomme "Bomber Man 3 n'est pas prevu pour 
I'Europe" ou encore 'Trends ton mol en patience I". 



10.00 HERCULE SE REBIFFE 

Rlmitalo-espano-turco-onglo-breton 
Irene et Victor, pris dans les meandres d'une incompre- 
hension totale, ne pouvoJent pas sovoir aue Fotal Fury 
Special etoit retorde sur Mega-CD. Hercute, opres ovoir 
zigouille une douzoine de monstres en cooutchouc, decou- 
vriro que le jeu ne sera disponlble que le 30 juin I 

1 2.00 UNE FAMILLE UNIE 

Michel Field recoit aujourd'hui le jeune Remi N'dono pour 
lui expliquer qu'il n'y oura jamais Vlrtua Fighter, TelcKen 
ou des ieux en 3D dons le genre sur Neo-Geo CD 

13.35 UNE BALADE 
INHABITUELLE 

Telefilm americoln 

Tracy est une amatrice de jogging ; mois un lour, elle vo 

foire une bien etronge rencontre ovec un pneu... 
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15.30 LA TAUPE, 

UN ANIMAL FASCINANT 

Documentoire animolier 

1 8.40 NUL, PAR AILlfURS 

Antoine Decaunes sen vq... pour rendre hommoge d ses 
spectoteurs. II annoncero punquHnBal ou jam More 
"killer" que Square Soft ne risqut posdi dtvifanNr m 
jour sur Saturn ou PioyStotion. En outre, oucun jau (omne 
Pbilosomo n'est prevu sur Sclurn. 

20.00 LES GUIIIGNOOOOLLS ! 

Private joke 

20.3O LE JOURNAL DU CINEMA 

Isobelle Giordano nous annonce-c 'cute xn^'i que le 
dessin anime long metroge de ■■-:: -^ '■: -,.r:]sur 
Salurn et PloyStolJon, et pourro se regorder comme lel. 

20.40 PLUS FORT QUE LA MORT 

Rim americoin frique 

Steve (Arnold Rght) et Joe 
[Sylvester Puch) sunt des 
flics que tout sepore. L'un 
est blond et I'outre brun. 
Cependant, ils vont devoir 
faire equipe contre le 
mechont Billy (Al Badboy) 
qui a enleve Daphny 
[Sharon Rolling). Action et 

humour en perspective, oinsl que poursultes, casses et 

happy-end. 

00.00 PAN, DANS LA LUNE 1 

Documentoire onimalier. 




6.00 AVENUE DE LA MUSIQUE 
7.00 AIME 6 EXPRESS 
8.00 AIME 6 BOUTIQUE 
9.00 RUE DES CHANSONS 
9.30 AIME 6 EXPRESS 
1 0.00 AIME 6 BOUTIQUE 

1 2.00 PAPA BOSH 

Serie americaine 

Une fois de plus, les Americains super fins et super intelli- 
gents vont se jouer de ces rigolos oe balourds d'Allemands 
idio^ et incompetents, face d toute I'lntelligence du people 
des Etots-Unis. Julien opprendro o ses depends que Virtue 
Fighter 2 n'est pas prevu sur PlayStation (meme si cela 
n'a rien d voir). 

1 2.30 LES ROUTES DU PARADIS 

Serie americaine 

Aujourd'hui, Michael London plein d'omour, de bonte et 
de compassion va.,. ah bon, vous ovez dejd vu I'episode ? 
Cependant, plein de compassion quand meme, Michoel 
London dira ou petit Jeremy que so cassette de D6Z favo- 
rite est "100 000 guerriers de metal". 

1 5.20 BOULEVARD DES 
CHANSONS 

1 7.00 DANSE, MACHIN I 

Emission musicole presentee par une blonde aux courbes 

qui rendent fou dans sa tete. 
Bonne excuse pour regorder lo tele, hein ? Ceroid Morti- 
nelli [on-.fiendic que Ton trouve toutes les revues de BD 
iaponoises souhoitees o lo libroirie Junku, rue des Pyro- 
mides d Pons, mois oussi chez Modoka, Tonkom,,, 

1 8.00 CLASSE MANNEQUIN 

Serie froKoise 

Aujourdliui, nos jeunes apprentis-modeles vont devoir foire 
une pholo-choc. lb decident done de depecer Cochou et 
Undo en cruofianl leurs carcasses sur un bidon de mazout, 
de dechlrer Ieu5 vetements, de se teindre ovec de la suie et 
de se rouler dons lo boue en chantant "le mystere des voix 
buigores". Morion pense qu'ils en font trop... 

20.00 MADAME EN SERBIE 

Serie americaine 

Tony Donssa a trouve un chien bleu mort. Angela trouve 

qu'il exagere. Gags, happy-end, rires enregistres. 

20.45 TOUS LES MALHEURS DU 
MONDE 

Best Of des telefilms AIME 6 omericoins. 




9.00 IMPASSE DES RINGARDS 

Avec un flush AIME 6 express toute les 48 secondes. 



Edito 



PAR TSR 



Alors que vous etes de plus en plus 
nomlmix a nous envoyer \'os diveK^s 
Doupures de piESse, k Sevue de Presse 
va toujouB plus loin. Condnuez comme ga, 
plus rien ne nous echappera. Faites done 
partager vos decouvenes a la terra entiere! 
Ce mois-ci, la Revue vous comie a un tour 
d'horizon varie. Vous apprendrez entre 
autres, grace aux Echos, ou en est la coui^ 
Sega-Nintendo, d'un point de ™e econo- 
nijue Ca nous change des etemefc confon- 
tations sur les pares installfe. Avant d'en ter- 
miner avec cette courte introduction, je 
voudrais adresser un message tout paiticu- 
lier a notre lecteur sumomme le Cj-berfou 
dont j'ai lu la lettre avec beaucoup d'atten- 
tion. ks reponses aus divers articles de la 
Revue de Presse ne sent que des com- 
mentaires. Libre a vous d'en penser ce que 
vous voulez, Joypad lance la polemique. 
Merd d avoir reagi avec autant d'intelligence. 




Sega 

une fofte chute 

de son benefice 

imposable 



'le groupe japonais Sega Enterprises, qui arabi- 
tionnait il n'y a pas si longieraps de deironer son 
grand rival Nintendo de la premiere place du clas- 
semeni des produaeurs de jeux video, a annonce 
le 19 mai une nouvelie chute de ses resultats pour 
Texercice acheve tin mars. Le benefice consolide 
avant impots et elemenis exceptionneis de Sega est 
en recui de 41 % a 12,8 mlards de yens (145 mil- 
lions de dollars), L'annee precedente, il avait deja 
chute de 62 %(,..). 

Du fait de ces contre-peifonnances, 1 ecait entre 
Sega et Nintendo s'est creuse en 1994, meme si les 
resultats du numero un mondial sont eax-memes 
en retndt de 21 %, (,„). Nintendo est beaucoup plus 




rentable que son rival, avec 73,4 milliards de yens 
de benefice, („.} 

Pour l'annee en cours, le groupe prevoil toutefois 
une stabilisation de ses ventes giobales et un net 
rebond de sa profitabilite. (...) Sega va concenirer 
ses efforts sur la commercialisation i I'etranger de 
sa console 32 bits Saturn, qu'il juge competitive en 
depit de son prix de venie plus eleve que le pro- 
duitconcurfentdeSonv," 

LMEdioi,22iiial1995,pagtl7. 

Un bilan en chif&es pour le moins surprenanl, mais 
cependant veridique. Mors que Ton p^e beaucoup 
de la Saturn et de la PlayStation, que Ton relegue 
Nintendo et son Ultra 64 au second rang, la situa- 
tion n'est pas toujoms rose pour tout le monde, Ca 
exercice fiscal ne tient bien entendu pas comple- 
tement corapte des ventes de Saturn au Japon, mais 
tout de meme,,. Alors que Sega risque d'avoir du 
mal a implanter rapidement sa 32 bits en Europe 
mais aussi aux Etats-Unis, Nintendo espere bien 
satlsfaire les possesseurs de l6 bits pour l'annee 
1995 avec des jeux tels que Killer Instina ou Doikey 
Kong Country 2, En d'autres tennes, 1995 sera, en 
Europe et aux Etats-Ums, une annee Nintendo, ceci 
en attendant I'Ultra 64 qui pourrait bien "booster" 
les ventes du leader mondial du jeu video l'annee 
prochaine, Mais attention, il ne faul pas d'ores et 
deja entener Sega ou bien Sony. Seulement voila, 
la nouvelie generation de consoles ne s'implantera 
si rapidanent que cotains veulent biei le aoire. 
Malgre les budgets marketing colossaux de Sony 
par exemple, il faudra compter au moins un an 
avant que ces consoles touchent ce que Ton appelle 
les "mass market", le grand public. Le temps pour 
Nintendo de se remplir les poches, alors que ses 
deux riraux risquent bien de ne pas gagner des for- 
tunes, ced bien enlendu en attendant le moment 
ou Nintendo/Sega/Sony se dechireront le marche. 
D'un point de vue de joueur, on peui etre cenain 
que cette concunence adiamee sera piolifique, et 
que les jeux de qualfte ne manqueront pas. On peut 
etre irapatienl de suivre cette lune epique qui com- 
mencera des l'annee prochaine. 



Laventedes 
studios MCA 
peserasurfe 
comptes de 
Matsushita 



Le geant japonais Matsushita connu grace 
a ses marques d'electronique grand public 
National, Panasonic et Technics, prevoit 
d'enregistrer pour I'exercice dos le 31 
mars 1996 une perte de 64 milliards de 
yens, soit 3,7 milliards de francs, due 
principalement i son desengagement des 
studios hoUywoodiens MCA (Le Monde 
du 11 avril), Les Japonais ont cede en 
avril dernier 80 % de MCA au groupe 
canadien Seagram (..,). Pour la premiere 
fois depuis quatre ans, Matsushita a enre- 
gistre une progression de son chiffre 
d'affaires et de son resuhat net ; celui- 
ci a ete multiphe par plus de trois, pas- 
sant a 90,5 milliards de yens, tandis que 
les ventes progressaient de 5 % a 6 948 
milliards de yens. (.„) Il (le groupe) a 
beneficie d'une forte demande pour ses 
ventes d'appareils a air conditionne grace 
a un ete chaud, tandis que ses fax, tele- 
phones cellulaires et CD-Rom se sont 
bien vendus, 

AR. L (ovtc Pogtnca Bloombm) 
LeMofMl»,26moi1995 

Vous ne le savez peut-etre pas, mais 
derriere Matsushita, c'est, pour le monde 
des consoles de jeux, la 3D0. Alors 
que la version de Goldstar arrive en 
France, celie de Panasonic se fait tou- 
jours attendre, bien que celie-ci soit 
dispo en Angleterre par exemple. Alors 
Matsushita, pas la forme ? Perte de MCA 
ou vente strategique ? Bon signe ou 
non pour la 3D0 qui doit etre, dans 
ce groupe tout simplement gigantesque, 
une goutte d'eau dans locean... Seul 
I'avenir nous le dira, Cependant, il elait 
interessant de vous presenter Matsu- 
shita en quelques chiffres significatifs 
sur la periode actuelle,, en ce qui 
conceme les jeux, sur PC (ftjtures adap- 
tations PS-X et Saturn obligem), ce qui 
permet au PC de disposer d'une gamme 
de logiciels etendue. La tendance devrait 
se preciser en 1995, alors soyons vigi- 
lanls. 
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Mcfd et Otsdcn 
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:'0j^ de la tel^, ballonnes par des litres de soda 
■: iucre et renfermes sur eux-memes, on les 
iToeile les nerd, Aus Etats-Unis, ce terme designe 
fadjlescent timide et disgradeux qui, aux terrains 
i basket, prefere sa chambre, aux filles, son ecran 
- ;ux video. 11 reve d'etre aussi q-nique que Bart 
:>on ou aussi "courageux" que Beavis et Butt- 

■ "J . Ses idoles ; Bill Gates, le patron de la societe 
i-jormatique Microsoft, les tortues Ninja, Wayne et 
Gaith, les supeniians de la cretinerie du film Waynes 
"^■Hd et Jean-Claude Van Damme dans Street Figh- 

■ "ette culture adolescente ou tout est vecu par 
.-.iration existe aussi au Japon oii Ton obsave 
rime phenomene de repli vera des images et 

■ ..:6nes aussi adorees que viituelles, La-baS; on 
-.omme otaku, comme s'il s'agissall d'androides 

..;■. genre noweau, inspires par les series tele doni 



ils ont peuple leur imaginaire. La mode des mangas 
■ ces tmdes dessinees violentes - a inspire tout un 
univers de science-fiction dans lequel evoluent 
- par codes et references - les Otaku, en mai^e de 
la realite. Le trail agressif des mangas n'a pas epar- 
gne les jeunes ocddentaux, puisqu'il a aussi conia- 
mine I'esthetique des jeux video et des dessins 
animes du type Goldorak, introduit chez nous pax 
Dorothee, la femme avec un ecran tele a la phce 
du cceur;' 
MMowliqua^du21 au27owl 199S 

Une description sans pitie de pathologies plutot 
interessantes, Les Otaku, on commence a connaitre. 
C'est une veritable mode, Apr^s tout, c'est normal, 
on s'est toujours inquiete pour la jeunesse, C'est 
une constante. La description des mangas "bandes 



dessinees wolentes" est un brin redudrice, mais sans 
doute est-ce une fonnule synthetique qui permet i 
I'auteur de ce brillant papier d'expliquer ce qu'il res- 
soit de ses nombreuses lectures de "mangas". Void 
ensuite le phenomene des "nerd", mot qui ne veut 
pas dire grand-chose et qu'une poign^e de gens 
branches tente desesperement de mettre a la mode. 
Le "nerd" est un etre sumaturel, croisement entre 
une aricature de mauvais gout et un quasimodo 
hi^HKfa. la bete est etiange, mais gentille. Conv^aincu 
de son propos, I'auteur nous donne une descrip- 
tion du "nerd" daas toute son anipleur. Pour etre 
un "nerd", il faut tout d'abord etre 'timide et dis- 
gradeux", Les defauts sont sans doute tres proches 
psj'chologiquement parlanl (expression qu'affec- 
tionne Greg), mais ceia revient a dire que les "play- 
boys des fond raarins" ne peuvent pas etre des 
-nerd". Le "nerd" est un etat d'esprit reserve aux 
laids, Secondo, est-ce un crime de lese-majeste de 
preferer sa chambre aux terrains de basket ? Si c'est 
une question de convivialite, il est facile de mon- 
trer combien une chambre peut etre beaucoup plus 
comiviaie qu'un terrain de basket. Personnellemeni, 
ie n'ai jamais trou\'e que Fesprit de compeMon quasi 



hargneux regnant sur ce genre de terrain soit par- 
ticulierement syrapa. Maintenant, c'est un point de 
vue, Enfin, rares sont les indi\Tdus de type male a 
preferer un ecran de jeu video a une fiUe, C'est une 
question de namre, Personne ne s'est jamais marie 
a une console de jeux, ^ serait pourtanr bien drole. 
Pierre etjanine Amiand sontheureux de vous annon- 
cer le mariage de leur fils avec la Megadrive, Et je 
ne vous dis pas les ragots suite a ce genre d'union 
avec une console l6 bits ! Si i'on parle de la "Legende 
de I'ennemi superieur", on ra encore croire que les 
mangas sont partout, Enfin, juger les gens en fonc- 
tion de leurs idoles napparait pas forceraent comme 
Tanalvse la plus subtile a faire, Etre fan de Madonna, 
Jean-Pierre Papin, Dorothee, Helene.,, ce n'est pas 
forcement ce que Ton appeHe un signe de "pa^ 
equilibre psychologique", Bref, les "nerds" et les 
Otaku auront encore pendant pas mal de temps la 
vedette, Le bon cote dans tout fa, c'est qu'en lisant 
tant et tant de betises, on aura I'impression d'etre 
intelligent, C'est bon pour le moral. 
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DE VENXE PAR C O R R E S P O N D A N C E 

Au magasin : 21, rue Correus - 60000 BEAUVAIS (F) 
1(16)444851 1 5 - FAX :( 1 6) 44 48 5 I 16 demander Jammy, Guillaume ou Angelique 



SUPER NINTENDO 



ACTBAISER 2 


299,00 


NFLQUATERBACK95 


299.00 


ADDAMS FAMILY VALUE 


429,00 


NIGEL MANSELINDY 


299.00 


ANIMANIACS 


299.00 


OBELI X 


495,00 


BATMAN ET ROBIN 


349.00 


PC KID 2 


449,00 


BLACK HAWK 


299,00 


POWER DRIVE 


399,00 


DONKEY KONG COUNTRY 


449,00 


PSG SOCCER 


249,00 


DRAGON 


199,00 


SECRET OF MANA -t GUIDE 


449.00 


EARTH WORM JIM 


399,00 


SPIDERMAN TV 


299,00 


FIREMEN 


419,00 


STAR GATE 


349,00 


HAGANE 


449.00 


STREET RACER 


299,00 


[LLUSION OF TIME + GUIDE 


449.00 


STROUWPFS 


249,00 


INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER399.00 


STUNT RACE FX 


449,00 


JUDGE DREDD 


399.00 


SUPER INDIANA JONES 


299,00 


JUSTICE LEAGUE 


399,00 


SUPER PUNCH OUT 


449.00 


KICK OFF 3 


249.00 


SUPER STREET FIGHTER 


499.00 


le uvre de la jungle 


299,00 


TE1-R1S+ DR MARro 


3B9,00 


LE RETOUR DU JED! 


299,00 


TRUE LIES 


299.00 


MAXIMUM CARNAGE(SPiDERMAN} 


249,00 


VAL O'ISERE CHAMPIONSHIP 


299,00 


NBA JAM T.E 


299,00 


WARLOCK 


299,00 



BEWft*- 



".'. 



NECESSITE UN ADAPTATEUfi 60 HZ ADZ9 TURBO PRIX 99 F 

AVEC UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GBATUIT 

" NECESSITE L'AOAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F 



PROIMO SUPER NINTENDO 



SUPER BOM8ERMAN 2 



MEGADRIVE 




ALIEN SOLDIER (EUR) 




399,00 


ROAD RASH 3 (EUR) 


369,00 


ASTEBIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 429.00 


RUGBY WORLD CUP (EUR) 


299,00 


CANNON FODDER 




399,00 


SAMOURAI SHOWDOWN (EUR) 


399,00 


EARTH WORM JIM (EUR) 




399,00 


SHINING FORCE 11 (EUR) 


349.00 


ECCO THE DOLPHIN 2 




399.00 


SOLEIL(EUR) 


399,00 


FATAL FURY II (JAP] 




299,00 


SPIDERMAN TV (EUR) 


299,00 


FIFA SOCCER 95 (EUR) 
FLINK{EUR) 






STAR GATE (EUR) 
STREET RACER (EUR) 


199,00 
349,00 




369,00 


INTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR) 299,00 
JOHN MADDEN 95 349,00 


STREETOF RAGE Itl (JAP) 
SYNDICATE (EUR) 


299.00 
299,00 


JUDGE DREDD (EUR) 




349,00 


THEME PARK |£UR) 


399,00 


JUSTICE LEAGUE (EUR) 


349,00 


TRUE LIES (EUR) 


199,00 


KICK OFF 3 (EUR) 




199.00 


URBAN STRIKE (EUR) 


299,00 


LA LEGENDE DE THORE (EUR) 


399,00 


VIRTU A RACING (EUR) 


499,00 


NBA JAM ( EUR) 




199,00 


X MEN 2 (EUR) 


399.00 


NBA JAM T.E (EUR) 




299,00 


WARLOCK (EUR) 


449,00 


NBA LIVE 95 (EUR) 
NFLQUATERBACK9S 
NHLPA 95 (EUR) 
PHANTASY STAR 4 (USA) 
PGA TOUR GOLF 3 (EUR) 




299,00 
499,00 
299,00 
590,00 
299.00 








AOAPTATEUR POUR CAHTOUCMES 

JAPONAISES : 66 F 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : 

GRATUIT 

"AOAPTATEUR 60 HZ MECAKEV POUR 

CARTOUCHES USA OU JAP : 149 F 

AVEC UN JEU ACHETE : 99 F 











SUPER NES USA 


SUPER FAMICOM 






SUPER NES USA* Prise perltel + 1 manalte 690 F 


CHROMO TRIGGER * 490.00 1 


BONKERS (MICKEY) 


249,00 


DRAGON BALL 2 5 (AVENTURE) 


399,00 1 


DEATH AND RETURN OF SUPERMAN 


199,00 


F=::';-'.- SSlC'i 


490 00 B 


EARTH BOUND * GUIDE 
FINAL FANTASY 3 
FIRE STRIKER 
MIGHTANDMAGiC3 
OBITUS 


495,00 
499.00 
299.00 
495,00 
399,00 


GOtSr:,'. =jaHT2 

NOSFERATU 
RAMNA ^,■2 4 
SONIC BlASTMAN 2 
YUYU HAKUSHO 2 


2. 

23' 


OGRE BATTLE 

ROBOTREK 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 


495,00 
495,00 
199,00 




J 




GIGA RROIMO 


S.F.C 1 


SAMOURAI SHOWDOWN 

SOUL BLAZER II: ILLUSION OF GAW 

STUNT RACE FX 

SUPER METROID 


499,00 
349,00 
249,00 
249.00 




1 




DRAGON BALL Z4 
ACTION GAME 3 


299 F 




SUPER SOCCER SHOOT OUT lEi-iT stage 

TETRIS 2 

ULTIMA FALSE PROPHET 


5';,299,00 
299.00 
249,00 


DRAGON BALL Z5 
(AVENTURE) 


399 F 




ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 
UNIRACER 


299,00 
299,00 


FATAL FURY SPECIAL 


299 F , 




WARIO WOODS 


249,00 


RAMNA 1/2 4 


iga^J 




XMEN 


399,00 


ART OF FIGHTING 

EYE OF THE BEHOLDER 
RUSHING BEAT 
RUSHING BEAT SHURA 

SPACE ACE 


i^iSo'J 

99.00 ■■ 
199,00 ' 

99,00 * 




SUPER PROMIO 
SURER NES USA 





ACCESSOIR 



STREET FIGHTER 2 

VORTEX 

X ZONE (SUPERSCOPE) 



n/IEGA PROMOS A/I.D 



AERO THE ACROBAT (EUR) 
AGASSI TENNIS (EUR) 
ATOMIC RUNNER (EUR) 
BUBSY (EUR) 
f">LLZ(EUR) 



^^ 2 MANETTES SANS FIL PR06 299 F 

^ SUPER ADVANTAGE ASCII 249 F 

^ MANETTE ASCII 99 F 

" ACTION REPtAY PRO MEGADRIVE f 99 F 
> AOAPTATEUR MULTI JOUEURS 

pour SUPER NINTENDO 129 F 

- AOAPTATEUR MULTI JOUEURS 

pour MEGADRIVE 199 F 

I E^ SUPER GAME MAGE 



99,00 
49,00 ' 


ARTICLES 




DRAGON BALL „ 


99.00 




BATTLE COLLECTION 1^9 ~:s 




10 a 16 129- 




STICKERS 5 F 




MANGA 35 F 




MANGA COULEUR 79 F 


49,00 


CDMUSiCAUX 129 F 


49,00 


PUZZLE 500 PIECES 99 F 


99,00 


RAMICARDS a partir de S F 




T SHIRT 79 F 


99.00 


HERO COLLECTION 3 30 F / sachet 



JHN MADDEN 94 (EUR) 
.EMING5 2 (EUR) 

.ETAL ENFORCER + PISTOLET (EUR) 
.HX ATTACK CHOPPER (EUR) 
TUS2TURB0r---^ 



I CASQUETTE 59 F 

I SHORT 99 F 

I LOT DE 3 SLIPS 59 F 

I JEUX DE 54 CARTES 69 F 

CASSETTES VIDEO 
VERSION FRANCAISE 
|N°1A11 129 F 

I DRAGON BALL : LE FILM 129 F 



SEGA 32 X 



SEGA 32 X 


1190 FQ 


COSMIC CARNAGE 


449.00 H 


DOOM 


449,00 H 


NBA JAM TE 


349,00 ■ 


SPACE HARRIER 


449,00 ■ 


STAR WARS 


449.00 ■ 


SUPER MOTOCROSS 


449.00 ■ 


VfRTUA RACING DE LUXE 


449.00 ■ 


WWF RAW 


349.00 ■ 



•M\ # 



2 rue'TheopJiile Rouss^l 

75012,PABIS -«l" LedruRoM 

TEL :(114*55 93 8? 

128 bd VoltaiV^ 

75011 PAWS -M- Voltaire 

TEL :ni48va5 47 ««■ 



'4 rue Faidherbe ' 
TEL : 20 55 67 43 



44 rue de Bethune 
TEL : 20 57 84 82 



39 rue Saint-Jacques 
TEL : 27 97 07 71 



6 rue de Noyer 
TEL : 88 22^3 21 



3 DO 



uuyiM 



NEO GEO 



3DO PAL FZ1 0- (Plein ecran fonctionne avec tous )es jeux) 

+ ALONE IN THE DARK (fran^ais) + GEX 2.990 F 

3D0 PAL GOLDSTAR + FIFA + ALONE IN THE DARK 2.990 F 



PCFX 

I BATTLE HEAT 
GRADUATION 
RETURN OF 20RK 



3 990F 



590.00 
590.00 
690.00 



ALONE IN THE DARK [voix trancaise) 375,00 

BURNING SOLDIER 375,00 

CANON FODDER 375,00 
CARTOON : WOODY WOOD PICKER 3 VOL 

99F/oi5™ 

CORPSE KILLER 299.00 

CRIME PATHOL 375.00 

DEMOLITION MAN 369,00 

DRAGON LORE 375,00 

ENDLESSY (ADULTES) 279,00 

FIFA SOCCER 375,00 

PUSH BACK 375,00 

FLIGHT STiCK(PQUB SIMULATION) 590,00 

FLYING NIGHTMARE 369,00 

GEX 299,00 

GRIDDERS 299,00 

GUARDIAN WAR 299,00 

iMMERCENARY 375,00 

tRON ANGEL OF THE APOCALYPSE 349,00 

JOYPAD 6 BOUTONS 299,00 

X)YPAD PANASONIC 349,00 

rlELL 349,00 

MEGA RACE ' 299.00 

MEGAZINE + DEMO 50.00 

MicROCoawe 299.00 

MINTEASER (ADULT) 279,00 

MYST 375.00 

NEED FOR SPEED 375,00 

NOVASTORM 375,00 

OFFWORLD INTERCEPTOR 375,00 



OUT OF THIS WORLD 

PATAANK 

PiSTOLET 

QUARANTINE 

REBELL ASSAULT 

RETURN FIRE 

RISE OF THE ROBOT 

ROAD RASH 

SAMPLER 2 ru DEMOS .lESTMEUo-we' 

SAMOUFiAl SHODOWN 

SAMPLER 3 

SEAL OF PHARAO 

SEWER SHARK 

SHADOW WAR 

SHERLOCK HOLMES 

SHOCK WAVE 

SHOCK WAVE : OP JUMPGATE 

SLAM AND JAM 95 

SPACE HULK 

SPACE PIRATE 

STAR BLADE 

STAR CONTROL II 

SUPER STREET FiGHTER 2 

SUPREME WARRIOR 

SYNDICATE 

THEME PARK 

TOTAL ECLIPSE 

VIRTUOSO 

WAY OF THE WARRIOR 

WING COMMANDER 3 



299,00 
299,00 
349,00 
299.00 

375,00 
399,00 
375,00 
375,00 
1 79.00 
375,00 
79,00 
375.00 
275.00 I 
375,00 
249,00 
375,00 
279,00 

369.00 
369,00 
369,00 
375,00 I 
375.00 

375.00 

375,00 
375.00 
375,00 
299,00 
375,00 
249.00 
369,00 



CD 



< 3 EYES 
I ANESAN 

BLOOD GEAR 

BRANDISH 

FATAL FURY SPECIAL (ACARDl 
! GOTEN BIENER 

HYPER WARS 
I MEGAMl TENGOKU 
I NEO GENERATION 
I NEO GENERATION 2 
I PANIC BOMBER 
I QUEST OF SONG MASTER (AC'i 
I SAILOR MOON COLLECT^C^; 
I STWUNG ODYSSEY 
IXM(3 



199.00 
199,30 
2-19.0C 

2i9X 
299 iX 



I GDI 450 -1. 3 JEUX + CARTE 
VIDEO + 7TH GUEST 3 590 F 



JAGUAR 



MEGA CD 



JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 1 290 I 
CD JAGUAR TEL 



-■ CARS 

-^=WVS PREDATOR 

E_3SY 
I 3HUTAL SPORT FOOTBALL 
I CA\fJON FODDER 
I CHECKERED FLAG II 
I CtUB DRIVE 

i dragon ; la vie de bruce lee 
:m 

-t for life 
,er strike 
■j soldier 



299,00 
249,00 
299,00 
449,00 



KASUMI NINJA 
PINBALL FANTASIES 
POWER DRIVE 
SENSIBLE SOCCER 
SYNDICATE 
TEMPEST 2000 
THEME PARK 
VAL D'ISERE 
WILD CUP SOCCER 
WOLFENSTEfN 3D 
ZOOL2 
MANETTE 



349,00 
449,00 
449,00 
449,00 



399,00 
399,00 
299,00 



MULTIMEGA + 3 CD 



PLAY STATION 



PSX + 1 JEU AU CHOIX 



3 490 F 



I COMBAT 

MfflEPt-AY 
RRCMD 
inCRACE 
I CRIME CRACKER 
:=.AGONBALLZ 
■iSTASTIC PINBALL 

i formation soccer 

i goku dentsetsu 

Igunoam 

i gumner heaven 



490,00 
299,00 
490,00 
590,00 
490,00 
549,00 
490,00 
490,00 
490,00 
490,00 
490.00 



JOYSTICK 590,00 

JUMPING FLASH 490,00 

KfLEAKTHE BLOOD 490,m 
KING FIELD 490,00 

MAGIC BEAT WARRIOR 490,00 



MANETTE 
MEMORY CARD 
METAL JACKET 
MOTOR TOON 
NIGHT STRIKER 
PARODIUS 



299,00 
249,00 
490,00 
490,00 
549,00 
490,00 



PHILOSOMA 
RAIDEN PROJECT 
RIDGE RACER 
SPACE GRIFFON VF9 
STAR BLADE 
TEKKEN 
TOSHINDEN 
TWIN BEE 
TWIN GODESS 
VAMPIRE 



490,00 
490,00 
490,00 
490.00 
490,00 
490,00 
490,00 
490,00 
490,00 
549,00 



32X NIGHT TRAP (EUR) 

32X SLAM CITY (EUR) 

32X SUPREME WARRIOR (EUR) 

BATUE CORP (EUR) 

CORPSE KILLER (EUR) 

DUNE (EUR) 

FIFA SOCCER (EUR) 

MISTERY MANSION{EURI 

MORTAL KOMBAT (EUR) 

NBA JAM (EUR) 

NIGHT TRAP (EUR) 

ROAD RASH (EUR) 

SLAM CITY (EUR) 

SOULSTAR (EUR) 

STARBLADE (EUR) 

SUPREME WARRIOR (EUR) 

TERMINATOR (EUR) 



299,00 
299,00 
299,00 
399,00 
199,00 
399,00 
349.00 
399,00 
299,00 
399.00 
399,00 
399,00 
199,00 
399.00 



t--^'^J'l:l.'IJl 



SATURNE (VF) + VIRTUA FIGHTER DISPO. 



ASTAL (JAP) 

CLOCK WORK KNIGHT (EUR) 
CLOCK WORK KNIGHT (JAP) 
DAEDALUS (JAP) 
DAYTONA (JAP) 
DAYTONA USA (EUR) 
GRAN CHASER (JAP) 
PANZER DRAGON (EUR) 
SHINOBI (JAP) 
VICTORY GOAL (JAP) 



399.00 
490,00 
549,00 



.TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, 
WORLD HEROES JET, ART OF FIGHTING Z 39 F/u. 
.CARTE OU FAN CLUB WO F 

Perinet 50 f de leducllon sur to us \es jeui et 5(1 ^i> de remise su 
TEE SHIRT, POSTER- Cpups speciau. gratults. 



3 COUNT BOUT 

AGRESSOR OF DARK KOMBAT 

ART OF FIGHTING 

ART OF FIGHTING 2 

CIBER LIF 

FATAL FURY SPECIAL 

FATAL FURY II 

FATAL FURY III 

GHOST PILOT 

KARNOVS REVENGE 

SAMOURAI SHODOWN II 

3 PI NM ASTER 
STHEET 1-^00= 
SUPER SIDE KICK 2 
SUPER &De KICK 3 
TOPhBJNTEH 
VlEWPOtiT 
WINDJAMMERS 
V«3RU>MEnOEII 
WOfU> HBIOES H JET 



490,00 
799,00 
399,00 
690,00 
490,00 
790,00 
490.00 
1590.00 
490.00 
790.00 

690.00 



790-00 
1390,00 
690.00 
790.x 
690.00 
490jK 
79000 



NEO GEO CD 



I NEO GEO CD + FATAL FURY 3 2990 F 



3 COUNT BOUT 

AEHO FIGHTER 2 

AGRESSOR OF DARK COMBAT 

ALFA MISSION 2 

ART OF FIGHTING 2 

BASEBALL 3020 

BASEBALL STAR 2 

BURNING FIGHT 

DOUBLE DRAGON 

FATAL FURY SPECIAL 

FATAL FURY 3 

FOOTBALL FRENZY 

GALAXY FIGHT 

GHOST PILOT 

KARNOV'S REVENGE 

KING OF FIGHTER 94 

KING OF MONSTER 2 

LAST RESSORT 

MAGICIAN LORD 

MUTATION NATION 

POWER SPIKES 2 

PUZZLE BOBBLE 

ROBOARMY 

SAMOURAI SHODOWN 

SAMOURAI SHOWDOWN 2 

SAVAGE REIN 

SENGOKU 2 

STREET HOOP 

SUPER SIDEKICK 2 

SUPER SIDEKICK 3 

TOP HUNTER 

TOP PLAYER GOLF 

TRASH RALLY 

VIEW POINT 

WINDJAMMER 

WORLD HEROES fl JET 



399.00 
399-00 
449.00 
349,00 
399.00 
399,00 
399,00 
299,00 
449.00 
349.00 
449,00 
399,00 

399,00 
399,00 
449,00 
399,00 
399,00 
399,00 
449.00 
399.00 
399.00 
399,00 
299,00 
449,fX! 

449,00 
399,00 
449.00 
399,00 

449,00 
399,00 
299,00 
399.00 
399,00 
399 00 
339.00 



I BON DE COMMANDE a envoyer a E5PACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros W 1 - 59818 LESQUIN. Tel : 20 87 69 55 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














=,. a, P0.-6.U. • 25 F - mol., 1 .=»«0,r.. eOF, 




TOTAL A PAYER 





Nom : Prenom : 

Adresse : 



Code Postal : Ville : . 

Age : Telephone : .- 

Je joue sur ; 

SUPER NINTENDO n MEGADRIVE H 

SUPER NES D MEGA CD 3 

SUPER FAMICOM.n NEO GEO n 



., Signature (signature des parents pour les mineurs) : 



GAME BOY T 
GAME GEAR n 



Mode de paiement : ~i Cheque bancaire D Contre Remboursemenl + 35 Frs 3 Carte Bleue N" ., 
^es cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validity : 



-OUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO, 

Prix valables, sauf erreuf dimpression, pendant la durei 



Signature : 



■ Toutes les marques ci 



It deposees pat leurs proprietaires respectifs - Dans la limile des slocks disponibles 




II y eut la VIdeoPak, I'Atari VCS 2600, 1'Intellevlslon, 
la CBS Colecovislon a laquelle succeda la vague des 
CPC Amstrad et autre Commodore 64. Puis revln- 
rent les consoles avec la Nes et la Master System. 
Tout alia ensuite tres vlte. Game Boy, Game Gear, 
Megadrive, Super Nintendo, Mega CD, Megadrive 32X, 
3D0, Jaguar et aujourd'hui Saturn et des septembre 
PlayStation. Alors que la nouvelle console 32 bits 
"nouvelle generation" de Sega est aujourd'hui en 
magasin ou presque, et que la PlayStation ne devrait 



A new wave of technology 



plus tarder a montrer le bout de son cyber-nez, 
Joypad vous propose de faire une mise au point sur 
ces deux consoles. Entre les deux, votre coeur balance: 
normal, les deux machines sont equivaJentes meme 
si certains details viennent les differencier. Afin que 
vous puissiez reflechir durant tout I'ete, Joypad fait 
le point sur ces deux consoles qui revolutionnent le 
bon vieux concept du jeu video, tel que bon nombre 
de personnes le con9oivent aujourd'hui. 

LA REDACTION 





: la b 



C'est desormais une certitude, 
la SegaSaturn sera en vente 
courant juillet de cette annee 
en version officielle en France. 
Plus de cinq ans apres le 
lancement de la Megadrive, 
c'est done au tour de la nouvelle 
machine 32 bits de la firme 
nipponne d'etre envoyee sur le 
front, a une periode cle de 
I'histoire des consoles, puisque 
Sony se lance pour la premiere 
fois dans la bataille, et que 
Nintendo n'en finit pas de 
fourbir ses armes... Pour en 
savoir plus sur la puissance de 
feu de la console au nom de 
planete, empruntons le sentier 
de la guerre... Paix, mes freres ! 




Fondee en 1954 au Japon par un americain du nom de David 
Rosen, "Service Games" - c'est son nom de I'epoque - a pour 
premier but de developper des jeux de forme tres simple. Des 
1956, ce meme Rosen importe des ^tats-Unis ce que Ton 
appe[leratt aujourd'hui des bornes d'arcade, destinees aux 
militaires des bases americaines. C'est en 1965 que !e nom de 
"SEGA", diminutif de SErvice GAmes, est definitivement adopte. 
Apres de nombreuses innovations dans le domaine, et un crash du 
marche du jeu video dans les annees 1983 et 1984 - dont elle se 
releve malgre tout - la firme de Tokyo eclate veritablement en 
1986 en introduisant pour la premiere fois un systeme video- 
ludique dans les foyers : la Master System. Une machine 8 bits etait 



nee ! Trois ans plus tard, elle recidive avec la celebre Megadrive, 
premiere console 16 bits qui, encore aujourd'hui, est I'un des 
atouts majeurs de Sega. Plus tard viendront la Game Gear, la 
portable couleur. Sonic le berisson, le Mega CD, puis les titres 
forts en Arcade tels Virtua Fighter, Daytona USA, le 32X 
(premiere 32 bits) et enfin... la Saturn, consideree par beaucoup 
comme I'arme absolue. 

Cette nouvelle console, aux lignes tres arrondies et flanquee d'une 
superbe dorure noire pour la version europeenne et americaine, qui a ete 
tancee au Japon en novembre 1 994, et qui arrive done en France debut 
juillet de cette annee, est le fruit d'un long travail de I'equipe de chercheurs 
et developpeurs de la compagnie. D'aucuns disent qu'il a fellu pres de deux 
longues annees pour en arriver la... Aide du constructeur renomme 
Hitachi, le concepteur des processeurs 32 bits "SH-I" et "SH-2" (cf. fiche 
technique), Sega a semble-t-il mis tous les moyens de son cote pour 
mettre au monde son rejeton. Apres etre passe mattre dans le domaine de 
TArcade (qui represente plus d'un tiers de son chiffre d'affaires !), du pare a 
theme (joypolis), apres avoir vendu des dizaines de millions de consoles, 
portables ou bien de salon, apres avoir lance une chatne de jeux sur le 
Cable aux Etats-Unis, avoir pris pres de 50 % du marche mondial des 
consoles (Nintendo restant leader), il etait normal que Sega n'en restat 
point la I La Saturn, premiere console d'une nouvelle generation sera done 
Tobjet de toutes les attentions dues a son rang. D'ores et deja, une 
centaine de jeux sont en preparation, et le nombre des editeurs tiers 
depasse desormais les 200... 



e est Ifich^e cet 




Evidemment, on ne pourra s'empecher de se demander si les capacites 
techniques de la Saturn sont a meme de lui pernnettre de rivaliser avec 
ceiles de la concurrence, notamment la PlayStation de Sony, qui deviendra 
des la rentree son rival direa. En realite, le probleme n'est pas la. Ou 
plutot, il Test nnais a un degre moindre que ce que Ton pourrait penser. 
En effet, il ne suffit pas de produire la console la plus puissante au monde 
si aucun editeur ne suit {hypothese d'ecole) ou si des titres forts se font 
rares ou inexistants {hypothese verjfiee pour certains...). De meme, 

I lorsqu'on est nouveau dans le milieu et depuis quelques mois seulement 
(c est le cas de Sony), le manque d'experience peut se faire cruellement 
sentir, meme pour un geant Console surpuissante n'est pas forcement 
synonyme de jeux febuleux. Ce qui feit le succes d'une machine, c'est 
avant tout le savoir-faire du constructeur-editeur 

I ou bien tout simplement des autres 
developpeurs. Dans 




domaine, Sega a toujours et^ au sommet, en errant au 

besoin une mascotte (Sonic), ou des titres tres forts, souvent 

bases sur ses succes en Arcade (Virtua Fighter, 

Daytona USA ou bientot Sega Rally et Vi 

Fighter 2). Rien que pour ces deux premiers 

titres. Sega a vendu des centaines de milli' 

de Saturn au Japon. Pays, faut-il le rappeler, 

dans lequel il avait toujours connu des 

difficultes d'implantation. Preuve s'il en ' 

est, que la qualite du software (logiciel) 

et du hardware (machine) sont des 

elements etroitement lies. Et puis, Sega 

reste Sega. C'est-a-dire un nom reconnu 

dans le monde entier, et que Ton associi 

immediatement aux jeux video. Le 

fameux slogan "Sega, c'est plus fort que 

toi" est desormais entre dans les 

mceurs. La Saturn peut decoller 

tranquillement, la rampe de lancement 

est solide... 




Indisfiensftie pour jcuef b 
des jeux d'ovaMreklMysl 



le pour et le centre 



h Grande (onnaissante du marche 
' Un savoir-faite reconnu 



+ Nombreuses licences dans tous les domoines 
+ Nombreuses extensions (volant, souris, ptsloiel...) 



■ Concurrence face 6 la PlayStation ? 

■ Le prix de la console 

■ Incompotibilite des softs 

■ Moyens financiers engages ? 

■ La diversite des machines Sega n'est-elle pos 
un handicap ? 




mm(m 



A I'heure ou vous 

lirez ces lignes, la 

Saturn possedera 

une liste de pr6s 

de 200 editeurs 

tiers de par le 

monde. Pres de 

129 jeux sont 

actuellement en 

preparation, aussi 

bien du cote des 

Japonais (Sega, 

Konami, Namco. 

Capcom...) que 

du c6t6 europeen 

ou americain 

(Acclaim, Ocean, 

Virgin, Disney, 

Lucas Arts, 

Microprose...). 



Au lancement de la Saturn en France, c'est-a-dire au tout debut 
du mois de juillet, plusieurs titres seront immediatement 
disponibles dans les grandes surfaces et magasins specialises. 
Virtua Fighter tout d'abord, qui fut numero un en Arcade durant des 
mois, en devenant le succes le plus retenttssant dans le genre, est sans 
aucune contestation possible LE jeu de baston par excellence sur la 32 
bits de Sega. Dans une version certes inferieure a celle de I'Arcade 
(normal, me direz-vous !), vous allez enfin decouvrir ce qu'est la 
simulation de combat poussee a son paroxysme. A I'aide de sept 
combatcants, tous numero un dans leur discipline, venez a bout de "la 
femme de metal", le maitre inconteste du ring. Pour I'instanL.. Des 
centaines de coups sont realisabJes, le tout dans un realisme a couper le 
souffle. Du jamais vu, meme si le mapping des personnages est 
inexistant et s'il subsiste encore quelques petics bugs d'affichage. 
Le deuxieme titre fort disponible est Daytona USA, digne successeur de 
Virtua Racing en Arcade. Cette course de Nascar americaine, qui se 
deroule sur trois circuits tres eclectiques (un ovale et deux autres 
terrains plus "normaux") a la particularite de posseder absolument tous 
les details de la version cabine ! La prouesse realisee est largement a la 
hauteur de I'attente des joueurs, du moins pour ce qui concerne le 
"fun". Vous savez, c'est ce petit quelque chose qui donne de I'interet a 
un jeu, meme si celui-ci est quelque peu saccade comme c'est le cas 




dans cette version. Qu'importe, le plaisir est total, du debut a la fin. Et 
puis, on n'a pas I'occasion de "piloter" un cheval tous les jours. 
Pas de nouvelle console sans un jeu de sport ! Et de football en 
I'occurrence, avec International Victory Goal (Victory Goal tout court 
dans la version japonaise). Cette fois, vous allez pouvoir jouer avec les 
meilleures equipes Internationales, a savoir Bresil, Italie, Argentine, 
Allemagne, France et consorts. Au menu, plusieurs vues differentes, un 
mode "replay" ou Ton peut zoomer a loisir, et tous les coups du football ! 
Le fin du fin ! Le jeu a quatre simultanement ! Vous avez dit convivialite ; 
Clockwork Knight, le premier jeu de plates-formes de la console 
tient amplement ses promesses, tant au niveau technique qu'au 
niveau de I'interet. Apres une introduction tout en beaute et en 
lyrisme, le jeu tire enormement parti des capacites de la console 
mapping, zooms, rotations, boss gigantesques, bref, la panoplie 
complete d'un jeu 100 % reussi ! Viendront ensuite, courant aout, des 
titres comme Pebble Beach Golf, un jeu... de golf, Myst, le jeu 
d'aventure devenu un hit mondial et Panzer Dragoon, le jeu le plus 
original et le plus fantastique depuis des annees, puisque dans ce 
shoot'em up, vous etes sur le dos d'un dragon ! 
On n'oubliera pas non plus Astal, un jeu de plates-formes dans le 
style dessin anime, d'une beaute a couper le souffle, ou encore 
Virtual Hydlide, un jeu d'action/RPG a la fois glauque et envoutant ! 




Panjer Dragoon 




Astal Sotum 



Us jegx du futur : tesokmenl RPG... el boston... et action et tout le teste ! 
Mis pot Virtual Hyilide, il n'y o nutun litre RPfi et encore moins d'odion/aventure sur la 
SegnSoHim. Qu'd celo ne lienne ! Les jeux du genre voni bientot fleurir sur les consoles 
jafKiNses duront tet ete. A jjartir de Id, on jieut roisonnnblement penser que des titres (oris teb 
que Strang Wisdom (type Zelda), Ray-Eortti (odion/RPG mixe ovec du Secret of Mono 2 1), Blue 
Seed (100 X RPG) et Riglord Soga (type Shining Force) seront tradurts en Inngue francaise, et 
qu'ik connoitront le sueces qu'ils meritenl. Nous n'en sommes pas encore Id, mais il est certain 
que Sego ne peut negliger celte "clientele" de plus en plus grondissonte dons le genre. N'oublions 
pas non plus que Virlua Rgtiter 2, version entierement moppee ainsi que Sega Rally, le plus beou 
jeu du monde odudlement en Arcade, sons oublier Virtue Cop, seront egalement de lo portie 
les futurs jeux de In marque sur 32 bits. Alors, ovez-vous fait voire ctioix ? ^^ 



DERNIERE 



f"' 



Selon route vraisemblonce, il se pourroit bien qu'en definitive lo Sotum soil vendue oux nlentows de 
2 900 F... Ne pouvnnt tonfirmer ou infirmer cette informotion de dernierc minute, nous n'emeltrens 
pas d'opinion ou d'avis personnel. "Wail end see" comme disent les Britonniques. 



PLnVSTATION 



som 

se jette dans 



Processeur principal : 32 bits RISC (R3000A} 
Memoire cache : 4 Ko (inslruclions), 1 Ko (don- 
neesl 

Frequence du processeur : 33 MHz 

Memoire RAM.: 1 6 MB (principale), 8 MB (video), 

4 MB (audio) 



nation possible 

Couleurs: 16,7 millions 

Resolution : de 256 x 224 a 640 x 480 

Effels : 360 000 polygones pleins por seconde, 

180 000 moppes(Goufau(l Shading) 

Processeur de cokul qeomelrique (GTE) : 



Sources ; 24 voies 

Frequence dedigitolisotion: 44,1 KHz, I6bits 

Effets : Reverb, enveloppe, etc. 



Processeur : JPEG (connects directement ou proces 
seur central) 

Fonctions video : Full screen. Full color 
Temps tnaximum : 35 minutes par CD-Rom 



Snuvegofde des donnees : 
Methode : Memory Card 



Video : Peritel, SVHS, NTSC. 



le pour et le conflre 

+ Puissance du groups Sony 

+ Un budget colossal 

pour le lancement en Europe 

+ Le cote pratique de la mernory card 

pour les copies de sauvegarde 

+ Un nombre tres eleve 

de developpeurs 

+ L'atout systeme 22 de Namco 

pour cette console 

- IncompaHbilite des softs 

- Inexperience dans le domaine 

des jeux video 

- Pas de sauvegarde sur le systems 

- Prix de la console ? 

- Pas d'adaptation 

de grands jeux d'arcade 



Si vous possedez encore le premier 
numero de Joypad (septembre 91), 
vous pourrez decouvrir une news 
parmi tant d'autre avec le schema d'une console 
annoncee en partenariat par Nintendo et Sony 
{Nintendo s'est rapidement retire du projet 
ensuite). Son nom : la Playstation (sans S majus- 
cule au milieu). Cela fait done quatre ans que 
Sony pense a sortir une console de jeux video 
dite «de salon», et a la rentree prochaine, ce 
sera chose faite en France. Sortie depuis 
decembre dernier au Japon, la console fait 
partie de la nouvelle generation 32 bits. Sans 
vous assommer de notes techniques, vous 
devez savoir que les informations qui circu- 
lent dans une console passent par des petits 
fils dans ce que Ton appelle des bus de don- 
nees pour ensuite etre traitees par un cer- 
veau central, le processeur. Dans le cas de la 
PlayStation {avec un S majuscule au milieu 
s.v.p.), le processeur central est de 32 bits et 
les bus de donnees aussi. Tout va done plus 
vite que dans une console 16 bits : on peut 
traiter davantage d'elements a I'ecran, on peut 
gerer de nouvelles techniques comme les poly- 
genes, le mapping ou I'eclairage (Gouraud 
Shading) sans parler des effets speciaux infi- 
nis. Vous I'avez compris, la PlayStation sur- 
passe les possibilites techniques des consoles 
16 bits. Le support aussi change, puisque les 
jeux PlayStation sont stockes sur des CD- 
Rom de meme taille que des CD audio clas- 
siques, mais qui contiennent les graphismes, 
le programme et les sons du jeu. L'avantage 
de ce support est la taille memoire qu'il peut 
supporter, jusqu'a 250 fois celle d'une car- 
touche 16 MB. La resolution est, elle aussi, 
impression nante tout comme Test le nombre 
de couleurs affichable. Vous en serez convaincu 
en lisant la fiche technique que nous vous 
livrons ici. Profitez-en pour decouvrir les 
coprocesseurs qui assistent le R3000A, le pro- 
cesseur central. La PlayStation etant dediee 
aux jeux video, ces coprocesseurs sont pre- 
sents comme ils I'etaient dans les consoles 16 
bits, mais certains d'entre eux attirent I'atten- 
tion comme le GTE {Geometry Engine) qui 
gere les polygones dont tous les jeux nova- 
teurs font appel en ce moment Bref, la console 
va permettre aux createurs les plus entre- 
prenants de concevoir des jeux plus com- 
plexes sans aucun ralentissement Face a cette 



debauche de technique, on est en droit de se 
demander quel sera le prix de la PlayStation. 
A I'heure ou nous bouclons Joypad, Sony n'a 
toujours pas desire communiquer de prix offi- 
ciel pour la sortie de la machine. Le pack com- 
prenant la console et une manette est deja 
annonce a 2 099 francs dans le catalogue de 
la Redoute, mais il semble que ce prix soit 
legerement inferieur a celui qui sera pratique 
chez les revendeurs. Ne vous inquietez pas, 
on n'en sera pas loin (source officieuse). Le 
prix des jeux sera inferieur a 400 francs. 
Rendez-vous done en septembre prochain 
pour la sortie officielle de la PlayStation. 



Sony et 



C'est officiel, les jeux Namco (Ridge 
Racer, Tekken. Starblade Alpha...) pour 
PlayStation seront distribues en France 
par Sony Computer Entertainment 
Europe. La distribution, domaine plus 
que lucratif dans le milieu du jeu video, 
tombe done entre les mains de M. 
PlayStation himself. Alors que d'autre 
editeurs fran^ais bataillaient dur pour 
recuperer les excellents produits 
Namco, Sony CE. les aura tous grille 
au poteau. Cet accord a long terme 
represente la bagatelle de 100 millions 
de dollars. La fin justifierait-elle les 
moyens ? En tout cas, une chose est 
sure, le mois de septembre devrait voir 
Sony passer a la Vitesse superieure. 
Goldstar, Sega, Nintendo, Atari, Sony... 
la guerre aurait-elle enfin veritablement 
commence '. 




Playstation 

SUBLESPLBGESCEHTE! 

Sony fera cet ete le tour des plages 

avec 7UP, M6 et le "Tour de France a 

la voile". Presentes dans un 

gigantesque camion, les PlayStation en 

feront voir de toutes les couleurs a 

ceux qui veulent en savoir plus sur les 

consoles "nouvelle generation". Au 

programme, Ridge Racer, Tekken, 

Battle Arena Toshinden et aussi Wipe 

Out ! L'occasion revee de jouer aux 

jeux en avant-premiere. Present sur 

les plages, le camion sera a : Dieppe le 

07/07, Le Touquet le 08/07, Quiberon 

le 12/07, Perros Guirec le 13/07, Le 

Pouliguen le 16/07, Vannes le 17/07, 

Pornichetle 18/07, Les Sables 

d'Olonne le 19/07, Port Bourgenay le 

20/07, Chatelaillon le 23/07, St 

Georges de Didonne le 26/07, Canet 

le 28/07, Valras le 03/08, Sete le 06/08, 

La Grande Motte le 09/08, Palavas le 

13/08. Hyeres le 16/08, Le Lavandou le 

20/08 et a Freius le 23/08. 



Memory Card 

Ne possedani pas de sauvegorde interne, la PloyStation permet nean- 

moins de sauvegorder des donnees grdce a un sysleme de carte que 

Ton insere au-dessus du port manette. II est possible d'inserer deux 

cartes (une par manette) ofin de copier ses sauvegardes sur celles d'un 

. ami. Le prIx n'o pas ete communique par Sony. 



PlayStation 

MEMORY CARD 



la souris 

Un deuxieme occes- 

soire sera disponible rapidement et permeltra lie faire croire 

a ses parents que la PloyStation est un puissoni otdwl w r 

sur lequel on revise ses cours. Une soutis, to loit Ires 

serieux ! Mis a port cette utilite bien pratipue, la souris ser- 

virn d des jeux comme A-Troin ou Starblade Alpho. Prix non 

communique encore. 



Negicon 
Le Negicon sera In seconde manette otfitielle Sony, et 
vous la trouvcrez ou meme moment que lo sortie de la 

console. Fabriquee directement por Namco pour i 
Ridge Racer, elle convient parfoitemenl pour tous les 
jeux de course. Prix non communique. 



jeux 



Une dizaine de titres sont prevus pour la sortie 
de la machine, et ron peut etre certain qu'ils 
seront la a temps puisqu'il s'agit pour la plupart 
de jeux deja sortis depuis plusieurs mois au 
Japon. Les trois premiers distribues par Sony 
seront : Ridge Racer, Toh Shin Den et Tekken. 
D'autres jeux venant d'Europe seront dispo- 
nibles a la sortie de la machine, et Ton pense 
notamment a Wipe out et Destruction Derby 
de Psygnosis, Hyper Formation Soccer de Human 
ou encore Rayman d'Ubi Soft. Les principaux 
~ ' n. Probe (Acclaim) 
ou Bullfrog pour ne citer qu'eux. Nous avons 
deja decouvert plusieurs de leurs projets sur 
PlayStation, et I'annee 95/96 s'annonce proli- 
fique en matiere de jeux. Avant le petit tour 
d'horizon des jeux disponibles a la sortie de la 
console prevue pour septembre, attardons-nous 
un peu sur ce que ces jeux proposent de nou- 
veau. Vous n'etes plus sans ignorer maintenant 
la puissance technique de la machine, compare 
a ce qui ce faisait jusqu a maintenant en matiere 
de 16 bits. Si ce n'est pas le cas, c'est que vous 
avez loupe la page precedente. On peut classer 
les jeux PlayStation a venir dans deux catego- 
ries ; les jeux classiques 2D et les jeux 3D uti- 
lisant les polygones. Dans les deux cas, les habi- 
tuels styles de jeux seront representes avec de 
Taction, de I'aventure, etc. La nouveaute vient 
des jeux 3D utilisant les polygones. C'est le cas 
des premiers jeux Ridge Racer, Toh Shin Den, 
Tekicen. Wipe out, Destruction Derby et Rayman. 
Pas de nouveaute dans le style de jeu (deux jeux 
de combat et trois de course de voitures), mais 
une revolution en matiere de technique ; I'uti- 
lisation des polygones. Depuis I'arrivee de cette 
technique dans les salles d'arcade. il fallait pou- 
voir rendre celle-ci sur une console de salon, 
et Sony a reussi ce pari. Ridge Racer (Namco) 
vous met au volant de bolides tout droit sortis 
de la borne d'arcade de Namco, et Ton peut 
vous assurer que le rendu du jeu se rapproche 
tres fidelement de la version originale. Toh Shin 
Den (Takara) est un jeu de combat en 3D uti- 
lisant les polygones, et qui surprendra tous les 
vieux ioups qui ont joue a tous les jeux Takara 
sur 16 bits. La nouvelle technique des polygones 
met un realisme impressionnant dans la rea- 
lisation des coups : on se croit au beau milieu 
du combat, et les angles de vue changent selon 
b positicHi des personnages. Dans le meme style. 



Tekken (Namco) propose aussi des combats 
3D. et plus encore que Ridge Racer, cette conver- 
sion se rapproche de la version originale d'arcade. 
En fait, pour la premiere fois dans le monde des 
consoles, on se trouve face a un jeu rigoureu- 
sement identique a un jeu d'arcade qui n'a pas 
dix ans. Pour revenir aux jeux plus classiques, 
vous pourrez trouver un superbe jeu de plates- 
formes 2D a la sortie de la console : Rayman 
(Ubi Soft) que nous avons teste dans ce numero. 
Deux autres jeux 2D interessants sortiront rapi- 
dement : Raiden (Seibu et distribue en France 
par la societe Ocean des septembre) et Gun- 
ners Heaven (SCE). Le premier est une compi- 
lation des deux shoot-them-up sortis en arcade 
sous le meme nom. et le second est un jeu de 
plates-formes et de tir a progression fe^on Top 
Hunter sur Neo Geo. Parmi les autres titres 
interessants qui suivront rapidement la sortie 
de la console, on peut citer Mortal Kombat 3 
qui sera sans doute la version se rapprochant 
le plus de I'arcade grace aux possibilites de la 
machine en matiere de gestion des sprites. Ces 
derniers sont en effet pantagruelliques et gour- 
mands en memoire dans Mortal Kombat. Pour 
revenir aux polygones. Motor Toon vous pro- 
posera des courses delirantes dans un univers 
de cartoons en 3D. Dans ce jeu, vous pourrez 
jouer a deux simultanement grace a un systeme 
d'ecran splitte en deux. Un autre titre s'annonce 
passionnant et repond au nom de Jumping Flash!, 
une simulation de iapin sauteur en 3D polygo- 
nale ! Dans ce jeu de plates-formes nouvelle 
generation (puisque entierement en 3D), vous 
devezguider votre heros en le faisant sauter de 
plates-formes en plates-formes. Une derniere 
categorie de jeu n'a pas ete abordee, la voici en 
conclusion : I'aventure, la simulation et le RPG. 
C'est sans doute ce genre qui permettra a un 
nouveau panel de joueurs de decouvrir le monde 
high-tech de la PlayStation, un public plus age 
et moins masculin peut-etre. Les possibilite sem- 
blent en effet illimitees en ce qui concerne les 
jeux de simulation, et il y a fort a parier que de 
nombreuses adaptations de jeux micros PC sont 
deja en cours d'adaptation sur la console. Alors, 
action 2D, courses et bastons 3D. simulation 
et aventure, qu'allez-vous choisir sur PlaySta- 
tion ? Ne vous inquietez pas, on est la pour q:a. 
Alors rendez-vous a la rentree pour les tests 
de tous ces jeux dans Joypad ! 
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ALIENSOLDIEB 399F 
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OADAW'S FAMILY II 

mm] :> ALIEN III 

E 3 BATTLE TOAD 
D CASTLE VANIA IV 
-) FATAL FURV 
,^,j JAfI J JURASSIC PARK 
:) MORTAL KOMBAT 
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:> CHESS MASTER 
:> CHOPUFFnR IH 
3 CYBERNATOR 
:> EQUINOX 
) FLASHBACK 
DIOES&MACIIHJACI 
.:) LEGEND 
3«RNUn 
i ROGER RABBIT 
D SKY BLAZER 
D TECHNO NBA 
3 YOUNG MERLIK 
JW0LFFNSTEFK30 
3IELDAII1 
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3 ANIHANUCS 
3 DESERT STRIKE) 
3 FIFA SOCCER 
3 JUNGLE BOOK 
3 JORDAN ADVENTURE 
3 UEGAMAM f 
J HICKfT CIRCUS 
J PAGE MASTER 
OROCK'NtOLlRACING 
)™ETOF«ANA(liS) 
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jSilPERWeROID 
J T0RTLI5 FIGHTER 
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3 BATMAN I ROBIN 
3 CANNON FOODER 
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D ARCH RIVAL 
3 BATMAN RHURN 
3 BODOKAN 
3 CHAKAN 
3 DAVID ROBINSON 
) FATAL LABYRINTHE 
:) FATAL REWING 
:> GREEN DOG 
3 MIKE DiKTA 
3 PAPER BOY 
3 SLRIDER 

3 SUPER THUNDER BLADE 
1 SUPER HYDLIDE 
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■ 3 DAVID CUP 
3 GOLDEN AXE II 
3EURDPEAHCLy!S0CCEI 
3 IMMORTAL 
) JURASSIC PARK 
3 KICK OFF 
3 LEMMINGS 
3 POWER MONGER 
) SPEED BALL II 
3 SPlJlTTER HOUSE II 
3 TEAM USA 
) ULTIMATE SOCCER 
3 TAIMANIA 
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3 AMMAZING TENNIS 
3 ANOTHER WORLD 
3 COSMIC SPACE 
3 COOL SPOT 
3 FANTASTIC DASY 
3 LHK ATTACK CHOPPER 
3 MEGAMDMANIA 
3 MORTAL KOMBAT 
3 PLIGSV 

3 BOLLING THUNDER 
:> SONIC II 
3 eMINATOR II 
3 ZOOL 
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3 ALIADIN 
) ECCD DOLPHIN 
3 ETERNAL CHAMPION 
)Flf A SOCCER 
3 FUSH BACK 
3 PINK PANTHERE 
■) ROCKFFKNIGHT 
3 SHAQ FU 
MHINOBIEIII 
5 STREET FIGHTER II 
3 THUNDtR FORCE IV 
] YOGI BEAR 
3WINTES0LYMPIQUE 
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3 AERO ACROBAT 
3 BLOODSHOT 
3 BONKERS 
3SUBBA8,STICK 
3 ECCO II 
3 IMG TENNIS 
3 LANDSTALKER 
3MEGASWIV 
3 ROI LION 
3 SPA5TER 
3 SOLEIL 
:)TAZMANIAII 
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3 ATPS TENNIS 
3 EARTH WARM JIM 
3 FIFA 95 

3LESSCHTR0UMPFS 
<3 LEMMINGS II 
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■3 POWER DRIVE 
3 SONIC IV 
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3 STARGATE 
3 STRIKER 
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■j ART OF FIGHTING II 

5 KARNOV REVENGE 
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3 SUPER SIDE KICK II 
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FIFA 95 
NBA Live 95 
Rugby 95 
NHL 95 
Urban Strike 
PGA Tour 3 
Syndicate 
Snaq Fu 
Mr Nutz 
Warlock 



249 r 
249 f 
249 f 
249 f 
249 F 
249 F 
249 F 
129F 
149F 
199F 



lis NOaVBAUTES PIAYSTATIOM 



ri SONY ^ 

CP A.. ® ^ 



' CPU: 32 Bin RISC dKp® 
33 MHZ 

Animaiion : 66 motions de Pixels/s 
Affichage : 640 x 480 haute resohtion 
Graphismes : 16 millioni de couleors, potygoidsem et 
processeur 32 Bits speddisee en animation 3D 
(360 000 polygones par setonde), mopidng, gomaoddia^ 
en temps reel loom, rorofionj, effets spedaax, 
' Son stereo hser. 
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SEGA SATURN FRANCAISi 

CARAGERISTIQUES TECHNIQUES 

• 3 proceisem RHc Hitachi 3! Sits 
(+ 5 Miaopmesseurs) 
'•Rom:32MBits»gm:4HBiti 

6raphisim:320'244'a704-4l 
en}6n^ansdeankiM5.5O00OGpti^ 
Mopi«ng, fhl shoding, gouroudihoin 
2om, rotation, 5 phns de scrolling 
Son stereo loser- KM yormAo ■32cara 
• lecteur de CD Horn dmitk viteise (300Ko 
Compotilde CD ourh, CD photo, (0 video 
(carle UPCG), CD groi^irs. 
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alors que tou, 

tourne en ce mo 
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que le pare des nouvelles 

consoles n'est meme pas 

■vert en Europe, et il 

faudra attendre de longs 

mois pour qu'un nombre 

ffisant de ces machines 

soil vendu dans notre beau 

pays. En attendant, il reste 

de beaux jours pour les 16 

bits, et Ocean le dame 

haut et fort. Pour mieux 

nous en rendre compte, 

' Joypad s'est deplace 

a Manchester ou 

se trouve le QG d'Ocean, 

une petite usine a reves... 



Olivier 




JOHN OLDHAM est E 

Development Manager 
s'occupe des jeux crei 
d'autres 6quipes que c 
d'Oc6an mais «dit«s pari 




des graphistes qui trav 
ir Dawn of Darkness, le 
Doom de la PlayStation. 




Ce graphiste m 
vaisseaux de H 
PlayStation. 

1^ 




Pris sur le vif dans une des 
salles de developpement de*; 
Dawn of Darkness. 
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Camoufl^en pleineville 
de Manchester, les 
locaux d'Ocean 
renferment plusieurs itases de 
bureaux bourres de jeunes 
talents qui travaillent pour 
vous, heureux lecteurs. On 
trouve, outre les bureaux 
administratifs classiques, une 
Sisantesque salle de tests, des 
kilom^res de bureaux dont 
^^^ chacun d'eux est reserve a une 
T^^ ^quipetravaillantsurunjeu, et 
■- un etage entierement consacre 

au developpement 32 bits. 
Dans ce dernier, chaque jeu en 
preparation necessite plusieurs 
salles dont celle rfeervee aux 
graphistes qui modiiisent les 
univers, ou encore celle 
reservfe aux programmeurs qui 
codent des milliers de lignes 
de langage C ou d'assembleur. 
Sans trop nous etendre sur le 
i^iZ: 32 bits, je peux voui ciz qu Ocean nous prepare quelques jeux 
sur PlayStation qui valent leur pesant de cacahu4tes grill^es. 

DU lEUX PLAySTATION ET SECASATURN 
EN PRfMRATION 

QuaOE jeux Saturn et PlayStation sont au d^but de leur d6/eloppement, 
des jeux monopolisant une quinzaine de personne chacun et planifies 
sj- j^ an et demi de developpement, rien que (;a I Je ne vous parlerai 
3onc Das de Dawn of Darl<ness (PlayStation), un gigantesque Doom se 
ccOiiant dans une viile bourrie de zombies en d&omposition. Ce jeu 
cmoox in degri de realisme extraordinaire et surtout permet de se 



balader vraiment partout dans la ville. Je ne vous parlerai pas non plus de 
Silver (PlayStation et Saturn) qui est une sorte de Zelda en 3D avec des 
personnages modelis& en polygones. Et si je vous presentais ce jeu 
d'aventure et d'action S la Lucas Art bas4 sur les personnages du cartoon 
Hanna Barbera (Scoubidou, Satanas et Diabolo, les Flintstones), qui a la 
particularity de rSunir tous les biros connus HB et qui n'a pas encore de 
nom ? Ou encore un jeu de simulation et d'action i la Panzer Dragoon, 
baptise Carnage, toujours sur PlayStation et SegaSatum prevu pour 
octobre 96, un jeu developpi sur Silicon Graphics avec des avions et 
des tanks model isfe sous 3D studio ? Mais non, soyons patients car ces 
jeux n'en sont qu'j leurs balbutiements dans I'antre d'Ocean Angleterre, 
et vos PlayStation de dans un an en seront d'autant plus heureuses 
I'annee prochaine lors de la sortie de ces jeux. 

AaU 16 BITS CHEZ OClAN t 
WORMS VA VOUS RENDRE rOUS ! 

Revenons done h nos moutons ^ 16 pattes et commengons par un 
jeu compl4tement fou et ripondant au doux nom de Worms. II s'agit 



-i^aSi-tf^' 



i^jii-iijTm 





z -'" jeu h la Lemmings, mais dont le principe est different, encore 
: _s simple en fait. Simple dans I'idfe, ce principe reprend le bon 

e-x jeu qui permet a deux joueurs de se canarder a distance 
;-3Cjn leur tour. Vous savez, les vieux jeux qui vous pla(;aient de 
:-5oue cbxt d'une montagne et qui vous permettaient d'utiliser un 
;:"on pourtlrersur I'autre, le premier detruit par I'autre^tant 
;es gne comme vainqueur. Dans Worms, chacun des quatres joueurs 

ce/us sur Super Nintendo et Megadrive avec les multi-adaptateurs) 
r -ss^de une equipe de petits personnages avec le nom marque au- 
;es5 J5 de leur tete. Chaque joueur peut utiliser une quinzaine 
z 3'nes en sachant que le principe ne permet qu'une action h 
:-a3ue fois. On peut s'approcher d'un ennemi et lui assener un 

^-^gon Ball Punch" Cfagon Lemmings, c'est hilarant) ou encore tirer 
-- -^issile a tete chercheuse a distance, c'est selon... Trte prenant S 
: .3 eurs, ce jeu est vraiment un exemple interessant de ce que Ton 
;i_: eppeler la conviviality sur console (je pense h Bomberman). 
-'■r-'^ pour la ^zwX^tz sur 16 bits. Worms sera plus beau sur 32 bits 
; -:: oes zooms dans les deux sens, les plus intSressants permettant 
- ^ -sz generaledu terrain, chose impossible sur 16 bits. 



MISSION IMPOSSIBLE SUR SUPER NINTENDO 
EN ATTENDANT L'ULTRA 64 

Tire du film qui sortira bientdt sur les fcrans du monde entier et qui met 
en scene les heros du feuilleton que les couche-tards connaissent par 
cceur (la s^rie a ^cum^ toutes les chaTnes et notamment I'ex-S). Tom 
Cruise en est la vedette, et pour une fois il n'a pas ete digitalise pour les 
besoins du jeu sur Super Nintendo, les graphistes se sont slmplement 
contents de dessiner son personnage. Le jeu est en effet un transfuge 
de Flashback et reprend aussi un jeu repondant au m^me nom et sorti 
sur micro 11 ya bien longtemps. I! s'aglt d'un jeu de plates-formes en 
■vue de profil avec des actions Oien precises S rialiser, le plus souvent 
bashes sur des ^nigmes rapldes ou des pieges qu'il faudra approcher 
en appliquant certaines tactiques Attention au scoop : c'est Mission 
Impossible qui a ete choisi pour etre aoacte sur Ultra 64 chez Oc^n. 
Mais cette version 64 bits sera tout a fa t 'evo utonnaire. Plus hen a voir 
avec un jeu de plates-formes. Mission Impossice NU64 devrait avoir 
I'allure d'un jeu d'action 3D, mi-Doom, mi-Alone i- 1^ Dark. 

WEAPONLORD DE NAMCO 

Encore un jeu de baston ^ la Street Fighter 1 1 sorti per ^.'nco au japon, et 
dont Ocean a les droits. L'originaliti du jeu tient dans ' jijlisation des ames 
blanches : epees a deux mains, couteaux, masses d'armes, rnafteaLK de 
guerre, etc. Le jeu est gore et bourri de gerbes de sang, ga calme ! Sept 
"gros bills" issus d'un univers d"'heroic-fantasy" particlpent a un tcuTX> qui 
permettra de selectionner le maltre des armes, le seul capable de vainoe 
Demon Lord. Ce jeu de baston pur et dur possede une plethore de coijps 
sp^ciaux et est en train de bien marcher aux £tat5-Unis : c'est d'ailleurs ce 
qui a pousse Ocean a le sortir en Europe. Un jeu sign* Namco. 

ORLD SUR SUPER NINTENDO 

La demiere folie d'Hollywood s'appelle Waterworld, et a coute 
tenement cher h Kevin Kosner, son r^alisateur et producteur, que ce 
dernier se demande bien comment 11 va reussir a eponger tout ga. 
D'autant que le film se diroule dans I'eau. Pour le jeu video, les moyens 
ont ete nettement moins ambitieux, puisqu'il s'agit d'un bon vieux jeu h 
progression maiant action et aventure. 

1^ partie principale du jeu est done axee sur la progression en vue de profil, 
mais i'on se retrouve bien souvent sur le fameux catamaran du film, 
embarcation qui va d'atoll en iidt Dans cette phase du jeu, le catamaran se 
retrouve continuetlement poursuM par une meute de petits navires ennemis 
qu'il doit canarder Le bateau glisse avec une fluidity assez itonnante et un 
r&lisme qui fait plaisir a voir sur Super Nintendo. Lorsque I'on atteint un 
atoll, on d^ouvre un noo^eau stage en vue de profil avec des bonus a 
coUecter, des armes a trouver, et 6ndemment des tonnes d'ennemis avec 
qui faire connaissance. Certains niveaux sont sous-marins et il faut nager pour 
suivMe, c'est la vie 1 Un s>aeme complet d'armement avec un fcran 
d'options rend le jeu proche d'un jeu d'aventure, sentiment renforce par les 
objets h d&ouvrir et qui sont nicessaires h la bonne progression du jeu. 
Bref, il y en aura pour tout le monde dans cette adaptation de Watetwwld 
prevu sur Super Nintendo, AAegadrive, Saturn, Game Boy. 








che; 
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f I obo Un nom plutot enismatique qui d^finit I'un des heros les 
"^ plus violents de la BD americaine. Avec Lobo, on ne fait pas dans la 

dentelie. Le void tantst au paradis pour faire un carton sur ies 
anses alors y'a des plumes qui volent partout - et mettre la main sur 
le P^re Noel, ou tantdt en precheur haranguant la foule pour exploiter 
la cr^diiit^ de la piebe. Tueur d'Aiiens, mannequin, chanteur... Lobo est 
un veritable robot menager : il fait tout, et tout se termine toujour^ pas un 
bain de sang. Bras droit demesure pour des "miga-pains", peintures de 
guerre sur le visage et cynisme de bon aloi, Lobo est un etre unique... et 
c'est tant mieux I 

Oc4an et I'equipe de AAar1< Rogers (citoyen britannique d'origine) 
ont d&id4 de faire de Lobo un jeu de baston violent et sans 4tat 
d'fime. Alors que la version du jeu prisentfe lors du dernier salon 
E3 d Los Angeles subit actuellement de serieuses retouches, suite S la surprise 
nommfe Killer Instinct, Joypad dScide de vous en dire un peu plus sur ce jeu 
de baston pour Super Nintendo et Megadrive qui se retrouvera en fin de 
compte soit sur Ultra 64, soil sur Saturn et PlayStation, la d&ision sur les 
developpements futurs n'^ant pas encore prise. 





Mark Rogers 
travaille aussi 
actuellement sur 
le developpe- 
ment du jeu 
Water World sur 
Snturn, mois 
Qussi Virtuo 
Boy. Void ici la 
maquette d'un 
bateau que vous 
retrouverez tres 
'Sentot au 
iema. 



Perdu au fin fcsnd dun bar, notre 
ami - Je dts ami pour 6viter de 
m'attirer ses foudres, vu ie mec - 
Lobo sirote tranquillement une boisson 
du coin. Sur le mur qui lui feit face, cinq 
afficlnes attirent son attention. II s'asit 
d'avis de rectierche. Brutal mais 
neanmoins perspicace d ses neures, Lobo 
comprend vite que les criminels poorront 
lui apporter glolre et fortune I Le voici 
done parti sur les traces de De Nitro, 
Shaola, Kris "Krusher" Kringle, Loo, son 
propre clone et enfin Vrill Dox Tultime 
mechant de I'affaire. Point d'enquete 
cependant, mais juste une serie de duels 
dans la plus pure tradition du genre. 
Coups de poing, de pied et de boule 
viendront mettre un peu d'ambiance 
dans ce qui aurait pu ressembler, si Ton 
n'y avait pas pris garde, a un colloque de 
philosophie. Si le jeu est loin d'afficher ne 
seralt-ce qu'une once d'originalit^ dans le 
fond, il espere nSanmoins rivaliser avec le 
Killer Instinct de Nintendo de par sa 
forme. Je m'explique. 

Les personnages du jeu ont fait appel S ce que Ton appelie la 
'motion capture". Des acteurs ont done ete specialement filmes 
pour les besoins du jeu. Pourquoi ? Simplement pour obtenir 
en definitive les mouvements les plus rialistes possibles. 11 faut bien 
dire qu'ii s'agit IJ d'une tectinique tres en vogue ces derniers temps, 
dont certaines sociites comme Acclaim usent ou abusent selon 
certains. D'autre part, les decors du jeu ont iti entierement 
"designis" sur station de travail Indigo 2 de Silicon Graptiics 5 I'aide 
des loglciels graphiques d'Alias. Je vous renvoie a notre dernier 
numero pour avoir de plus amples renseignements sur la soclete 
Alias, sa reputation et ses sp&ificltes. On se retrouve done avec un 
jeu de baston tr4s beau - moins sur Megadrive, faible palette de 
couleurs oblige - qui espere bien faire de I'ombre ^ son grand rival 
Killer Instinct. Pourtant, Killer Instinct aura pour lui I'avantage d'etre 
disponible dte le mois de septembre en Europe, alors que Lobo ne 
devrait faire son apparition que durant la perlode des fftes de fin 
d'annee. Quant aux versions "nouvelles generations" comme 
hypothitique Lobo Ultra 64, i! faudra encore attendre avant d'en 
savoir un peu plus. En attendant, faites done connaissance avec 
Lobo, un personnage charismatlque et sympathique qui espere bien 
tout^ciater^ Noel, Pere Noel eompris... 

T.S.R. 
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Incroyable!!! 

L'equipe de France se qualifie. 




L'action du match ou Gerard 
Dupont s'infiltre dans la 
defense et se retrouve seul 
face au gardien : la victoire 
est au bout de sen pled !! 



Cane 
pouvait etre 

QUE SUR 

Soccer 
Shootout!! 



Gerard Dupont, heios de 
cette rencontre laisse 
eciater sa joie apres 
! extraonllnaire 
dans les arrets de jeu qui 
met fin a la serie noire de 
i'equipe de France. Cette 
victoire rassure tout le 
monde et en particuiier 
i'entratneur, qui apres 
une serie de matclis sans 
victoire se retrouvait sur 
un siege ejectalile. 



Nintendo vous presente 
son meilleur jeu defoot 
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PU 32 bits Rise. ; 

^Ucteur CD-Rom doubl 
De I a 6 joueurs. 




Processeur : CPU 32 BIT RISC 

ARM 60 (12.5 MHz) 
I Memoire : RAM 3 Mo (DRAM : 

2 Mo, VRAM ; I Mo) 
I NVRAM 32 Ko (P "-'" 

Up) 

ROM I Mo 
I Program mation : Langag 

• Standard : Pal B/G 
I Image : Resolution 640 x 480 

plein ecran 

i 16.7 millions de couleurs maxi- 
mum (pixel clocl< : 12,3 MHz) 

iSon : Stereo 16 bits PCM 
(6chantillonnage):44,l KHz) 

(Connexion ; I prise perit6l6vi- 

■slon 

R.C.A. Out Droite/Gauche 
Lecteur CD : Vitesse de lectu- 
re de 500 millisecondes 

iTaux de transfert de 300 
Ko/seconde 

' Capacite de 650 Mo 
Commande : une manette 
fournie (7 boutons, 8 mouve- 
ments directionnels) 
GPA 1 1 1 P 

• Prise casque, controle volume 
#P^ripheriques : Adaptations 
■ possibles : clavier, souris. joys- 

ticl< light gum. adaptateur pour 
prise 6couteur stereophonique 

: et contrdle volume 
Extensions ; Carte modem, 
carte memoire compiementai- 

■ re carte d'extension du syst6- 
me (64 bits) j 

Ut!llsateur(s) : De I " 
■""'S de commande 
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GOLDSTAR, 

LA "SUCCESS STORY" 

Cette entreprise coreenne a ete creee 
en 1958. Un an plus tard. elle produit la 
premiere radio de ce pays, et devient, 
en 1962. la seule societe coreenne a 
exporter des produits electroniques 
grand public (radios). Apres I'implanca- 
tion d'un bureau a New York (1968). 
elle fait une entree remarquee a la 
bourse de Seoul deux ans plus tard. En 
1986, elle implants une usine dc pro- 
duction de magnetoscopes en Allc- 
magne, a Worms, puis, en (994. de te- 
l^viseurs en Grande-Bretagne. Enfin, le 
ler mars 1995. !e groupe Lucky Gold- 
star change de nom et de logo. II s'ap- 
pelle desormais LG Group. Goldstar 
Co Lt, prenant lui aussi un autre patro- 
nyme en devenant LG Electronics Inc. 
Actuellement. c'est le 3e groupe co- 
reen (11 % du PNB) et la 5le entrepri- 
se dans ie monde. pour un effectif glo- 
bal de 100 000 personnes. Son objectif 
avoue est de figurer parmi les 5 entrc- 
prises specialis6es dans I'electronique 
les plus importantes au monde, d'ici .i 
Tan 2000... 



FIFA Soccer 

(football de Electronic Arts) 



Le jeu de football par excellence ! En attendant les 
prochains litres 32 bits sur PlayStation et Saturn, vous 

ne devez pas rater celui-la si vous allez investir dans 
une 3D0 Goldstar. 



n. 



\ 



R03d n3Sb (simulation de motos 
d'Electronic Arts) 




Aussi beau que Need for 
Speed, mais beaucoup. beau- 
coup plus rapide ! De Taction 
pure et dure dans un jeu qui 
sent le bitume crame et les 
coups dans la gu... 



Flashback (Action-Aventure de 
US Gold) 

Un jeu d'aventure-arcade de toute beaute. qui beneficie par moment 
des atouts technologiques de la console (scenes cinemaciques no- 
tamment). Dieu, que c'est beau ! mais c'est une conversion... 
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lEurope 



GBX (Plates-Formes 
de BMG Crystal Dynamics) 



fifin un titre hors du commun pour ce jeu de 
lates-formes mettant en scene un lezard pouvant 
: deplacer (c'est une premiere) dans tous les re- 

l«>ins de I'ecran, aussi bien a la verticale qu'a I'hori- 

liontale (en profondeur ou non !). 




Slam & Jam 

(Basket de BMG Ctystal Dynamics) 



La simulation ultime de basket-ball. 
routes consoles confondues ! C'est beau 
a mourir (effets de transparence de la 
vitre du panier, reflets sur le parquet), 
pour une jouabilrce etonnante. 
A ne pas rater ! 



Quarantine 




IVI2 : LE FUTUR 
EN 64 BIT 

La loi du marche est ainsi. A peine bnces 



de consommateurs toujours avides de 
iiouveautes, les biens de consommacion 
durables (dont font partie les consoles) 
deviennent de plus en plus des biens de 
consommation courante ! II faut sans 
ccsse se renouveler et songer au futur 
tres vite si Ton ne vent pas louper le train 
de la prochaine revolution. C'est ce que 
s'est dit 3D0 en planchant des a present 
sur revolution de son actuelle machine. 
Baptisee le M2 Accelerator, cette bete 
sera, nous dit-on. capable de gerer I mil- 
lion de polygones par seconde (centre 
340 000 aauetlement pour la PlayStation 
ei 300 000 pour la Saturn...) et sera 
configuree a base de Pov/er PC 602. En 
fait, elle accueillera 5 systemes en I seul : 
CD-3D0 : CD-Photo ; CD-Graphique ; 
CD-Audio ET CD-Video Type MPEG, 
On nous I'annonce pour la fin 1996... 
Et les titres a venir : Alone in The 
Dark 2. Panzer General, Doom (Ouais !!!) 
The Nth Hour, Space Hulk... 




Conversion de la ver- 
sion PC CD-Rom, on 
s'attendait a beaucoup 
mieux pour ce titre 
hyper sanglant. Au lieu 
de cela, pas de textures 
mappees et un interet 
vraiment limite. 



Syndicate 

(Action-Shoot d'Electronic Arts/Bulltrog) 



Ce titre, qui sort ces jours-ci. est une sorte de Cannon 
Fodder en beaucoup pius elabore. Des graphismes sympa 
pour un suspens haletant et une duree de vie remar- 
quable. sont les atouts de ce CD a essayer. 




LES JEUX • LES JEUX • LES JEUX • LES JEUX • LES JEUX Turbo {Baston de Capcom) sont d 

Actuellement, il existe un corps constitue d'une centaine de titres dans le qui, a n'en pas douter, on: fait vendre cette machine. Les jeux a venir vont-ils 

monde sur 3D0. En Europe, des jeux comme Megarace (simulation de peser de tout leur poids pour en faire autant ? C'est ce que nous verrons 

axKJuite de Mindscape), Alone in the Dark (Aventure de Infogrames) Return dans un futur proche. En attendant, voici les titres qui ont marque (ou de^u) 



fire (Actio n-Strategie de Studio 3D0) ou encore Super Street Fighter 



■ les consoles non officielles. 
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Lorsque le developpeur de jeux video qu'est Cryo (Lost Eden, Megarace...) se lance 
dans la BD, cela nous donne les editions Dark Horse. Dans un style n'ayant rien a voir 
avec celui des mangas, les editions Dark Horse proposent des titres varies s'inspirant. 

pour certains, de grands classiques du cinema ou de la lit- 

terature. Martha Washington Goes War (Tome I) est une 

bande dessinee dans laquelle Martha, pacifiste accomplie, 

livre une guerre violente {pas assez) et sans merci a la ra- 

caille du monde. Marina est un melange de Judge Dredd - 

encore lui - Buck Rogers et Elliot Ness. Autre titre, autre 

genre avec James Bond 007, U dent du Serpent On nous parle ici d'espionnage, de complot a I echelle mondiale et de vols de missiles 

d'un sous-marin nucleaire. Surprise, la BD se presente comme le film, avec le generique toujours aussi particulier. II faut le voir pour 

comprendre. James Bond reste fidele a sa reputation en enchainant cascade et sceance de charme avec la desinvolture la plus totale. 

Immortel dans son beau complet marron, James Bond reste en BD tout comme au cinema, un personnage invraisemblable feit pour 

ceux qui aiment les super-heros. Enfin, troisieme titre au programme. Alien Salvation. Les Aliens, vous commencez a connaitre. 

Lorsque ceux-ci sont laches sur une planete hostile oij viennent d'echouer une bande de naufrages. cela nous donne un carnage en 

perspective. Tres sombre dans sa realisation. Alien Salvation est aussi surprenant que decevant pour les fans des creatures du celebre 

Giger. (Bandes dessinees disponibles en Fnac ou en librairies.} 



A QUAND \ > 
MARIO CARTE ? 

Les cartes de collection ne cessent de nous sur- 
prendre. Alors que Dragon Ball Z ne devrait plus tarder 
a arriver en version "officielle", les Etats-Unis nous sor- 
tent de nouvelles series de qualite. Parmi 
celles-ci, The Avengers Return (autre- 
ment dit Chapeau Melon et Bottes de 
Cuir), ou les fans de cette serie desor- 
mais culte retrouveront le brave John ac- 
compagne de ses diverses assistantes. 
Autre serie, autre genre avec une serie 
de dessins de Joseph Michael Linsner. 
Dans cette collection, six cartes "metal", 
des cartes avec autographe de I'auteur et 
3 cartes tres rares d'une edition limitee. 
Ceci, bien entendu, sans compter les 90 
cartes "normales" que compte la serie. 
Ensuite, Congo, une serie de 90 cartes. 
Congo, c'est un film de Paramount Pic- 
tures qui devrait tres certainement sortir 
durant le courant de I'ete aux Etats-Unis. 
Je ne vous en dis pas plus pour I'instant, 
mais sachez aussi que le jeu video est en 
preparation chez Viacom. Enfin, The Last 
But Not The Least comme diraient nos 
amis mangeurs de menthe, la toute nou- 
velle serie des Conan arrive. Conan III, 
c'est 90 cartes "metal" plus 6 Magna- 
chrome Card et 3 cartes de collections 

!\ >;Jji^^ tres rares. Amateurs du film ou du 
j , iMSSI roman, cette collection est faite pour 
lit nJ^I vous. Si voulez savoir oil se trouve la 
boutique la plus proche de chez vous afin 
de vous procurer ces cartes, telephone! 
a CSI Distribution au 46 70 87 89, ils 
vous renseigneront pour que vous puis- 
siez trouver ces cartes facilement 





CASTLEVANIA VAMPIRE'S KISS 



MACHINE: SUPER NINTENDO 
EDITEUR : KONAMI 



r 




O On vous a parle, le mois dernier, de Dracula XX sur 
Super Famicom (cahier Import) en vous expliquant qu'il 
s'agissait d'une adaptation du Dracula X deja sorti sur 
Duo et Megadrive. Figurez-vous qu'en France, il restera 
aussi une adaptation du Dracula X sur Duo et Megadri- 
ve, heureux concours de circonstance ma foi... Konami 
France a en effet decide de nous proposer le jeu en ver- 
sion officielle pour la rentree prochaine. Seul le titre a 
change, car on retrouvera bien evidemment Simon Bel- 
mont dans sa chasse effrenee aux vampires de tous 
polls, pour peu que les vampires soient poilus... Ce jeu 
demeure un des gros titres 16 bits de la rentree ; il nous 
fera enfin retrouver ce qui nous avait tant fait rever dans 
Castlevania, il y a deja quatre ans de cela. 



CINEMANGA 

O Nous venons de I'apprendre (voir edtto dans 
Anim'paaad), le cycle Cinemanga susceptible d'etre annule 
aura finalement bel et bien lieu durant ce bel eie 1995. Cine- 
manga. c'est une operation montee par Kaze Animation et 
UGC. Ainsi, a partir du 1 2 juillet. et ce jusqu'a la fin du mois 
d'aout, vous pourrez tous les jours aller voir sept films d'ani- 
mation differents par semaine, parmi lesquels le magnifique 
Arion. ou encore le tres celebre Grey, qui vous permettront ©tokuma 
de voir enfin ce que vous esperez depuis certainement fort 
longtemps : de la (bonne) animation japonaise sur un grand ecran. dans i 

nema. un grand bol en carton de pop-corn, et une jolie fille a vos cotes, j 

pourrez vous passer... ou alors vous n'avez qu'a aller voir un film banal... Tout ce cycle d6bu- 
tera done le 12 juillet dans les salles Forum UGC du Forum des Halles i Paris. Faites-moi plai- 
sir. allez-y. si vous etes a Paris, J'en profite pour dire aussi que ?a aurait ete sympa de faire la 
meme ope en province. A bon entendeur. salut ! 
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lamede potter unGROSREVOUER 
assez de munitions pour nettoyer 
vilie? Cost dans tapache.JT'as 
one de raassacrer dangereusement 
its mutants Psyliogenix psyciioliques 
ridegagnerdu trie pour ce travail? 
rest dans tapactie...irasenvlede 

tairesautersur ton passaged 
nters des zones secretes sauvages, 
*spldgesniortets,desli3limenls 
atremementdangereux,eldes 
psycliotiques atfreux de tin de niveau, 
tins 6 enormes niveaux de carnage 
mmetrigue en 3D et en ptus porter 
icomblnaisonExo-squeiette 



d'arliiierietourdeneutralisante, 
excepllonneilemeni sexy et hyper 
soptiistinuee? 

Etbien.loutgac'eslatoi-mais 
seutemenl si tu rejoins Spine. 
Joint et Rib. Pius connus sous le 
nomde SKELETON KREW. dans 
ieurs premieres testivites 
d'af ocites expiosivesi 
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Player One -85% 
Console Plus -88% 
Mega Force - 86% 
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GEORGE FOREMAN FOR REAL 

FOREMAN "POUR DE VRAI" DANS TA BECANE A TOI ! 



MACHINE : SUPER NINTENDO/GAME BOY 
EDITEUR: ACCLAIM 



O Enfin, quand nous disons "dans ta b6cane it toi", on veut bien entendu parler de Super Ninten- 
do et Game Boy, consoles sur lesquelles ce nouveau titre de boxe pure et dure {Foreman est ac- 
tuellement le tenant du titre des poids lourds, en attendant d'affronter Tyson ?) sera decline. Je 
crois que les premieres photos se passent de commentaires, vous le voyez tout comme moi, le 
realisme semble de mise. Vous choisirez entre 20 boxeurs surpuissants, avec pas moins de 10 
styles de boxe differente. 3 modes de jeu, un mode "carriere", un ralenti, 3 niveaux de difficulte, 3 
vues differentes (de dos, de face, ou bien en alternatif), etc. A mon avis, ce titre pourrait bien 
voler la vedette a pas mal d'autres softs pugilistlques deja disponibles en boutique... 




SOCCER IDROLE DE MESSAGE 



MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR :KONAMI 



Youpi, des jeux PlayStadon en news officielles, 
S\fin ! Ce mois-ci est un grand mois pour les 
amateurs de 32 bits, puisque dans ce numero, 
nous testons le premier jeu PlayStation officiel 
(Rayman) et nous "newsons" les premiers jeux 
PlayStation officiels de plusieurs editeurs de 
renom. La rentree 32 bits s'annonce chaude et 
notamment avec deux jeux Konami : Parodius 
(qui sort aussi sur SegaSaturn) et Soccer. Parlons 
de Soccer, en vous presentant cette simulation de 
foot par un simple epithete, une interjection 
meme : genial I Soccer feit partie de la nouvelle 
vague des jeux de foot d'arcade et sur les nou- 
velles consoles, celle des jeux en polygenes. Les 
joueurs sont representes par des polygenes a la 
fe^on des Virtua Striker, et ils courent dans tous 
les sens : le resultat n'est pas une bouillle de tri- 
angles et de Carres, mais un jeu fort bien con^u 
puisqu'il ressemble a un vrai match a la tele. 
Simple petit detail ; c'est comme a la tele mais les 
joueurs n'ont pas d'oreilles et se ressemblent 
tous comme deux gouttes d'eau... Bref, les came- 
ras tournent autour du jeu en temps r6el, et vous 
avez I'impression d'etre sur le terrain. On vous en 
reparle a la rentree, c'est promis. 



O "Warning. This CD software is a copy and can not be played ftjrther. Copied SNK Sofb 
SNK's Copyrights and trademarks. We recommend that you purchase original SNK Software". Void un 
etonnant message qui nous est apparu lors d'une partie de Fatal Fury 3 Neo CD. En plein jeu. sans aucune 
autre explication, ce message est venu interrompre quelques heures de combats. Une question se pose 
alors : version pirate ou pas ? Apres avoir interroge Ludi Games, ex-distributeur officiel SNK. aucune re- 
ponse satisfaisante concernant I'apparition de ce message ne nous a ete donn^e. S'agirait-il d'une version 
de demonstration ? Alors pourquoi etait-elle sous "blister" lorsqu'eile nous fut donnee ? Comme si ce!le-ci 
devait etre mise en vente... Bref, cela pour dire que ce message nous laisse sceptique et que si jamais vous 
aviez le m^me genre de probleme avec Fatal Fury III, n'hesitez surtout pas a nous le faire savoir. 
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. INFOGRAPHIE 

A RENDEZ-VOUS AVEC 
'^ LES JEUNES TALENTS ! 



O L'infographie. c'est tout ce qui touche aux nouvelles techniques de I'image. 
Alors que nos amis de Joystick organisent regulierement des concours d'info- 
graphie, TINA peut sans aucun doute etre considere comme un pionnier dans 
le domaine. Toutes les images realisees par des logiciels informatiques divers 
sont au menu de cette 3e edition du Festival Europeen de la Jeune Creation en 
Infographie qui aura lieu a Bruxelles les 3 et 4 novembre 1 995. Pour les jeunes 
createurs que ^ interesse (il faut etre ou avoir ete etudiant au moment de la 
I creation de Tceuvre), vous pouvez envoyer vos travaux a I'lnstitut National de 
I'Audiovisuel (INA). Mortal Thomas peut peut-etre tenter sa chance. INA/lmagina, 4, avenue de I'Europe, 
94360 Bry-sur-Mame. Tel. :( I ) 49 83 26 93. Fax :{ I ) 49 83 3 1 85. Internet : imagina@imagina.ina.fr 

TELEX O TELEX O TELEX O TELEX O TELEX I LLEX 

Magic Carpet, elu par nombre de nos confreres etrangers et fran?ais LE jeu de I'annee 1 994 sur CD- 
Rom PC, est d'ores et deja prevu sur la SegaSaturn et la PlayStadon. Ces versions du jeu, dans lesquelles, 
je le rappelle. vous avez un tapis volant comme moyen de locomotion, seront converties en meme 
temps sur la PlayStation et la SegaSaturn, et sont prevues pour novembre 1995. On nous promet 
quelque chose de grandiose, surtout que dans cet univers 3D, textures et polygenes ne manquent pas. 

TELEX O TELEX O TELEX O TELEX O TELEX O TELEX 

Enfin une nouvelle qui ravira tout le monde : le film Mighty Morphin Power Rangers The Movie dont la 
sortie en France est prevue pour la rentree 95, devrait etre rapidement suivi du jeu du meme nom. Ban- 
dai developpe actuellement ce beat-them-up (quelle surprise !) compost de 7 niveaux pour deux 
joueurs simultanement Super, quoi ! 
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TELEX O TELEX O TELEX O TELEX TELEX O TELEX 

: gial Pictures, le specialiste des films interactife sur Mega CD ou encore 3D0 (Double Switch, Night Trap, etc.) an- 
:nce tres prochainement un blockbuster, une super-production en langue fran?aise, dans lequel jouera la celebre Yas- 
le Bleeth (de la serie televisee Alerte a Malibu) ainsi que Walter Koenig, le fameux Chekcv de Star Trek. Le jeu qui 
T pour nom "Maximum Surge" sera un melange d'action et d'aventure bourre d'effets spiciaux en tout genre. Deux 
-.res titres "Quaterback Attack With Mike Dikta" (c'est du foot americain vu dans les ycux du quaterback!) ainsi que 
.■v'hat's My Story" (construaion de film) sont egalement prevus pour la fin de cette annee 1 995... 

TELEX TELEX O TELEX O TELEX O TELEX O TELEX 

i de vacances pour la Game Gear I Sega a en effet diaii de lancer un nouveau package pour cet iti. comprenant leur 
: table cherie avec en supplement Sonic + Columns, un adaptateur secteur et un sac banane Gear Bag, pratique et soli- 
; pour pouvoir I'emporter partout avec soi sur les plages ensoleillees de Turquie. Le prix public sera de 799 FF, et il 
: -i disponible (le package) dans toutes les grandes surfaces, les Fnac et les magasins specialises. A noter que cette opera- 
: n prendra fin au 30 septembre 1 995. Mors, qu'attendez-vous >. D'avoir 799 FF !... C'est une bon raison. 



POGS, MILCAPS... 

UNE NOUVELLE MODE EST NEE 
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Si vous frequentez les cours de re- 
creation des huit-douze en allant. par '^' 

her votre petit frere, peut-etre 
tes connaissez-vous. Ators qu'ils font un carton aux Etats-Unis, les 
Fran^ais commencent a se les arracher. On les appelle Pegs ou 
bien Milkcaps Wackers. On les trouvait a I'origine dans les cap- 
sules de bouteilles, on ies trouve aujoud'hui en bofte ou sachet. 
Sur chacune de ces petites pieces de carton, figure un dessin. 
Selon les series, les dessins sont differents, et il existe bien enten- 
du des dessins plus ou moins rares. Pour pimenter le tout, les 
Pogs se jouent lors de competitions acharnees, le vainqueur rem- 
nnn-anr Ip<: nn^s du vaincu. C'est BP 1 929. duraot la Grande Crise 
bre Jeudi noir. que le jeu fut invente. On I'appelait 
alors Milk Caps Game. II reapparait sur le nom de FOG. du nom 
d'une boisson a la Passion, Orange et Goyave dans les annees 70 a 
Hawai. Quel chemin depuis ! On trouve aujourd'hui des Milkcaps 
partout, et la societe Wackers, premier concurrent de Pog. tente 
de seduire les amateurs de jeux video avec une serie consacree a 
Sonic. C'est un peu etonnant, surtout lorsque Ton peut lire dans 
le dossier de presse de Wackers que ces capsules "allient extre- 
me simplicite et convivialite (a I'instar des jeux videos et autres 
Game Boy)", juste un mot pour dire que Ton ecrit des "jeux 
video" sans "s" et qu'une Game Boy n'est pas un jeu video, mais 
une console de jeux video. On ne confond pas une cassette VHS 
avec un magnetoscope que je sache. Je ferme la parenthese pour 
dire que les Milkcaps Wackers Sonic seront disponibles en 
grandes surfaces au prix de 8 a 45 francs selon la formule. Si vous 
desirez connaltre un peu mieux ce phenomene, vous pouvez tou- 
jours passer au Grand Tournoi du Monde Miikcaps le 13 sep- 
tembre a I'Aquaboulevard. 
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L'ETE DE TOUS 
LES ROLES 



Nombreux sont nos lecteurs a adorer d'une commune mesure jeux 
video et jeux de roles. Avec I'ete et les vacances, c'est un peu I'oc- 
casion d'essayer tout. Star Wars, James Bond, Shadowrun, Mutant 
Chronicles ou bien encore Runequest ou Cyberpunk chez Ori- 
flam. Si, chez ce dernier, les sorties se font rares, les Jeux Des- 
cartes, quant a eux, grace a una gamme de jeux assez vaste, parviennent 
quasiment chaque mois a editer de nouvelles extensions pour vos jeux 
de roles favoris. Ainsi, avec un maltre assis derriere son paravent et 

deux ou trois copains, vous 
devriez pouvoir decouvrir ce 
qui se fait de mieux a I'heure 
actuelle dans le domaine de la 
Realite Virtuelle. C'est aussi 
?a. les jeux de roles. Der- 
nieres sorties pour le jeu Mu- 
tant Chronicles, un supple- 
ment, Imperial, ainsi que le 
paravent accompagne du Ma- 
nuel du franc-tireur. Le pre- 
mier est un descriptif detaille 
de la branche "Imperiale". Le 
second, pour sa part, permet 
aux "MaTtres" de se cacher 
encore mieux et aux joueurs 
de decouvrir une nouvelle 
fiche de personnage, de nou- 
veaux equipements, de nou- 
velles missions, pour les ama- 
teurs des francs-tireurs. Autre 
jeu, autre genre, avec Shadow 
run, jeu de roles qui nous a 
donne deux excellents jeux 
video. "La Dame de Coeur" est 
une campagne se deroulant 
dans le monde sombre et ma- 
gique de Shadowrun, quelque 
part en I'an 2053. A noter qu'il 
est preferable de posseder le 
supplement Le Grimoire pour 
jouer a cette aventure. Enfin, 
on termine par le traditionnel 
AD&D qui n'en finit pas de 
fournir, a ses nombreux 
adeptes. quantite de supple- 
ments. Aventure prevue pour 
un guerrier seul, L'Epreuve du 
Guerrier II est tout ce qu'il y a 
de plus simple. Bref, elle est 
ideale pour les vacances. 
(Des supplements et jeux edi- 
tes par Jeux Descartes au prix 
indicatif de ; "Imperial" : 149 F 
- "La Dame de Coeur" : 89 F, 
ec "L'Epreuve du Guerrier 11" : 
59 F environ). 





TELEX O TELEX TELEX TELEX 

Steven Spielberg (crneaste). Jeffrey Katzenberg (I'ex-numero 2 de 
Disney) et David Geffen (il a fait fortune dans I'industrie du disque) 
sont en train de mettre sur pieds, aux Etats-Unis, un studio de crea- 
tions graphiques et de nouvelles images. Les partenaires esperent 
lever au total 25 milliards de francs en capitaux et credits bancaires !!! 
Mais voila-t'y pas que Bill Gates (Billou selon nos amis de Joysdck) 
entre dans la danse, par I'intermediaire de sa ceiebre firme Microsoft. 
Ainsi, une nouvelle filiale. Dream Works Interactive, qui fourntra les 
jeux video pour micro-ordinateurs et consoles de jeu, derives de la 
producdon du Studio, a vu le jour il y a quelques semaines. Vivement 
les premiers resultats, les premiers jeux, quel ! 

TELEX O TELEX O TELEX TELEX 

Apres les versions Super Nintendo et Megadrive, le simulateur de 
pare d'attractions geant le plus connu de I'univers ludique sera bel et 
bien une realite sur la Saturn de Sega. Profitant de la technologie 32 
bits, il y aura en effet toutes les sequences d'intro de la version PC 
CD, en plus evidemment de tout le reste qui est vachement grand et 
vachement (NDTSR : Traz parle le normand !) interessant pour quel- 
qu'un qui veut se creuser un tant soit peu les meninges. Sachez jusu 
qu'il est preu pour le mois d'octobre de cette annee... THEME PARK 
MACHINE : SEGASATURN. EDITEUR : BULLFROG 
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Voici que Theme 
Park est disponible 

sur Mega-CD. 
Gerer son pare 
^'attractions est 

-jours aussi pas- 
. Dnnantetfasti- 
: eux. Une version 
r^ntique a ce que 
:i trouve sur PC. 

ELEX 
00000 

:;-ace 3 ouvre son 
I'emier magasin 
exclusivement 
dedie aux jeux 
:eo pour les pa- 
; ens. Son adres- 
. l28,bldVoltai- 
-e. 75011 Paris 








EDITEUR: ACCLAIM 
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O Cela faisait longtemps que Ton n'avait pas entendu parler du fameux 
jeu sur PC, oil Ton avait la joie de pouvoir incarner les membres des 
corporations. Dans une ambiance tres Blade Runner, il fallait conquerir 
le monde en dirigeant des bandes d'assassins prets a tout. Apres les 
tests de Syndicate sur Megadrlve et sur Super Nintendo faits dans les 
precedents Joypad, voici la version Mega-CD qui debarque. Elle ne dif- 
fere d'ailleurs que tres peu de la version Megadrive. On attend la suite 
du jeu sous le nom de Syndicate Wars ; elle devrait sortir sur PlaySta- 
tion vers la fin de I'annee. 
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SYNDICATE WARS 



iNE : PLAYSTATIOIP- 
;R: BULLFROG 
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Ceux qui ont apprecie Syndicate premier du nom sur Megadrive. 

:er Nintendo, Jaguar et meme (qui salt ?) PC, auront a n'en pas dou- 
jne petite larme a I'oeil en apprenant que la suite tant attendue (si. 

T le sais !) se fera sur... PlayStation ! Eh oui, ?a y est. Bullfrog I'editeur 

^.nchi le pas de la generation 32 bits ! Au programme, une vision a 
de la region en question, des explosions encore plus realistes et 
groupuscules adverses encore plus cohaces. A noter egalement que 
nous annonce une version multijoueur sur la console Sony. Ce titre 
ait etre disponible au printemps 1996 (dans un an !), et sera distri- 

; par Electronic Arts. II ne nous reste plus qu'a patienter... 
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SAT-ELITE a un an, et vous -20 % sur tous les jeux* 

15, boulevard Voltaire 7501 1 Paris - Tel. : 1-48 06 70 70 
Fax : 1-48 06 70 80 Metro : Republique ou Oberkompl 

' deductible (i b oisse 



Nintendo 






Conseil d'ami. Apprends ces 8 
chiffres par coeur car a partir 
d'aujourd'hui, c'est I'unique 



numero officiel de la Hot Line 



Nintendo. 



C'est un S.O.S Nintendo 
"nouvelle generation" qui t'offre 



3 nouveaux services 



- Tu paries en direct a ton 
conseiller Nintendo, 



- Tu laisses une question, 
Nintendo te repond en moins de 
24 heures. 



- Tu disposes de toutes les 
reponses sur Donkey Kong 
Country en direct. 



Trois bonnes raisons d'appeler 



tout de suite..., non ? 
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J'AI UN PEUl 

Tout le monde est a peu pres d'accord 
la-dessus (sauf Linos) : tous les dino- 
saures ont disparu de la surface de la 
Terre a cause d'une meteorite geante 
qui se serait ecrasee sur celle-ci, soule- 
vant ainsi des milliards de particules de 
poussieres qui auraient cache les 
rayons du soleil (done LA source de 
chaleur) durant des mois et des mois. 
Ouf ! cette periode de "glaciation" for- 
cee eut pour effet de voir leur tragique 
fin. L'ere des dino avait vecu. Tintintin : 
Pourtant, il semble bien que le futur 
proche nous reserve encore une face- 
tie de ce genre (NdTSR Dixit Trazom le 
prophete). Quand on dit que I'histoire , 
se repete... Et ce qui devait a nouveat i 
arriver, arriva. Un autre cataclysme se j 
produisit. Sept dinosaures, prisonniers f 
des glaces (seulement six sur GG et ^ 
GB, on ne salt pas oil est passe le Sep- , 
tieme), se reveillerent alors. Conside- | 
res comme de veritables dieux par les 
quelques habitants restants, ils etaient 
prets a faire ressurgir leurs instincts , 
primaires pour se prociamer maitre du 
monde. Ben voyons. Vous vous imagi- 
nez bien qu'a cet instant, on ne va pas 
parler de parties d'echecs ni de 
concours de tricot, mais bel 
■- et bien de baston pure et 
dure : <;a va cogner sec, 
V c'est moi qui voui 
\ I'dis ! Dans la galerie i 
1 des monstres, or 
I trouvera done Bliz- 
I zard, le gros singe 
/ bleu (specialite 
« / Geyser de glace) 

/ Talon, un "Deinony- 
' chus" tres rapide 
(specialite : trancheur dt 
jugulaire), Diablo, le petit "Al- 
losaure " (specialite : boules de feu) 
Armadon le "Tristagasaurtops" (sped* 
lite : tire-boyaux), Chaos le petit singe 
(specialite : la petomanie), Sauror 
I'enorme T-Rex (specialite : ecrasemeit 
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de crane) et enfin Vertigo le "Cobrasau- 
re" geant (specialite : piqure de scor- 
pion) ! Pour dominer le monde et 
ses sept territoires, il faudra . ~ 
■^"nc vaincre chacun 
re eux, en prenant 
soin de les ache- 
lorsque I'adversai- 
lera sur le point 
joniser : c'est ce 
que t'on appelle com- t" 
■lunement en terme y 
vkJeo-ludique la "fatali- 
te", a laquelle Mortal 
Kombat a recemment 
donne ses lettres de no- 
tlesse. Dans le mode "story" du 
" lorsque vous userez de ces f atali- 
■ sur les personnages que vous af- 
iterez lors du combat final, ces der- 
s apparaitront en fantome et done 
passablement aff aiblis. Le jeu a deux est 
evidemment de mise, excepte sur les 
«ersions Game Gear et Game Boy. Les 
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GAGNEZ LA BORNE D'ARCADE 

PRIMAL RAGE ! ^ 







SORTIE PREVUE : AO 



Ne manquez surtout pas le numero de Joypad de la 
rentree. En effet, les fans de jeux de baston en ge- 
neral et de Primal Rage en particulier, ^^^^_ 
seront ravis d'apprendre que la Time f r-j, , '"X W- 
Warner Interactive et Joypad organi- j f^O^GllE- 
__^ sent un concours grace " - " " 

'f^^ auquel il sera possible de 
SS^t gagner la borne d'arcade 
Primal Rage (d'une valeur 
de plus de 25 000 francs !). 
Si vous aussi vous voulez ^ 
, decorer votre salon avec 
\ I'une des bornes d'arcade 
„' les plus imposantes au 
VA monde, ne manquez 
^S>>^ pas ce concours, - 
~ ,1 qui, je vous le dis 
^1 d'ores et deja, 

portera sur le jeu lui- 
meme. Commencez done 
a prendre des notes ! 



UN CROISE ALLEGE ? 



LIGHT CRIi 




avid Lander, jeune chevalier de 
son etat, est invite a passer 
quelques vacances dans la 
proche province de Green Rod, 
par le roi Frederick dont il est au 
service. Las des batailles qui 
n'en finissent pas, David y voit une re- 
compense de la part de son souveraia 
Helas, ces vacances tant meritees ne 
s'annoncent pas de tout repos I En 
effet, les habitants de la region sem- 
blent tres agites a la suite de nom- 
breuses disparitions inexpliquees. Le 
roi, soucieux de ce fait visiblement 
malefique, le charge de trouver le fin 
mot de I'histoire. Seul, arme d'une 
epee longue, de ses gants et de son 
armure de plate, il lui faudra d'une part 
liberer les villageois disparus, et 
d'autre part mettre fin aux agisse- 
ments de celui qui est a I'origine de 
tout cela. Sans vous faire d'ores et 
deja le test de ce jeu, je peux vous 
dire que I'intrigue et le principe du jeu 
s'annoncent assez interessants. Une 
carte se dessinera au fur et a mesure 
de votre avancee. Comme dans tout 
jeu de roles qui se respecte, vous 
pourrez discuter avec les habitants et 
combattre des creatures diaboliques 




s des souterrains glauques et hu- 
es. Vous pourrez utiliser la magie 
:e a la force de chaque elementaire 
i, terre, air, feu) dont les associa- 
s permettront de creer une multitu- 
de sorts d'attaque et de defense. Si 
IS perdez trop de points de vie pen- 
rt un combat, la nourriture qui se 
uve dans votre sac et qui vous per- 
nettait de recuperet un peu, vous sera 
administree automatiquement ; et il en 
sera de meme pour les potions. Pra- 
tique, n'est-il pas ? Quant a votre pro- 
fession a travers les tableaux, vous 
vous trouverez confronte a nombre 
tfenigmes et d'epreuves oil un minimum 
de raisonnement logique sera necessai- 
■e de votre part. Un grand jeu d'aventu- 
fe en perspective qui me fait dire : 
Tlommage qu'il ne sorte pas plus tot, 
"^ur les vacances !". A noter toutefois 
e le jeu est deja disponible en import. 
ne vous ai rien dit, bien sur. 

YURIKO 
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TOTAL FAIT 
THIERRY! 



rOTM. 



cc\a«#mwvtmit encore jamais es- 
saye a creer un jeu de football sur 
Super Nintendo ou Megadrive si I'on 
oublie - et on oublie ! - le tres moyen 
PSG Champions. Eh bien, c'est main- 

tenant chose f aite, puisqu'apres I'an- 

nonce d'un "John Ritman'Soccer" sur SN et 
maintenant cette preview de "Total Foot- 
ball", les decouvreurs de la baston gore a 
gogo, veulent marquer des buts sur un 
terrain different, dirait-on ! "Un enieme jeu 
de foot !", me retorquerez-vous aussitot, 
dans I'extreme spontaneite mais aussi nai- 
vete qui vous caracterise, vous, les 
jeunes... Que nenni, vous repondrai-je, 
dans un elan de rectification journalistique 
que n'aurait pas desavoue un presentateur 
du 20 h sur une chaine nationals dont le 
nom est un sigle... A mi-chemin entre I'ar- 
cade et la simulation, le dernier titre en 
date dans le genre donne plutot dans le 
realisme, certes, mais un realisme teinte 
d'une touche "fun" tres appreciable. 
L'angle de vue est a la FIFA Soccer, c'est-a- 
dire ideale. De meme, la jouabilite y est 
d'ores et deja excellente, avec pas moins 
de 60 coups et autres figures realisables, 
composees aussi bien de tetes plon- 
geantes, de reprises de volee ou encore 
de velomoteurs, pardon, de bicyclettes, 
tout y est vous dis-je ! Comme si cela ne 
suffisait pas, on pourra y j'ouer a cinq si- 
multanement dans des competitions com- 
prenant une Coupe du monde et autres 
tournois internationaux de grande renom- 
mee. Je ne finirai pas sans vous avoir dit 
qu'a chaque fois que Ion marque un but, 
on dirige le buteur et on lui fait faire 
toutes les cabrioles que I'on veut, pour 
finir, si vous le desirez, dans un strip-tease 
torride ou un plongeon sur la pelouse, 
fa(;on Greg Louganis ! Tordant 1 

TRAZOM 






POSSIBILITE D'EFFETS 
IRREVERSIBLES 



RETURN TO A FRIENDt^V BASE 




PREUIE 




FLYING 



TN 



CAUCHEMAR DEJEU 



"■ lying Nightmare ("le Cauchemar volant" en tra- 
duction fran^aise simultanee), est una simulation 
d'avion et plus precisement d'Harrier (d'apres 
I'oeil specialiste et done logiquement tres entrai- 
ne de I'ami Trazom). Avouez que ce genre de jeu 
n'est pas tres courant sur console ! Pour une si- 
mulation, le deroulement est par contre tres peu origi- 
nal. Au cours du briefing, vous etes charge d'une mis- 
sion, et... et... vous n'avez plus qu'a I'accomplir I Vous 
avez le choix des armes (missiles et bombes) a charger 
sur votre avion. Le tout est realise en une 3D assez 
peu detainee, avec plusieurs vues classiques de votre 
avion. Les musiques sont vraiment superbes, tres hard, 
et auraient ete parfaites pour un jeu genre After Bur- 
ner ou il faut degommer tout ce qui passe devant sol. 
Enfin vos missions reussies sont consignees dans un 
classeur a votre nom, ce qui, vous I'avouerez aussi, est 
beaucoup plus pratique que s'il etait au nom d'un type 
que vous n'aimez vraiment, mais alors vraiment pas. 

YURIKO 





LE MEILLEUR 
DETOUS! . 



orsque le meie6^|jB|- de toutie rhistoire de la NHL 
(ligue de Hockey, ^r\es touristes) ameiicaine se re- 
trouve associe a un jeu video, ce dernier se doit 
_ d'etre boa (;a tombe bien, il I'est ! Le jeu presente une 
vue isometrique de cote (cf. Joypad n° *2, le test sur 
A«>), induant toutes les vraies equipes et tous les 
wars joueuns de la NHIPA. Au total, 26 "teams" americaines 
et 6 intemationales vont rendre vos parties erKore plus rea- 
istes. Comme si cela ne sufTisait pas, on poun^ editer des 
equipes, echanger des joueurs, toucher des pots de vin 
(blague I), bref tout faire comme dans la realite. Des se- 
quences video viendront en outre apporter la touche 
")e ne sais plus trop comment I'appeler" qui change 
vraiment beaucoup de choses, croyez-moi ! 



EOITEUR:TIMEW 
SORTIE PREVUE 



WAYNE GRETZKY'S 

NHLPA ALL STARS 
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I'VE GOT THE 
POWER 



Imm^ 




pres avoir ete creee sur Super Nintendo, puis adap- 
tee sur PC, void en exclusivite universelle, la version 
Jaguar de ce fameux jeu de railye. Cette fois-ci, 
c'est grace a la Time Warner Interactive, par I'inter- 
mediaire de Rage Software le developpeur, que Ton 
va pouvoir une nouvelle fois gouter aux joies de la 
glissade, des bains de boue et de la neige etalee sur le 
pare-brise. Mais si vous preferez I'herbe et la terre battue 
(apres tout c'est votre droit), pas de probleme, c'est 
prevu dans la cartouche egalement En tout, ce n'est pas 
moins de *8 circuits (de nuit, de jour, dans la boue, sur du 
verglas, etc.) pour vous tout seul qui vous seront done 
proposes, le temps pour vous de faire montre de tout 
votre talent de pilote audacieux, dans des "speciales" 
chronometrees se deroulant dans les pays identiques a 
ceux du veritable Championnant du monde ! Au depart, 
vous n'aurez que tres peu d'argent en poche, juste de 
quoi payer votre droit d'entree dans les competitions, 
ainsi qu'une voiture peu puissante entre les mains, du 
genre mini-Austin. C'est au fur et a mesure de vos vic- 
toires que vous amasserez de la monnaie susceptible de 
vous aider a reparer tous les degats causes durant ces 
epreuves. Plus vous en engrangerez, et plus vous aurez de 
chance d'acheter un vehicule beaucoup plus puissant qui 
vous permettra de mettre tous vos adversaires dans le 
vent Techniquement, c'est certainement ce qui se fait de 
plus beau sur Jaguar, tous jeux confondus ! Des decors 
somptueux avec reflets du del dans les flaques d'eau, des 
effets d'ombre de toute beaute, et j'en passe ! Le fin du 
fin tenant certainement dans le fait qu'un copilote donne- 
ra de la voix pour vous avertir des virages qui arrivent ! 
Comme dans les vrais rallyes ! Vivement le test ! 

TRAZOM 
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EDITEUR : THE WARNER INTE 
E PREVUE : JUILLET/A 
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ULTRA SANGLANT ! 



Ultra Vortex 




\-^k 











epuis le fameux Kasumi Ninja, sorti il y a peu de 
temps dans toutes les "bonnes" boutiques de Fran- 
ce et de Navarre, il nous tardait a nouveau de re- 
trouver un jeu de combat aussi rempli de litres d'he- 
moglobine que I'etait le premier nomme I Dans ce 
second titre, gore a souhait lui aussi, Atari s'est de 
nouveau attache a nous sortir quelque chose de grandiose 
et de spectaculaire. Ce qui est le cas, je vous le dis tout 
de suite ! C'est beau, tres beau meme, avec un total de 6 
personnages a choisir en tout. Des guerriers purs et durs, 
des Amazones bien sous tous rapports, des monstres de 
pierres et de gelatine assez bizarroides au premier abord, 
bref, vous avez le choix de ce c6te-la. D'autant plus que 
certains d'entre eux possedent des armes assez dissua- 
sives tels que gourdin, sagaie, et autres "joyeusetes" en 
tout genre qui font des bobos sur les gens lorsqu'on les 
frappe violemment. On pourra evidemment y jouer a deux 
comme dans tout jeu de ce genre. C'est d'ailleurs le 
meilleur moment pour enchsTner les coups speciaux, pas 
evidents a realiser avec la manette Jaguar. Je tenais a le 
preciser. Verdict a la rentree, mais on ne s'attend pas a un 
hit TRAZOM 
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s vous en parler. Earth- 
J Boy est sur le point de 
ouve un jeu de plates- 

, It fou et quasi identique 

aux versions 16 bits. Drole et techniquement 
impressionnant, Earthworm Jim Game Boy est 
un titre que tous les possesseurs de la petite 
portable ne peuvent qu'attendre avec impatien- 
ce. On ne vous en dit pes plus pour le moment et 
on vous laisse regarder les photos de cette pre- 
view. TRAZOM 
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es jeux reviennenl ! Enfin, 
pas trop tot diront certains, 
et ils auront bien raison. 
Cependant, alors que nous 
ne vous presentons ce mois- 
ci qu'un seul jeu PlayStation 
(Rayman), il semble que I'avenir 
soit fait de jeux 32 bits. Aux dires 
de notre correspondant aux Etats- 
Unis, j'ai nomme Seb I'Exile, les 
editeurs delaissent completement 
les Megadrive et Super Nintendo 
qui seront bientot releguees au 
rang des consoles "mediavales" 
telles que I'Atari 2600, la Cole- 
covision ou la Master System, 
Seul Nintendo semble marquer 
toujours autant d'enthousiasme 
a regard de son petit chouchou 
Super Nintendo. Alors que Ton 
attend pour la rentree le fameux 
Killer Instinct, un nouveau Mario 
ainsi que le second volet des aven- 
tures de Donkey Kong devraient 
faire un carton d'ici la fin de 
I'annee. Nintendo frappe fort alois 
que de son cote, Sega reste rela- 
tivement discret. Doit-on dire sur 
ses gardes ? Le prix pour le moins 
prohibitif annonce dans un pre- 
mier temps par Sega pour sa 
console Saturn (3390 francs), ne 
serait-il pas a I'origine de cer- 
taines inquietudes dans le camp 
des Virtua Men ? Les choses peu- 
vent encore changer. Les adver- 
saires fourbissent leurs armes ! 
En attendant, void un petit |udge 
Dredd, un Savage Reign pour les 
pro-Neo Geo, un Fever Pitch 
Soccer pour ceux qui en ont assez 
des simulations rebarbatives et... 
et... et... Si vous voulez franche- 
ment savoir, vous n'avez qu'a 
lender ! Au feit. Bonnes Vacances 
et bronzez bien ! 

La redaction en vacances. 
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ANIMANIACS 



MACHINE : GAME BOY 
EOITEUR : KONAMI 



Sorti depuis pas mal de temps sur 16 bits, c'est ie retour des 
personnages de dessin anime crees par Steven Spielberg, cene 
fois sur Game Boy. Ne cherchez pas de differences dans le 
principe ou dans le deroulement des stages, car Konami a 
reussi a convertir tous les niveaux du jeu original sur le petit 
ecran du Game Boy et en une version ma foi bien reussie sur 
Super Game Boy. Je vous rappelle le principe de ce jeu origi- 
nal chez Konami. Vous dirigez les trois h6ros du dessin anim6 
qui se suivent comme leur ombre dans un monde bourre de 
pieges. Pour passer un piege, il 
faudra choisir le bon Anim>niac, 
chacun proposant une fonction dif- 
ferente, comme le marteau qui 
declenche les mecanismes, les coeurs 
qui calment les ennemis ou la balle 
qui tue. Plutot oriente action/reflexion 
avec un soup^on d'aventure, ce jeu 
vous passionnera si vous n'etes pas 
un ardent fanatique des jeux de 
plates-formes purs et durs, car Ani- 
maniacs n'est pas que 9a. 

OLIVIER. 
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NBA 
ACTION'95 

MACHINE : MEGADRIVE 
EDITEUR : SEGA SPORT 



II n'aura pas fallu attendre tres longtemps pour voir arri- ' ^' 

ver un enieme jeu de basket-ball sur Megadrive. NBA Aaion'95 vous propose ni plus ni moins que de vous 
difouler sur les parquets cires des salles de basket americaines. Toutes les equipe de la NBA sont bien evi- 
demment dignement representees, des mythiques "Chicago Bulls" aux non moins celebres "Orlando Magic", 
avec les vrais noms des joueurs et tout le tralala. Ce sont les fans qui vont etre contents ! Outre la vue un 
petit peu bizarroide au premier abord, je peux vous assurer que le plaisir ludique est bel et bien present 
tout au long des parties ; la prise en main est on ne peut plus simple et la rapidite du jeu est ideale. Une 
bonne surprise, malgre la pietre qualite des graphismes I TRAZOM 
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SUPER COLUMNS 



MACHINE : GAME GEAR 
EDITEUR : SEGA 




On prend les memes et on 
recomnnence ! Meme systeme 
que dans le premier volet, on 
empile des morceaux de 
machins sur d'autres mor- 
ceaux de machins, histoire de 
les faire disparaitre si ces der- 
" ers s'empilenten diagonale 
3 ou plus), a rhorizontal ou 
D^en a la verticale. Vous pouvez 
ouer contre un adversaire en 

link, ou bien contre la console dans differents modes de jeu. Seul, en "endless 
mode" ou il feutaller le plus loin possible sans perdre une seule fois, en mode 
"story" ou vous affronterez plusieurs personnages, et enfin le mode "flash" ou 
il ne feudra pas faire pitie. Voila, il y a neuf niveaux de difflculte et puis mainte- 
nant, debrouillez-vous... Dommage tout de meme que ce ne soit pas plus beau. 
je prefere Puyo Puyo dans le genre. Mais bon, 9a vous interesse autant que si je 
vous disais que ma grand-mere fait du velomoteur en Afrique du Sud... 

TRAZOM 



NHL HOCKEY '95 

MACHINE : GAME BOY 
EOITEUR : THQ 

Combien de temps avons-nous passe nous, les vieux de la vieille, sur 
made in Electronic Arts, depuis son lancement il y a plus de trois ans ? 
mon bon monsieur, si vous saviez...". Cestvous dire si on commence 
connartre. Converti sur Game Boy pour la premiere fois depuis que le 
soft mythique ne semble malheu- 
reusement pas adapte a la petite por- 
table de Nintendo. Les graphismes 
sont certes reussis, mais I'animation 
est beaucoup trop lente et la mania- 
biltte pass^lement "duraille". Pour 
tout dire, on ne comprend pas tou- 
jours ce que Ton fait, ou se trouve 
te palet, etc. Decevant somme toute. 
TRAZOM 
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ce jeu de hockey 
"Oh, des tonnes, 
serieusement a le 
monde existe, ce 




Le trombinoscope 




Traz fail sa valise pour les vacances d'efe. Quand on 

ouvre la valise de Traz, on Irouve un manuel de Truchni, 

la langue ufficielle des Trazom, qu'il compte perfection- 

ner. De loule fa^on, co n'cst pas grave car dans son 

sDucis de proprete et d'ordre, Traz n'ouvre jamais sa 

valise en vacances, on ne sait jamais... 




Greg fail sa valise pour les vacances d'ete. Quand on ouvre 
la valise de Greg, on trouve rieii... Eh bien oui, Greg a 
decide de squatter 100 "/,. «j'mincruste partout" eel ete 
chez les copains correspondanls... Seb, noire correspondant 
aux Etats-Unis n'esi pas encore prevenu, mais Greg comple 
venir un mois chez lui a San Francisco, Bref, Greg se pre- 
pare pour sa grande campagne de juillet. 




Yuriko fait ses valises pour les vacances d'ete, valises au 
pluriel car Yuriko esl une fille, c'esi normal, elle a beau- 
coup d'affaires I Dans les valises de Yuriko, on trouve 
une console Pico pour les enfants, car Yuriko va enlre- 
prendre un grand voyage pedagogique dans le monde. 
Creatrice de la nouvelle association DCPTLEDM (Des 
Consoles Pour Tous Les Enfanis Du Monde). 




|e fais ma valise pour les vacances d'ete. Au fait, je vous parle 
de vacances d'ete parce que nous partons tous en vacances au 
mois de juillet a |oypad (pas ensemble, un an ^a suffit...). Moi, 
je ne sais pas si je vais partir parce que j'ai du mal a remplir ma 
valise avec toutes mes consoles, et surtout toule ma ludotheque 



lement, je vais rester chez moi pour jouer, ^a changera. 




TSR ne fail pas ses valises pour les vacances d'ele, parce 

qu'un redac chef ne part pas en vacances. Un redac 

chef, ^a part ref lechir a de nouvelles idees, au calme 

pendant un mois, loin de tout ce qui peut ressembler a 

un bureau, mais ?a ne part pas en vacances, non ! Allez, 

bonne chance TSR. 
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APPINGi 

DEATH AND 
RETURN OF 
SUPERMAN 



MACHINE : MEGADRIVE 
EDITEUR : SUNSOFT 

Pour ceux qui s'en souviennent encore (les autres, je les comprends, 
cela n'a pas laisse un souvenir imp6rissable a la posterite vid6o- 
ludique), ce titre etait dej^ sorti 
sur Super Nintendo il y a un 
certain temps. Meme si a 
I'epoque, les techniques de pro- 
grammation etaient moins 61a- 
borees que maintenant, le jeu 
etait deja consid6re comme 
depasse... Que penser de lui 
alors, aujounfhui ! II ne se passe 
rien de particulier dans le jeu : 
on avance, on frappe, on avance, 
on frappe, on rencontre un 
boss... c'est le mouvement per- 
petuel qui recommence inlas- 
sablement sans la moindre once 
d'originalite. Techniquement, 
c'est done loin de valoir les hits 
que Ton connaTt, et puis c'est 
ennuyeux, voila tout Un titre 
qui ne vous enchantera pas, 
sauf si vous etES un bourrin pur 
etdur ! 

TRAZOM 





HOVER STRIKE 



# 



MACHINE : JAGUAR 
EDITEUR : ATARI 

Tiens. un jeu Jaguar ! Ah oui. Hover Strike, le fameux jeu de vaisseau 
spatial qui se deroule a ras du sol sur diff6rentes plan^tes et a I'aide 
duquel on doit accomplir 
differentes missions (le plus 
souvent des bases ou des 
ennemis a d6truire pour "cla- 
rifier" une zone). Certes. 
Cela semble allechant Mal- 
heureusemerrt. la technique 
ne suit pas du tout. Mais 
alors pas du tout, sur une 
soi-disant 64 bits ! Bien sur, 
tout se deroule en "3D 
temps reel", mais I'ecran est 
tenement peu fourni en 
details que cela ne passe pas 
pour etre une prouesse 
notable. 11 y a du vide a perte 
de vue. Seuls les quelques 
intrus i detruire sont l<i pour 
rap[>eler que c'est a un jeu 
vid6o que Ton a afbire, et 
non a une image fixe. C'est peut-etre mechant, mais comment r& 
autrement a I'ere ou tous les produits s'orientent resolument vers 
une interactivite accrue. Allez plutot voir du c6t6 de la preview de 
Power Drive sur cette meme machine, fa vaudra mieux... 

TRAZOM 




JUDGE DREDD 



MACHINE : GAME BOY 
EDITEUR : ACCLAIM 



# 




Grand jeu destroy devant I'eternel, Judge Dredd sort aussi sur 
Game Boy cet ete, et vous allez pouvoir emmener la Loi avec 
vous sur la plage. Conversion relativement fidele de la version 
16 bits (quelques couleurs en moins), le jeu vous met dans la 
peau du juge avec toutes ses jolies armes et ses petits poings 
muscles. Le but est de progresser en realisant des objectife precis 
(un ordinateur vous indique I'etat de votre mission) et en arre- 
tant des vilains. Nouveaute, il ne faut pas achever les mechants, 
il feut les blesser et les arreter : lawful! evil... Bref, )e principe du 
jeu est bon mais la conversion Game Boy souffre d'une terrible 
carence graphique, c'est ultra moche, dommage... Le principal 
probleme vient du feit qu'en voutant realiser un jeu tres ambi- 

tieux graphiquement, 
les developpeurs ont 
abouti a un jeu com- 
pletement iilisible sur 

r,- ^^^^^^tl^!X '^ pst't ecran de la 
fl^^l^^P^^^ Game Boy, meme 
^^^^^h||)^^^^ place sous une lampe 
de 2 220 watts. 

OLIVIER 



PAC-MAN 2 ^% 

THE NEW ADVENTURES IP 





MACHINE : SUPER NIKTENDO 
EOITEUR : NAMCO/NINTENDO 

Quand on tient un concept, on ne le lache plus chez Nannco ! 
Alors que la flrme nippone n'a jamais ose nous faire le 
coup de la rendition du vral Pacman sur Super Nintendo (quoique !). elle toume autour du pot en 
nous proposant un Pac In Time, un Pac Attack et aujourd'hui un Pac-Man 2. Cote originalite du per- 
sonnage, on repassera, mais par contre, cote principe, on joue la nouveaute et le jamais vu. C'est 
d'ailleurs tellement du jamais vu, que Ton a vraiment du mal a entrer dans ce jeu tres bizarre. II s'agit 
de feire progresser Pac-Man himself dans un univers peuple de pieges. On ne controie pas la boule 
jaune direaement, mais on intervient sur sa progression en declenchant des "phenomenes" grace a 
un lance-pie rres. Ce n'est pas vraiment simple d'expliquer ce concept dans un zapping, et je vous 
conseille done d'essayer vous-meme a condition de remplir deux conditions : etre jeune ou etre fan 
de Pacman. Le jeu est en efFet bien realise, beneficie de super bruitages, mais reste sacrement diffi- 
cile a prendre en main. A signaler des versions de Ms Pacman et de Pacman, les vrais jeux d'arcade 
quelque part dans ce jeu. 

OLIVIER 
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SPIROU 

MACHINE : MEGAORIVE 
EOITEUR : INFOGRAMES 

Alors qu'Obelix debarque sur Super Nintendo et que Ton attend Tintin pour dans pas longtemps, Infogrames 
continue sa croisade de promotion des heros de BD francophone sur consoles. Cette fois, le jeu se destine 
davantage a un public bien specifique, en I'occurrence les jeunes leaeurs de Joypad ! II ne feut done pas s'attendre 
1 du DKC ou du Earthworm, car meme si Spirou est un jeu de plates-formes et de recherche d'objets, il reste 
dune extreme fecilite. Le but est de retrouver le comte de Champignac qui s'est fait enlever juste avant de par- 
-jciper au grand Congres des physiciens de New York Une premiere partie "plates-formes" vous fera traver- 
ser les rues, le metro, un magasin de jouets, les gratte-ciel de New York. Une seconde vous menera jusqu'a la 
Dase volcanique de Cyanure, votre ennemie, apres un passage axe sur I'aventure. 

OLIVIER 



LE TOP 20 DE LA REDACTION 



2 Ridge racer 
3DoytonaUSA Solum i 

4 Ponzer Dragon Saturn 

5 Vlinua fighter Saturn 
6Zelda3 Super Nil 

7 Far east of Eden 2 Net 

8 Final lUlatch Tennis Nee 
96unlied Nee 
lOSomuraiShodown? NeoGeo 



Super Nintendo 



1 5 Final Fantasy 3 Super Nintendo 

16 Fatal Fury 3 NeoCD 
17KingofFighter'94 NeoCD 

1 8 Bombermon Nee 

1 9 Donkey Kong Super Nintendo 

20 Senna Monaco GP Itlegadrive 



SKELETON 
KREW 



MACHINE : MEGADRIVE 
EDITEUR : CORE 
DESIGN/ SEGA 




En I'an 2062. lorsque Moribond Kadaver, un 
personnage tristement connu pour ses crimes 
odieux dans certaines regions des Etats-Unis, 
prend possession d'une partie de la ville de 
Monstro City pour vaquer a ses sinistres occu- 
pations (du genre experiences "cryogeniques" 
sur des etres humains), la moitie de la popu- 
lation se voit obligee de prendre la fuite... Mais 
il semble deja trop tard : quasiment tous les 
habitants de la region ont ete transformes en 
monstres difformes, obeissant tels de veri- 
tables zombies a leur nouveau gourou des- 
truCTeur. Mais heureusement, le MAD (Mili- 
laire Anti-Destructeurs) veille. II decide, aussitot 
I'affaire connue, d'envoyer sa meilleure equipe 
de mercenaires, capables de maitriser des 
forces aussi puissantes que celles-ci. Et c'est 
vous qui allez etre charge de diriger ces trois 
hommes formant le "Skeleton Krew", I'equipe 
de squelettes tant renommee. Des pieges mor- 
tels, des passages secrets, des boss gigantesques 
vous atcendent dans six niveaux de folie intense. 
Techniquement reussi, meme si les graphismes 
ne sont pas d'un gout tres frais, ce nouveau 
titre sur Megadrive s'avere plaisant a la longue 
d'autant que Ton peut y jouer a deux simul- 
tanement. A essayer avant d'acheter pour 
I'ambiance et le reste... 

TRAZOM 
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NEC GEO 



IHLU ULU NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5 

EDITEUR : SNK CONTINUE : OUI + 

NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 MEMORY CARD 

SIMULTANEMENT DIFFICULTE : MOYENNE 

SPECIAL : 10 PERSO EN TOUT EXISTE SUR : ARCADE 



c 



e qu'il y a de bien 
avec les jeux de 
baston sur Neo 
Geo, c'est que les 
scenaristes n'ont 
pas besoin de se 
creuser les meninges pendant 
des lustres pour nous sortir 
une histoire abracadabrante 
qui justifierait tel ou tel acte 
de tel ou tel personnage. Alors, 
comme a I'accoutumee, pour 
ne pas changer, je vais vous 
dire que les combattants les 
plus puissants de la planete se 
sont une nouvelle fois reunis 
pour s'affronter dans I'un des 
tournois les plus fabuleux qui 
soient. De cette competition 
(lllegale bien entendu), une 
seule personne sortira vain- 
queur. Qa aussi c'est normal ! 
C'est seulement a ce moment- 
la, et pas a un autre, qu'elle 
- cette personne - gagnera alors 
le droit d'affronter le fameux 
Lion King, pardon. King Lion, 
matre inconteste en "pancras" 
et autre cle de bras. Les belli- 
gerants de tout poll seront au 
nombre de dix et auront tous 
des qualites qui leur sont 
propres. Par exemple, Joker le 
clown rieur, vous fera sa spe- 
cialite du cirque : le coup 
de la bate de Pandore; 
Chung le chinois de 
Chine, se mettra en 
furie et vous 
transformera en 
poulet (!) ; Carol, la 
pro de la GRS (Gym- 
nastique Rythmique 
et Sportive 
pour les non 
i ' inities) vous 
>i A lancera des 
-v^,^ b a II o n s 
rouges-feu- 
ecarlate- 
bleu-tur- 
quoise-mauve ; Eagle 
ramericain vous fera son coup 
f umant, le 'Ylash Wing damage" 
et... eh bien pour les autres, 
vous le verrez par vous- 
meme, parce qu'il ne faut 
pas exagerer, je ne vais 
pas vous raconter ma 



Les personnoges du jeu sont au 
nombre de dix, comme je vous 
I'oi dit plus hout. Pour lo pre- 
miere fois dans un jeu SNK, on 
peut d'emblee prendre le Big 
Boss King lion. Sans que (ela 
prouve qu'il n'existe pas d'outre 
boss a bottre d'ailleurs... 





Comme d'habitude dans te genre de jeu, les tombot- 
tonts se croieni les plus forts du monde et ils tenteni 
cheque occasion de le prouver avec leurs fameuses 
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Hayote (prononcez Hayote) adore se setvir de son petit 

joujou, son boomerong fetiche qu'il envoie id en plein 

dans lo trondie de Gordon. Notez lo presence des person- 

nages au premier plan de I'ecran. 





' orrivera que des elements 
du decor viennent s'iii(rus- 

Malgr« ses defauts de jeunesse. Savage Reign se trouve etre un titre de baston Itfcl mS« 
pure on ne peut plus sympathique sur Neo Geo. Et bien qu'il n'aH rien de revo- ^nismnK Id Coral se 



nouveau titre de combat prouve que le genre n'est pas pres de mourir ! A voir, 
done! 



mobile a roulelles I 




Pour 2 Jeux ochetes, 
10% de remise (sur le 

meins cher). 
Chaqutt semalne, un 
eHMtt sara rambours* 
da aaa aehafs 



CONSOLE 
GAMES 



Vrc : CONSOLES GAjMES -153,rae E, Gniyelle 

62110 HEKIN-BEAUMONT ■ Tel ; 21 76 23 26 

102 Bis, Route de Lille- 62300 LENS - 

Tel: 21 67 48 10 



Choisissez votr« 

Console * 1 |eu 

PSX, SATURN, 

NEO CD ou 3DO 

au prix de : 2990 F 



MLT-OCCWO.VCPSSS 

POUE CO.WUNDER m HL 

21 -6 23 26 

( Paris, faire le 16} 



SUPER NE5 


neuf 


occase 


reprise 


MEGADRIVE 


neuf 


(Kcase 


. 




Console 50/60 hi 


849 


590 


400 


Console +Jsi. 


590 


390 


300 


















NBATE 


299 






Eternal cnamplon 


90 
















NBATE 


290 


200 


150 










Slreel Hacer 


375 


290 




















AOamfi ValJBS 


429 






Megrran 


375 


290 


200 










Alien Soldier 
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290 


200 










Fila 95 










TEL 


TEL 




Speedy GonzaleE 








ThsmaF^rk 








Solell 


375 


290 


200 




338 






Tdor 


359 


250 








290 


200 




149 










aoo 


100 


Land's Talker 
















NBA Uve 95 


249 


190 


100 


Pisvsl Gowes( 


190 






Voyu Akusho 2 
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PSX 


neuf 


occase 


reprise 


SATURN 


neuf 


occase 


reprise 




499 




300 


Dayror.a USA 


349 


290 


2C* 










Virtua Fighter 










499 


390 


300 


Rayman 


499 


391 


300 










Blue Seed 


499 


390 


300 




499 


390 




Shin ShinobiK 


499 


350 






















499 


390 


300 


Ryglord Saga 


499 


390 


300 










XMen 


499 


390 


300 










Darkslaikar 


499 


390 






















499 






PInball 




390 


300 










Grand Chaser 


499 


390 










TEL 












235 


TEL 


TEL 


Memory Card 


299 


TEL 


TEL 


Joystick 


290 


TEL 


TEL 


Joypad 









3DO 


neuf 


occase 




JAGUAR 


neuf 


occase 


reprise 


Streai Fighter 2 
Need tor Speed 

Hell 

Slam and Jam 
Lost Eden 
Creature Shock 
JOypad 6 Soutons 


349 
279 

349 
349 

349 
149 


250 
200 

250 
250 

250 
TEL 


150 

150 
150 

150 
150 


Console + Jeu 
Ray man 
Fight For Live 

Hover Strike 
Alien VS Predator 

Theme Park 
Power Drive 
Iron Soldier 
Autre sTItres. k parti r 


1390 

290 
39S 

398 
39S 


990 

200 

290 
290 

TEL 


200 

100 

150 
200 
200 
200 

TEL 



NEO GEO 


neuf 


occase 


reprise 


NEO CD 


neuf 


occase 


reprisa 


Console + Jeu 


1390 


890 


700 


FF3 


390 


290 


20C 


Kingot Fighter 94 


1790 


TEL 


TEL 


Savage Haign 


390 


290 


200 


Samoural 2 




TEL 


TEL 


Side KikE3 


390 






ol2 


390 


690 


400 


Double Dragon 


390 


290 


200 


Fatal Fury 3 


1290 


990 


700 


Sida Kiks 1 


290 


190 


100 


Double Dragon 


1290 


990 


700 


BLrning Fighl 


290 


190 


100 


Side Kihs 3 


1290 


990 


700 


Wingamer 


349 


250 


150 


Savage Raign 


1290 


990 




Trash Rally 






100 


World HeroesPerfec 


1290 


990 


700 


Palstar 


390 


290 


200 








700 


Wold Heroes Perlet 


390 


290 





GOODIES 

Mangas a partir de 30 F 

K7 Video 129 F 

Figurines 79 F 



ENVOI COUSSIMO 
48 Heures 

Jeu : 20 F, Console ; 50 F 
CRBT : 30 F 

Reglement ; CB. cheque. CRBT 



MEGADRIVE 



EDITEUR : SEGA NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 

NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 CONTINUE : 6 
SIMULTANEMENT DIFFICULTE : ARCHI DIFFICILE 

SPECIAL : ARCHI MEGA DUR ! EXISTE SUR : SUPER NINTENDO 



vez-vousdejajpue plice Robin ne peuvent pas se 

au moins ottntts toucher, fort heureusement. Car, 

dans votre v^p^jp par moment, c'est carrement la 

jeu absolumenf pagaille la plus totale a I'ecran, 



interminable ? 



avec des dizaines de sprites qui 



' Attendez, je vous s'aff ichent simultanement, pour [ 

arrete tout de suite, la ! Je ne notre plus grand plaisir. Comme | 

veux pas parler des jeux de role dans la serie du meme nom, c'est ' 

OU d'aventure type Zelda ou Shi- ' part ois louf oque, mais si vous ' 

ning Force, ou la longevite de la | aimez ces heros americains, vous 
cartouche est generalement pro- serez vraiment gat ! 
portionnelle au nombre d'enigmes TRAZOM ^^ 

tordues qui s'y trouvent. Non, je ^^"^^ 

veux tout simplement causer de '^ 

plates-formes action. Car c'est 
de cela qu'il s'agit dans Batni , 
6- Robin sur Megadridti De la" . 

plate-forme et de I'actioh I perte / , 

de vue, pour rassasier les fondus / i 

du genre ou bien encore ceux 
qui, avec un paddle entre les mains, 
sont de veritables dieux vivants. % 

Parce que je ne vous raconte Vx 

meme pas la difficulte. Par contre, y 

je ne sais pas si Sega a pense aux 
autres, les nouveaux venus qui 
vont se retrouver un petit peu 
asphyxies a I'idee de jouer sur un 
dixieme (l/lOe) de niveau pen- 
dant de tres longues minutes []^ 
(parfois un quart d'heure pour <^ f 
battre un boss !!!), alors qu'ils pjen- ^' 
saient se procurer un jeu certes i^^ jii 

pas trop facile a terminer, mais j , 

certainement pas impo^ " " 
terminer !!! Bref, vous vo. 
venus. Le jeu est en fait une suc- 
cession de "pan-pan-boum-boum" 
comme a la plus belle epoque LES BOSS DU JEU 
dans lequel Batman et son com- Que ce soil pour le Joker, pour le Rngouin ou pour I'outre mothin noir lout 

gluont, vous ollei en hover, croyez-moi I lous les boss sons exteplion sort 
corioces el lous sons exteption sort Ires longs dbottre. Quelle golere I 



NIVEAU 1 

t inlerSt a vous familiariscr am les decors environnanis, en vous 
ks ptales-formes par exemple. Ca pcul toujours servir... 




— -f— -^BL 



jim 



PHASE DE SHOOT ! 

, que ce soil en lurbo jet ou en DeltaBot ®, vous 
■; etre sur que ces phases de shoot'em up vous bis- 
jtes milliards d'ampoules sut les doigte : c'est in- 
■aHe"!!! '-^' ' 




Se prendre de lo dynamite ou des tonneaux sur ie 

coin de la tronche, avouez que Ie choix est i^utot 

diffidle o faire... Non, ('est vtai quoi ! 




«*i- 



u 






Et des codeaux- 
surprises qui ren- 
ferment des tas de 




dirait d'en ouvrir 








juste pour voir? 





Si vous orrivez jusque-la, chopeou tres bos. Tres tres bos, meme. Je 
veux dire, gu niveau 4, entendons-nous bien ! 

Detf uire des 
pots de machin 
geont, (e n'est .f^, 
peut-etrepos 1-^-^ r 



Si on s'arrete aux gra- 
phismes, c'est clair, c'esi 
superbe I Mais Ie manque 
de couleurs foit encore id 
defaut. Unefoisdeplus... 



Bdesdi^ainesdesprite 
presents sJmultanement d 
I'ecran, il n'y a quasiment 
aucun ralentissement notable. 
Cependont, quelauesdi- 
qnotementsiciould... 



I'yaabsolumentaucun 



aisementjessautscomme 

les tirs.. 



Les musiques sont dans un 



Jli'lE 



► Des sprites dans 
I'esprit "Comics'' 

• Un jeu d deux 
haletant I 

' Une duree de vi 
quasi illimitee I 



iJMPflS 



' Le ieu est beou- 



' Pas assez d'origi- 
nolite, bon song ! 
• Pas de mots de 



few', 



Eh bien, en fait, je reste partage entre deux sentiments. D'un cote, je me dis 
que le jeu est beaucoup trap dur (meme a deux !) et de i'autre, j'ai tendance 
a penser que c'est la seule solution pour rentabiliser I'achat d'une cartouche. 
Neanmoins, le titre reste tres attractif et fait replonger les joueurs dans 
■'ambiance morbide de Gotham City ! 



JOTVU 4« 63 



SUPER NINTENDO 

EDITEUR : ACCLAIM 
NOMBRE DE JOUEURS : I 
SPECIAL : CEST AUSSI 
UN FILM 



NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
CONTINUE : 3 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
EXISTE SUR : MEGADRIVE 
GAME GEAR 
GAME BOY 



oussonmnesenl'An j 
de grace 2115, dans 
unevilledesEtats- 
Unis, du nom de 
Mega-City One. 
Depuisle debut de 
oeXXIIennllenaire,toulieslescatas- i 
trophesnaturellesOncendies,raz- 1 
de-maree,tremblementsdeteiTe : 
et autres) se sont achamees avec 
ifie viotence et ine intensite encore 
jamais vues sur la surface du globe. 
La joie de vivre et la paix ont vlte \ 
fat place a la desolation et au chaos 
total. Dans ce contexte post-apo- 
calyptique, la population meurtrie 
est devenue comme la planete, 
sauvage... Dans cette enceinte de 
pres de WO millions d'habitants 
(oui, oui, vous avez lien bu, pardon, 
bien lu !), chaque personne est sus- 
ceptible d'etre un criminel en puis- 
sance. II faut done reagir. Et vite. 
C'est ainsi que I'on decide de f aire 
une experience baptisee "Janus 
Project" oil I'on cree, a I'aide de 
rADN, d'aidens juges aussi renom- 
mes qu'impitoyables, deux super 
flics qui fenxrt a la fois les hommes 
de loi et les bourreaux. On les 
appelle les "Judges" ! Ainsi, a la suite 
d'une mauvaise manipulation, I'un 
devient parfait (Judge Joseph Dredd) 
et I'autre, le parfait... criminel. II 
s'appelle Rico. Et il vient de s'enfuir 
de prison apres des annees dlncar- 
ceration. Et il n'hesite pas a tuer. 
Du coup, tout le monde croit que 
Judge Dredd est un criminel ! Un 
veritable quiproquo ! Vous I'aurez 

Vous Dvei ie choix p 

entre shooter vos ' 



compris, vous devrez aider Dredd 

tout le long des 12 niveaux du jeu ri ,. 

pour prouverqu'iln'est pas I'auteur ?}:::, . 

des multiples exactions commises -^J-a 

en son nom. Autant vous le dire 

tout de sdte, vous n'aurez pas trop 

de votre "Lawgiver Gun", le pisto- - 

let qui repond au son de votre voix, 

et de votre "Lavmiastei", une moto 

a reaction ideate pour les pareuites u boss du desert sejette 

infemales, pourvoussorbr de srtua- |„ ,g,j |„ ^^^^^^ ,„, ]^ 

tions parfois inextricables ! II ne „„,; p„, „i^, jj, ^„. 
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vous reste plus qu'a essayer... 

TRAZOM 



lisdepierres.Couvrez- 
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Ce monslre de metal, vous ne le botlrez que si vous mfi 
bien ses fa Profitez-en pout tirer dans les nombreux b 
d'acide qui se ttouveni devont vous. 



pitie, ou ou controlre 

les mettre en touie en 

les tenant en joue. 

C'est vous qui voyez ! 
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Attention, tbute de cocktails molotov ! Sur son oseenseur, ce monstre semble ne craindte per- 
sonne. Mis n port vous ! 



-i??»-c- 
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TIPS • TIPS jdEHS,^ 

A chaque fois que vous decou- 
viiiez un ordinateui sur votre 




Comme poor les veraons d'Eorth- 
worm Jim, egdemenl sur ces deux 
mathtnes, la conversion Megadrive 
ne mo pas loJsse Jndifferenl. Les 
grophismes soni plus fins a lout 
point de vue, les animations sont 
meilleures, de meme que les sons. 
Seules les couleurs font defaut, 
(omme d'hob. OecidemenI, les pos- 
sesseurs de lo 1 6 bits de Sego doi- 
vent etre beureux tes temps-ci. A 
vos manettes I 



|^!!3' 



SM-Tsrn? 



•*:5&5 



PasderBpro(hemaieurolui 
faire, puisqu'on evolue avec 
une grande facilite a trovers 
des sttollings sons o-coups. 



Aucun proUeme de re role, il 
foot juste s'liobituero I'rttiliso- 
tionrlesbootons, qui servent tons. 



dons i'ombionce : mortiales 
et tout el tout. Les roups de 
revolver fusent, de meme 
que le song girle o gogo ! 



donner sur rette 

rutilante moto 

de la mort qui 

tuedessourJs 

rrHiges, vous 

devrezoupreo- 

loble termer 

routes les portes 

de securite. 

Ensuite, d vous 

JaUieitilU 



• La difficulte du 
jeu qui garantit 
une bonne duree 
de vie. 

• Les animations, 
les options et le 
gore ! 

• Fidele ou film et 
ou Comic's du 



garae ne ma pas 

vu, ou bien je 

seroimoi J'aipos 

envl6 d'avoir md 

aux doigts, moi. 

Ouf ! Plus que 

200 metres, et ce 

»ro bon. 




La MagnetoHydro-Dynamique (MHD), vous connaissu ? Non ? 

Alors vous ne meritez pas que je vous en pule : (Kbrouillez-vo 

hHitseu),na! 



jJMPflS 

• Assez difficile 

our les novices. 
_e vrois laby- 
rinthes par 
moment ! 

• L'originalite ? 



Judge Dredd n'est pas seulement le film a gros budget qui sortira le 23 aoOt pro- 
chain sur les ecrans fran^ais, ni meme le Comics sur lequel est base ce meme film. 
C'est egalement un jeu video dont la qualite devrait en surprendre plus d'un. D'une 
tres bonne duree de vie, on accroche tout de suite a ce titre ou le redresseur de 
torts, c'est VOUS !!! Un jeu d'action dans la lignee d'Alien 3. 
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1 jouet JUDGE DREDD MATTEL, en exclusivite 
en France + 1 coupe-vent + 1 T-Shirt 
-Hlcasquette JUDGE DREDD + 1 CARTOUCHE 
du jeu video JUDGE DREDD + 1 CD bande 
originals JUDGE DREDD + 2 places de cinenna. 

1 jouet JUDGE DREDD MATTEL, en exclusivite 
en France +1 T-Shirt+lcasquette JUDGE DREDD 
+ 1 CARTOUCHE du jeu video JUDGE DREDD 
+ 1 CD bande originale JUDGE DREDD 
+ 2 places de cinema 

1 jouet JUDGE DREDD MATTEL, en exclusivite 
en France +lcasquette JUDGE DREDD 
+ 1 CARTOUCHE du jeu video JUDGE DREDD 
+ 1 CD bands originale JUDGE DREDD 
+ 2 places de cinenna 

1 T-shirt -Hlcasquette JUDGE DREDD 
-H 1 CARTOUCHE du jeu video JUDGE DREDD 
-t- 1 CD bande originale JUDGE DREDD 
+ 2 places de cinema 

1 casquetts JUDGE DREDD -h1 CD bands 
originale JUDGE DREDD + 2 places de cinema. 



LE REGLEMENT 

'■vox et JOYPAD organisent un toncouts qui sero dos le 28 AOIH 1 995 a minuil. 
le monde peut y participet, sauf les membres de EQUIVOX el de JOYPAD. 
lorlicipation implique I'envoi d'un bulletin de partkipation original. Les 
s ralutes, incomplets ou illisibles ne sefont pas pris en comple.Ou reponses 
J36 68 9314/3615JUDGEDIIEDD. 

killetins de parlicipotion ainsi que le reglement du contours soni djsponibles 
itemeni sur simple demande d I'adresse du magazine. 
) gagnants seroni personnellement avises, et les lots seront envoyes avont le 
ptembrel995. 

Les bulletins de porticipation seront soumis d I 'appreciation d'un jury qui 
jera un classement pour I'attribution des lots. 



1 - Quel est le prenom du JUDGE DREDD ? 
A- Joseph 

B- John 
C- Gary 

2 ■ Comment s'appelle I'arme utilisee par 
le JUDGE DREDD ? 

A- Le Lawmaker 

B- Le Lawgiver Mark II 

C- Le Gunpower 

3 - Quel est le nom de la ville ou se situe 



5 - En quelle onnee se deroule I'cjchon 6a 
film JUDGE DREDD ? 
A- En 2105 
B- En 2139 
C- En 201 9 



QUESTION SUBSIDIAIRE : 

Imaginez un slogan pour le Icincemenf du 

jeu video JUDGE DREDD 



Taction du film ? 
A- Mega City One 
B- New Angeles 
C- Neo City One 

4 - Comment s'appelle le gang 

qui affronte le JUDGE DREDD ? 

A- Le Angel Gang 

B- L'Eswat 

C- Les City Warriors 



EN EXCLUsrvrrt en France j 

GAGNE DES JOUHS JUDGE DREDD, 

sur le 36 68 93 14 
el sur le 36 1 5 JUDGE DMDD. 

Sur ie 36 68 93 1 4. lu peux nuer aulant de hsis 

que Kj veux e* gognef 6es aizoines de ploces 

de cinema e* kjusles produils JUDGE DREDD, 

don, cnpele vHe le 36 68 1 3 94 ! ! 

Joue ajssi et gagne sur le 36 1 5 JUDGE DREDD 

etccMTvnandetouslesproduits !!' 



XTIN RiPONSI - A MMPLIR CN UTTM CAPiTALI SVP 

I c remplir et a renvoyer avont le 28 AOUT 1 995 a JOYPAD/concours JUDGE DREDD 1 Rue Thierry Le Luron 92592 Levallois-Perret 

'nOM: PRENOM: AGE: 

-DRESSE: CODE POSTAL : 

^ILLE 1 MODELE D'ORDINATEUR OU DE CONSOLE : 



f '.eponse 1 : A B C 
-aponse 4 : A B C 

•eponse question subsidiaire : 



Reponse 2 : A B C 
Reponse 5 : A B C 



Reponse 3 : A B C 

(entourez la lettre correspondent a la bonne reponse.) 




MEGADraVE 

EOITEUR : SUNSOFT 
VERSION : FRANCAISE 
GENRE: BASKET-BALL 
nmCULTE : MOYENNE 



Quand notre chef 
-j^norrmerexcel- 
lentissiitieTSR-a 
place cette car- 
touche entremes 
petites mains, je 
me suis sentie 
de^ue en pensant au dernier jeu 
de basl<et toon qui n'etait pas trop 
a mon gout Ma crainte a encore 
augmente quand il m'a promis une 
belle radee en guise de test Apres 
un premier quart-temps pas ter- 
rible, nous avons commence a saisir 
les multiples possibilites et coups 
qui nous etaient offerts. C'est la 
que mon visage s'est illumine et 
que mon Daffy Duck, a I'aide de 
son co-equipier Wile E. Coyote, 
ont donne une bonne le?on a Syl- 
vestre et Bugs Bunny (la hierarchie 
veut que le chef choisisse ses 
persos en premier et que nous on 
se plaigne tres tres bas). Je vous 
passe le score de plus de 130 centre 
KH, en ma faveiff. Non chef, ne vous 
f achez pas, la prochaine f ois je jure 
d'essayer de perdre I!!... Resultat : 



NIVEAUX DE CMFFICULTE : K) 
NBREDENIVEAUX:3 
NOMBRE DE JOUEURS : I ou 4 
SPECIAL : DISPOSITIF MULTI- 
JOUEUR S POUR PLUS DE 2 JOEURS 
EXiSTE SUR : SUPER NINTENDO 



un mois d'enfermement dans un 
certain placard. Tout 9a pour une 
simple anecdote ! Enfin, le jeu en 
valait la chandeile, car il faut bien le 
dire, Looney Tunes B-Ball a ete et 
reste une agreable surprise. Les 
decors sont peu varies mais cor- 
rects, les gtaphismes sont agreables 
sans etre exceptJonnels. Musiques 
et bruitages sont tout ce qu'il y a 
de plus sympa. Le maniement des 
personnages se fait tres bien, et si 
vous trouvez que votre joueur est 
trop lent pour traverser le terrain 
en kmgueir, une option vous pemiet 
de le f aire courir tres vite, ce qui le 
f atiguera un peu plus, normal I On 
prend un reel plaisir a jouer, et rinte- 
ret du jeu s'accentue d'une part 
grace aux innombrables coups spe- 
daux et avec la possibilite de jouer 
jusqu'a 4 en meme temps : en duel, 
a 2 contre I'ordinateur, a 2 contre I, 
ou encore en equipes de 2 contre 
2. Je vous promets d'agreables 
heures de jeu en perspective, et 
meme pour ceux qui ne sorrt pas 
des passionnes du basl<et 









Qw d'adion sur a terrain entrfl le 

coyote qui (ouft sons cesse de 

dfoite t goudw, Doffy Duck qui se 

piend pour une bollerine et Bmet 

^i gorde jojousement lo bolle I 

Elm« qui d'oilleuis est un peu lo 

stor ovec son effigie en plein 

milieu du terroin. En effet, 

lora)u'un joueur est porticulidre- 

ment adroit au tir, Il a droit d cette 

petite recompense, histoiie de 

fdire enroger son odversoire I 
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Des|M(resprn«Jsas 

apfnnitssantalktoire- 

imntsurleteniiinvous 

pemKtlromd'iidwIef 

desawpsspMaiKpour 

feinler voire advondre. 

PlusHndniteufdefiirtt 

est eleva, plus vous 

ourezdepiefTespri' 

aeuses.ld,lob(]ileoM 

Iransfonn^endiienJ 

hudnilecqilurerofin 

debricupinK. 



Quelle est done ceffl supedw aMure ? Ce n'est 

outre qu'un pelit leu dt Buggs Bunny. C'est so !«-< 

lique difen^ spidola, dnqio penotitoge oyont 

la Sinn, pour dMoumer rottenlion du dMeur 

du iallofi. flnier tie sauratt y resister ! 



Unpeu dons lememe style 
que to bombe, mob en rnoit^ 
dongereux, lo torle d lo crime 
I Sle s'Moleni ovec ploisir sur 

lesmlmiquasd>«sodve(- 

soiras (I condition quHsne 
TivM pos, cor dons ce cos-Id 

aserodvousdel'ivlter.Si 
vous edtouaz, vous ourez non 
stuhimiillaloled'ygolte, 
mois voiE perdm igolement 
hUl 



Tronslormer la 
bfllle en bombe ne 
sera pos toujours 
a voire avantage. 
Ilfoudravousen 
debarrasser avont 
qu'elle n'explose, 
sinon vous la per- 
drez! 




'^ lMneyTinesBasl<etbdiestineti»agreablesuprisepowinai,etpoutantjoiieraubasl<et 

=s sir iTC console n'est pas vramentmon fort, akHSC-est pour diieiUreatsation est clans 

^£3 rensemble tres conrecte. De plus, ec jcu se detadie des autres par son originalite et son 

I = himour. 11 n-y a <iu'a voir lesnombreux coups spedainctous plus loufoqueslesuns que les 

S autres, pour s'enconwancre. En phis, avecdixniveauxdedtfficiite, 11 y a de quo! faire. 



Des graphismes de Toons 
simples, mois bien reolises. 



DestirssouventrcalistesBl 
tres lluides, de meme pour 
les coups specioux. 



Pos toujours evidentebsriu'il 
fout suivre un odversoire. 



Des musiques peu ebon- 
ites, avec des bruitages 
parrois omusonts. 



%Jlli 

• Les tirs sont dif- 
ferents pour 
chaque person - 



' Beoucoup d'ori- 
ginolite dans les 
coups specioux. 

» Beoucoup 
d'humour et de 
realisme dons 



• La bolle est difficile 
a reperer 6 cause 
de so couleur. 

' Le terrain n'est 
pos tres grand. 

' Pos ossez de 
personnages 
proposes. 




I 



EDITEUR : SUNSOFT 
GENRE: COMBAT MOU 
NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 



onnus pour etre 
les super heros 
panri les plusvieux 
de I'histoire du 
I Comics, les per- 
sonnagesde la Jus- 
tice League, concurrents directs 
des heros Marvel, arrivent tous 
ensemble dans un jeu de combat 
A croiie que les editeurs ne savent 
plus faire que ce genre-la, com- 
pletement ecule, et desormais 
absent de toute originalite. Enfin 
bref, tout ;a pour revenir au jeu 
qu nous interesse. Justice League. 
Celui-ci met en scene les heros 
Aquaman, Superman, Flash, 
Batman, Green Arrow, Wonder 
Woman ainsi que les mechants 
Cheetah, Oespero et Darkseid. 
Le scenario est d'une affligeante 
platitude, puisque le mechant 
Darksied s'est empare de la 
volonte des humains, et a cree 
des robots a I'image des heros 
de la Justice League ; d'oii ie bon 
plan pour avoir a combattre ses 
collegues sans que cela semble 
absurde de se battre entre heros. 
Vous allez done vous taper tous 
les personnages pre-cites dans 
une suite de combats, entre- 
coupes de sequences "scena- 
ristiques" fort risibles. Entre ces 
scenes done, des combats. Com- 
bats en deux rounds gagnants, 
mous et sans envergure. En effet, 
chaque personnage possede UN 
coup qui tue. Le coup qu'il vous 
suffira de repeter a I'infini pour 
pouvoir vaincre vos adversaires 



NIVEAUX DE DIFFICULTE : 6 
CONTINUE : ILLIMITES 
DIFFICULTE : FACILE 
EXISTE SUR : MEGADRIVE 



sans aucune difficulte. C'est deja \ 
assez decevant La realisation est, 
en plus de tout ce que je viens 
de citer, assez moyenne. Gra- 
phismes tres quelconques, ani- 
mation molle, bruitages tres peu 
presents, on n'y croit pas trop a 
ce jeu. Cependant, il n'est pas a 
Jeter completement, car sa sim- 
plicite et sa facJIite en font une 
piece de choix pour les joueurs 
debutants. Ne blamons done pas 
trop vite SunSoft qui a fait un 
jeu simple, certes, mais qui 
justement est trop simple 
puisqu'il ne s'adresse pas 
au public habituel des 
jeux de combats. Coups 
simples a realiser, sans 
fiofitures a I'ecran, 11 est 
une bonne initiation 
pour les petits nou- 
veaux. Une initiation 
done, mais rien de plus. 
Greg 
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Flosh joue du poina, e! pas n'importe lequel ! Groce o sa vitesse suffiu- b i=* T ti A N 
inine, il peut fairs pleuvoir une pluie de coups de poing sur ses odver- 
saires, sons leur laisser le temps de souffler. L'aftaque ideole pour les 

"coins de decors", .„ 



prendre un fcnotique des atlcques d distance. 





COMPARATIF •COMPARATIF 

ConqMTQ- ce jeu avec Super Street Fighter 2 est d'lme 
telle evidence, qu'a peine le jeu deballe de sa boite 
je me suis dit "Diantre, voila bien le type de jeu que 
I'on compare a Super Street Fighter 2 ! " . Tout est 
meiDeur chez I'anden. Les personnages sont pii"= 



- v - 

Les grnphismes soni d'une 
facon generate assez 
moyens. Neanmoins, les 
prindpaux superheros res- 
tent reconnnissables. 



Lente et molle. Si les defau- 



dire que les jeux sont trop 
rapides, au sctours I 



-^ ^ 



S'il Y a bien une chose aue 
Ton ne peut pas reprocfier 
a ce jeu, c'est sa prise en 
main, avec des coups a 
mourir tellement ilssont 
simples a reoliser. 



Ah, il y en a ? Je pensais 
que le son de la tele etoit 
eteint.Faut dire, ilssont tel- 
lement discrets, que finale- 
ment il ne serl o rien de s'y 
interesser. 



On peat etre super et etre oussi "man . C'est ce qui arrive a notre ami, le heros le 

^ bete du monde, le seul bomme a mettre son slip [louge III] pcr-dessus son col- 

fant. Fool dire, il n'est pos humoin. Pourtont, □ voir avec quel appefil il se jette sur 

Wonder Womon, on pourroit douter. 



t I'interet bien plus grand. Le seul avantage de Jus- 
tice League est de mettre en scene des types ciui 
aifitent des slips par-dessus des collants, done des 
super heros americains. 
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' Des heros 

"populaires" 

► Rien de plus 

' Une assez bo 

realisation 



^jim 



• Un jeu tres mou 
> Des pouvoirs 

loids 

• Une originalite 
inexistante 



COMPARATIF • COMPARATIF 
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B Tres facile : si vous avez termine des tonnes de jeux de combat, ou meme 

OS queiques-uns, ce jeu vous amusera queiques minutes, pas plus. Si par centre 

^ vous debutez dans les jeux video, il constituera une excellente Initiation aux 

^ jeux dits "de combat". Faites done attention a notre double notation. 
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EMTEURsUBISOFT 

NOMBREDEJOUEURSMOUI 

N0MSMDENIVEAUX:6 



Qued'emotionpour 
ce premier test cffi- 
delPlayStationfTav 
^ais ! On la tient, 
notre console 32 
bits de Chez Sony 
pour dans bientot 
(llsez notre article sur la sortie des 
deux 32 bits dans ce numero), en 
I'occurrence en septembre. Lorsque 
la console sortira, vous poun^ jouer 
a des jeux chez vous. Rayman sera 
par exemple dispo des la sortie de 
la PlayStation et vous aurez plutot 
interet a vous procurer ce jeu de 
plates-formes ICX) % f ran^is, car je 
peux vous dire qu'il s'agit d'un jeu 
bien ficele. Cree par un Fran^ais 
(Michel Ancel, ex-Ubi Soft) et deve- 
loppe par des Franks en France, ce 
jeu ne peut que renforcer notre fieite 
'Trench-touchienne", car il remplit 
tous ses objectifs : il est superbe- 
ment tieau et il tient en haleine tres 
tres longtemps. Ce sont, a mon avis, 
les deux concepts importants d'un 
jeu 32 bits. Rayman profite done plei- 
nement des nouvelles possibilites 
techniques de la machine avec une 
fluidite excepta'onnelle, des degra- 
des de couleurs tres nombreux et 
une definition qui rend ce jeu rea- 
liste a souhait Bref, c'est vraiment 
beau, colore, et les six mondes sortt 



SPECIAL : lER JEU PLAYSTATION DEVE' 
LOPPE EN FRANCE 
NIVEAUXDEDIFFICUITE:3 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 
difficult! :MOYENNE 



assez varies poir presenter LTie palette 
d'ennemis et de situations qui vous 
prendront un bon bout de temps 
avant de tout avoir vu. Cote mania- 
bilite, la difficulte est ultra-progres- 
sive et tout le jeu est d'ailleurs lui 
aussi progressif dans le sens que vous 
decouvrez les pouvoirs de votre per- 
sonnage au fur et a mesure de la pro- 
gression. Au debut, vous sautez et 
avancez, puis vous tirez, puis vous 
volez, puis_., etc ! Le concept du jeu 
(recuperer des Electoons, six par 
stage) vous fait constamment reve- 



^^^♦i^ 




Principe du jeu : liberez les Electoons ! 

Oans chacun des six mondes, vous trouverez plusieurs stages represenles par un point sur la corte du [eu. 
La premiere fols, vous devez terminer cheque stage. Mais il est possible de revenir fouiller ces stages (omme 
dans Super Mario World. Ne possedoni en effet aucun pouvoir au depart, vous ne pourrez pas liberer les 
six Electoons par stoge. Le but de Rayman est en effet de trouver et de liberer six loons par stage. A cliaque 
fois que vous en liberez un, sa tete joviale vjent se placer dans un medaillon d six caviles. 
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Premier jeu 
ofliciel Playstation 

^1 Eh oui, c'est le premier et pas le 
dernier I Cela meritait bien un mot, , 
non ? Pour lo premiere fois en effet « 
dans Joypod, vous lisez un test offi- " 
del d'un jeu PlayStation. La console 
n'etant pas encore sortie, un pro- 
bleme s'est pose pour savoir com- 
ment nous ollions tester le jeu, olors 
que nous ne possedions "qu'une" 
PlayStotion japonaise. Je vous rap- 
pelie que si les PlayStation jopo- 
naises, europeennes et americoines 
sent prevues pour fonctionner de 
moniere similaire avec des sorties 
video identiques (permettont toutes 
les possibilites), les CD, eux, ne 
seront pas compatibles. Voild pour- 
quoi Ubi Soft nous a prete la Play- 
Station de developpement (plus 
precisement de debugging), la Blue 
One. II s'agit d'une PloyStotion 
entierement bleue et qui permet 
de tester les jeux en pbase finale 
de conception. Voilo comment nous 
avons fait pour lire un CD Play- 
Station europeen. 
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_1 Cheque 




Monde 6 

Un dernier 

MONDE DffinaiE 

AAnBNDRE 

Bi effet, pour pounv jouer dm b 
monde 6, 3 vous TDint] prmoe- 
ment iierer tous les Toons de tous 

ks stages do lois bs nnndes prke- 
denk I Vous owez dors droit 6 a 

gonro oe sloge SB ddroujait dais un 

giteiiu gM. Surfer sur one 

aifere n'est pas dnse aisle, sur- 

tout lonqullnrt ontidfier les lious. 



Difficile de ne oos 
decors fins I 
des,iiiemes'ils'aqil encore d'lm 



La fluidite est de mise,on 



^ i 
La diffi(ulte est progressive, 
et Ton apprend les mouve- 
ments de Rayman petit 6 
petit. Aucun probleme de 



Une qualite sonore extraordi- 
naire en ce qui (oncerne les 
bruits de fonds, les bruilages 
et quelques themes sympho- 
niques superbes. 

• Le premier jeu 

de plates-formes 



progressive. 
» Jeu immense et 
niveaux 6 revisiter. 



'jJlJ'Jnj^f)-j| 



» Le systeme de 

sauvegarde 
prend en compte 
le nombre de vies. 
• On perd ses Tings 
(les pieces) auand 
on change de 
stage. Pourquoi ? 



^ Rayman est un excellent jeu de plates-formes qui beneficie des ft/rrr.^ 

Ifl^oo possibllrtes d'affichage de la console. Des graphismes hyper fins et des degra- 

I ^£ des de couleurs complexes renforcent la bonne jouabillte et la difficulte pro- 

O ^ gressivedece grand jeu fran^ais. 



MEGA-CD 

EDITEUR: SEGA 

GENRE : TACTICAL-ROLE 

PLAYING GAME 



SPECIAL: 3 SCENARIOS 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: SAUVEGARDES 
DIFFICULTE: MOYENNE 




NOMBRE DE JOUEURS: I A 12 EXISTE SUR: GAME GEAR 



h, je ne sais que 
dire surce Shining 
Force CD que j'ai 
bien du finir au 
moins deux ou 
trois fois. C'est 
toujours I'histoire d'un brave gars 
et de ses amis qui, en vue aerienne, 
combattent des hordes entieres 
d'ennemis dans un subtil cocktail 
d'aventure, de gestion de troupe 
et de strategie. J'en connais deja 
qui salivent Malheureusement, " 
y a un petit defaut et c'est bien 
dommage. En effet, les divers vil- 
lages que vous traverserez, et 
ben en fait vous ne les traverse- 
rez pas ! Je m'explique : Shining 
Force CD regroupe deux jeux, qui 
se nomment Shining Force Gaiden 
I et 2, sortis il y a de cela trois ans 
sur GameGear au Japon. Le jeu a 
done ete simplifie par rapport a 
la Megadrive, pour la GameGear. 
Cependant, I'adaptation inverse 
(puisque c'est le cas ici) ne fait 
etat d'aucun approf ondissement 
sur les possibilites du joueur vis- 
a-vis de son potentiel d'action. 
C'est done ainsi que le vieux rou- 
tier de Shining Force sera deroute 
par I'absence de parties aven- 
tures, ou le joueur, avec son 
groupe, prenait d'habitude plai- 
sir a taquiner I'autochtone. D'un 
autre cote, le fan de combats sera 
comble, puisque les batailles 
s'enchatnent sans interruption 
autre que "scenaristique". Un bon 
jeu pour les strateges, qui n'aiment 
pas trop ref lechir a autre chose 
qu'une strategie propre a detnjire 
les troupes adverses. Greg 





Comme toujours, les deplotemcnls pouvani etre bs ennemis volanS, les plus ennuyeux tor 

effedues par vos pcrsonnojes son! representes d'une mobilite extreme, et souvent ossez foils, 

por de grondes todies brunes clignotontes que Oil ies toquins... oil oui ! 
vous ne pouvez pas louper. 



take care of the: 
and look after 
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mers dans le sens M ^^^ Jf. M 




montre, pour ne pas "^^j^^^P^ 

se faire toucher. A| ^ 
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Eh bien, comment vous dire autrement que Shining Force CD fait partie des 5 
meilleurs jeux du Mega-CD, autrement qu'en vous disant qu'il est excellent, ne 
bugge pas, n'est pas laid et n'est pas lent. Seul defaut : le 3e scenario qui n'appa- 
rait pas. 
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• N'innove en rien 
la saga 

' Ou sent les par- 
ties avenfure ? 

' Le troisieme sce- 
nario nous est 
interdit d'occes 



i 







SUPER NINTENDO 

EDITEUR : US GOLD 
NOMBRE DE JOUEURS : 
I OU 5 SIMULTANEMENT 



ous commencez a 

en avoir I'habitude 

maintiefWTt^ les jeux 

de football sur 

console, II nV a rien 

de tel pour se 

detendre, passer d'excellents 

moments entre amis devant la tele 

et se f aire des parties jusqu'a I'epu!- 

sement... Ah, quel pied ! Bref, si 

vous lisez ces quelques lignes, 

c'est que le football, quelque part, 

?a vous interesse, non ? Oui ? Alors 

je ne vous ferai pas I'affront de 

vous devoiler les regies de ce sport, 

qui demeure, comme vous devez 

le savoir, le plus pratique dans le 

monde, apres le tricot correzien. 

Dans Fever Pitch Soccer (littera- 

iement, 'la fievre du football") vous 

pouvez en premier Tieu choisir errtre 

le mode "exhibition" ou 'toumoi", 

comme dans la vraie realite. Ensuite, 

vous le decouvrirez tres vite, 11 y 

_ a une myriade d'equipes a dis- 

^^^•^^ position, de "I'indeboulon- 

nable" Bresil a I'Allemagne, 

en passant par I'ltalie et la 

modeste equipe d'Arabie 

Saoudite. Et^ comme je vous 

dis qu'il y en a un paquet, 

vous n'aurez qu'a les 

compter vous-meme 

avec ce qui vous sert 

de cerveau. Si vous 



SPECIAL : NEANT 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : MOTS DE PASSE 
DIFFICULTE :MOYENNE 
EXISTE SUR : MEGADRIVE 



un boulier, on en trouve encore 
Chez quelques antiquaires. Pour le 
reste, 9a se passe tres simplement 
puisqu'en mode "tournoi", vous 
devrez affronter des tonnes 
d'equipes de la region oil se deroiJe 
la competition en question. Ainsi, 
I'Asie, I'Amerique du Sud, ou encore 
I'Europe seront au programme de 
votre chere equipe. A chaque vic- 
toire, vous aurez droit a un joueur 
supplementaire que vous placerez 
ou bon vous semblera au sein de 
votre team. Certains d'entre eux 
seront meme capables de coups 
speciaux hallucinants detailles dans 
le test Voila, il ne vous reste plus 
qu'a regarder les photos, puis a 
acheter le jeu, puis a jouer, puis a... 
le reste, ^a vous regarde I 

■mAZOM 
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U comar dons le 
jau.VwK 
envoytz lo built 
Id oO» trouve lo 
(Ah 
ouul. 



Bum reprise de 
vdiepleine 
Iwonn, comme 
onenvoltdlo 
Mli, VDUssovez, 
loMlivlsion 
plenedeoideun 
bizmesovecdes 
gens qui bougem 





lis sont venus, il etaient 
(presque) tous la ! 



Le I er juin dernier, US Gold avait d6cid6 
de mettre les petrts plats dans les grands, 
en organisant, pour la sortie de son jeu 
de foot, des rencontres amicales (quoique !) 
entre les diff^rents journalistes de la 
presse vid6o-ludique. Etaient egalement 
convies les "celebrissimes" Thierry Roland 
et Pascal Praud du Service des sports de 
TF I , pour commenter, oui monsieur, la 
finale tant attendue ! Tout comme ze 
P.-D.G. of US Gold, mister Geoff Brown 
himself. Bon, pour ce qui est du c6t6 
purement sportif. on ne va pas se la racon- 
ter, on a ete ridicule, mais on a ete pre- 
sent tout le long des raclees 
qu'on s'est pris ! Ce qui, 
somme toute, n'est pas si 




COMPARATIF • COMPARATIF 

Ce qu'il faudrait en realite, c'est un melange 
de ces deux pioduits pour avoii le jeu de 
foot ideal (a peu de chases pres) sui Super 
Nintendo ! Celui d'US Gold est ties fun. 
tres rapide et se joue a dnq simiiltanement, 
tandis que celui de Konami beneficie d'un 
realisme "footbailistisque" exceptionnel 
avec les veritables coups de ce sport D est 
egalement un peu plus soigne que son 
homologue. Alors, a vous de choisir • 



mal que ?a. Non mais vous imaginez, le Pare des Princes pour nous tout seuls ! Le r 
Dites, m'sieur US Gold, c'est quand que vous en refeites une ?! Hein, dites ? 
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DES TERRAINS ECLECTIQUES 



muWiSmm 

-JHESIL 



II y a enofmement de tefroins differenis 

f»;S^ dons "Fever". Du terrain set et rehondbsflrrl 
"^^* ou terrain humide et glissant, vous risquez 
,^„,,j. d'en voir de toutes les (ouleors. A vous de 

IIBUE vous adapter, les gars! 



tnuiPEs 



iDonnD^ 



[HmEfiDun 
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Fever Pitch Soccer constitue line excel- 
leirte surprise dans le genre sur SN. 
Maigre la severe concurrence de Intei^ 
national Superstar Soccer de Konami, 
ce nouveau jeu de football de US Gold 
a largement sa place chez vous ! 



Ce ne soni pos les points 
forts du jeu, Dien que ceux- 
ci soient de bonne qualite, 
notamment pour la diglta- 
lisotion des joueurs. 



Difficile defoire plus mpide! 
Tout ce joli monde en short 
se deplace d une Vitesse 
exceptionnelle, sons que 
celo ne pose de probleme I 



la prise en main pout s'averer 
diltidle ou deport, mois on 
s'y foit nu fil des matches. 
Comme d'hob' quoi ! 



Les musiques d'introduttion 
sonttressynipa,enplusd'une 
excellente ambiance de foule 



• Les coups spe- 
ciaux de certains 
joueurs. 

• Une animation 
fluids etagreable. 

• Enormement de 
"punch" pour un 
football. 

• Le deplacement 
des sprites n'esf 
pas hyper reallste. 

• Une prise en 
main qui peut 
s'averer delicate. 
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f TOUTES LES VHS VF 1 


Dragonball Z du voiume i a 1 1 


139f + 0fou449F + 


01" les 4 a\) choix 


CYBERCITY 1 ,2 & 3 


la casiette :09f + 0' 


RANMA 1/2V0L1 &2 


io Cdsselte 1 1 9f + Of 


lEMNEAR 


)acosseltel19F + 0f 


VENUS WARS 1 & 2 


/o cassette 11 9f + Qf 


DOMINKDN1&2 


la cassette \]9f + Of 


MAPS1&2 


la cassette 11 9f + 0' 


IRIA 18, 2 


la cassette 1 1 9f + 0' 


BORGMAN 2058 


facosse»e129F + 0f 


SLOW STEP 


facasse(te129F + 0f 


SAiNT SEYA Vol. 1 ,2,3 


la cassette 1 39' + QF 


UROTSUKIDOJI VOL 1 &2 


fa cassette 1 39F + QF 


MACROSS 


farasse»el49F + 0F 


COBRA VoL 1 ,2 


/acosse»el49F + 0F 


KEN le survlvant 
V 


la cassette 149F + 0F 



ATTENTION 

Dragoi%ball 42 
LE DEWNIER ! 

39 Frs 



Imegndimenr mginoL I 



• DRAGON BALL 

• SAINT SEYA 

• RANMA 1/2 

• DRAGON QUEST 

• YUYU HAKUSHO 

• BASTARD 
+ TOUS 
LES AUTRES 



Hij(g(a2Liraa3 



• FAMILYCOM 

• FAMITSU 

• ANIMEDIA 

• NEWTYPE 



• WEEKLY JUMP 

• SUNDAY JUMP 

• ANIME V 

• PLASTATION MAG 

• SATURN FAN 



JM • ART BOOK 
^P • LASERS DISCS 
}-y • VIDEO CASSETTES 
^y • MANQAS ETC... 
<<Pk • GOODIES 
«y • MAGAZINES 
9ta • CELLULOIDS 
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• TMDING ttRD Z COLLEaiON (le sschet) 28 Frr 

• PP CARDS 27 (la carte) 3 Frs"' j^-.. 

• PP CARDS 27 (le paquet de35) 70 Fr$ "*•" 

• STICKERS LONGS (la cane) 3 Frs 

• CARTE HOLOGRAMME (la carte) 5 Frs 

• HERO COLLEQION 3 (le sachet) 1 8 Fr$ 

• DP 23 CARDASS (le sachet de 10) 30 Frs 

• VISUAL COLLEaiON 2 (le sachet delO) . . . 30 Frs 

• STICKERS LONGS (le sachet de35) 70 FrS 

• POWER LEVEL 13 ffe sachet delO) 30 FrS 

• GOMME 10 Frs 

• P0GSDBZ(par6)f/apoc/iette) 10 Frs 

Mais aussi : Cd musicaux • laser discs • ramicards 

• poster tissus • mangas • gommes • stylos etc ... 

^^ 



. • MAQUETTES 

Pour les lurieux; 3615 JAMN 

)offles5ogerJeouse(onfie(fenf 

ks (ok d'anifflofion ! 

1,37 F k fflinirte 

©0 g!?(Ii330TO!7© 
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A BETOURNER A JAPANIM - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 



NOUVEAU !!! 

MAGIC CARDS 
A PRIX DEMEMTS 



STARTER SO F 

BOOSTER 15 F 

VERSIONS U.S. ET FRAN^AISES 



KiiailiiililiSIl 
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5/ commande inferieure a 100 Frs : 



TOTAL 



FftAfS DE PORT Qf POUR UN 
ACHAT SUPERIEUR AlOOF 

U p^ioH a petite Kitk ! 



COORDONNEES REGLEMENT 

□ CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 

^ CARTE BANCAIRE . 

Expire fin I 1 _.. J : 

Ville : .!!!!!!!!!!!!!!!"!™!"!!!"""""" n CONTRE REMBOURSEMENnralojler 30 F) 

Code Postal JP 4 



Norn : ... 
Prenom 
adresse 



US CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES AU MAGASIN 
WBd Kennedy - 06800 CAGNES/MEK - T6I. 92 02 06 04 - FAX 93 20 97 Oi 



SUPER NINTENDO H,v» 



EDITEUR : NINTENDO 
NOMBRE DE JOUEURS : I A 4 
SPECIAL : RIEN 



' nefoisdeplus,unjeu 
de football debarque 
; sir la Super Nintendo. 
Etunefoisdeplus.il 
. est de qualite. II f aut 

dire qu'en realite, ce 
enieme titre n'est autre que la 
conversion en version f ran(;aise du 
fameux Excite Stage'94 (version 
Super Famicom) qui deja, lors de 
sa sortie, avait fait pas mal d'heu- 
reux. lei, c'est exactement la meme 
chose, mis a part que tout est en 
anglais, done comprehensible par 
tous. Du moins, nous I'esperons... 
A ma connaissance, Soccer Shoo- 
tout est le seul dans sa categorie 
a offrir une seance d'entrainement 
au depart Et qui plus est notee a 
la fin de votre "stage". Ce dernier 
renfemie entre autres ine sequence 
de dribbles entre des cones, des 



> NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
CONTINUE : MOTS DE PASSE 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : SUPER FAMICOM 



seances de comers, de coup-francs, 
etc Si vous avez ete tjons, vous le 
saurez ! Mais Soccer Shootout ne 
se resume pas qu'a (;a, puisqu'apres 
avoir sue comme un malade et avoir 
parfait votre technique de f rappe 
durant ces ereintantes epreuves, 
vous allez enfin sauter dans le grand 
bain. Pour cela, une pincee d"'exhi- 
bition" (match arnica!), de "Main 
Game" (championnat a 22 ou 44 
matches), de "All Stas" (les equipes 
des meilleures poules du cham- 
pionnat), de "P.K. ' (seances de tir 
au but), et de "Indoor Game" (foot 
en salle) ! Avouez qu'il y a de quoi 
faire, non ? Allez, je ne vais pas vous 
en raconter plus, car de toute f aijon, 
le foot, c'est le foot, et je ne vais 
rien inventer de plus que ce que 
vous savez deja. Allez, matchez bien 
maintenant ! 
TRAZOM 
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La possibilile vous esl egalemeni offecte de vous defoulct sur un terrain synlhelique el dans un enviranne- 
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GO fOR IHL CHdMPIONSHIf 



n cinMr 

^vs J 
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De I'avis d'une paitie de la redaction, Soccer Shootout est le jeu de football le 
plus about! sur Super Nintendo. La majorite a-t-elle raison, une fois de plus ? No 
se ! Car en realite, il y a tout de meme fort a faire avec des titres comme Fifa 
Soccer ou encore plus recemment International Superstar Soccer ou Fever Pitch 
Soccer. A vous de juger ! Mais il est tres sympa tout de meme. 



lis sonlcertainemcntles plus 
beaux el les plus (ins qu'il 
nous ait ele donne de voir 
sur cette console, dons le 
domaine du football. 



On ne peul pns dire qu'elle 
soutftedequdqueonomolie 
que ce soil, ce qui fart que I'on 
n'esi en aucune facon gene. 



Elle est bonne, mais seule- 
ment dans la mesure ou I'on 
s'est entroine durani 

3uelques niotcbes. Elle 
emeure assez "dure". 



tres disrrets. Les (ris de joie 
delo foule intetviennent 
lorsqu'il y a des buts, et les 
musiques passeni ossez 
inopercues. 



J'llli'lF 






• Le plus fin de tous 
les jeux de foot ! 

' Tous les coups 

realistes. 
» Le mode "cham- 

pionnat" et ses 44 

matches 

• Le jeu a 4 simulta- 
nement ! 



gll 



» Dommage que la 
maniobifite soit 
auss! duroille. 

• Pas assez de ter- 
rains disponibles. 
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EDITEUR : CODEMASTERS 
NOMBRE DE JOUEURS : I A 4 
SPECIAL : PAS BESOIN 



D'ADAPTATEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
CONTINUE : MOTS DE PASSE 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : PC CD-ROM 



-r=i^i'N.L=L=LSL .;j-a 



lors 9a y est, Roland Garros, 
c'est fini ! Steffi Graf a gagne 
Chez les fifilles et Thomas Muster 
f I'a emporte chez les Boys. Si 
vos f avoris ont triomphe, tant 
mieux pour vous. Si ce n'est pas le cas, eh 
bien tant pis, dites-vous juste que ce sera 
peut-etre pour I'annee prochaine ! Bref, apres 
ces quelques considerations purement spor- 
tives, revenons au jeu, celui que nous pro- 
pose de decouvrir Codemasters, et ce pour 
la deuxieme fois depuis une certaine annee 
1994, oil I'on decouvrait enfin une vraie simu- 
lation de tennis sur la Megadrive. Pete Sam- 
pras etant toujours N°l mondial, du moins 
jusqu'a il n'y a pas tres longtemps, 11 etait 
normal que I'editeur reconduise son "contrat" 
avec la star montante du tennis. Au pro- 
gramme de cette suite, nous trouverons 
comme d'habitude un mode "tournoi" oCi 
vous pourrez vous essayer a nombre de sur- 
faces differentes, un mode "challenge" dans 
lequel un(e) ou plusieurs de vos ami(e)s (le 
jeu est en effet jouable jusqu'a 4 en meme 
temps, sans aucun adaptateur) pourront 
s'amuser comme des petits fous jusqu'a 
I'aube, et enfin un mode "World Tour" oti 
vous aurez I'occasion de montrer votre grand 
talent d'attaquant du fond de court, chose 
que aviez certainement deja fait lors de vos 
nombreux matches ' " ' 
tions. Avec un par 
joueurs ou joueuses c 
choisirez au tout d( 
la retransmission tel 
le choix est certes reiBS 



I'an passe, mais vous ave 
en prime le n°l mondial e 
personne comme choix. A 
fait, les matches se dispu 
tent au meilleur des I, 3 01 
5 manches, c'est vous qui ' 
voyez ! Alors, que demande / , 
lepeuple?Jeu,setetmatch! / / 



TIPS • TIPS • TIPS • TIPS • TIPS 



I N'hesitez pas a faire des combinaisons sur la 
• manette, du type A+B ou A+B+C, ou encore 
' B+C, notamment lorsque vous etes au ser- 
vice. Poui avoir le robot joueur et le 

terrain sur la lune, il faut faire 

un true mais je ne vous dirai 

pas lequeL Tralalere le loup... 

L'astuce pour plus tard dans 

Joypad. Mais vous pouvez 

ttwjours chercher entre-tarqs. 



Du tote des 
ostuces, vous 
pourez trou- ^ 



ninquigdope 
a une vitesse 
hollucinonte 




HiL'J^IIII'Ti'E bE 




Comme tout bon jeu de \enm, hs quotre surfaces dites tradrtionnelles sont presenfes. Lo - 



ou pourquoi pos sur Iq lune ! Quoique pour te dernier... 
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'Sur la lune ! On nous annonce que sur lo vers' 

.definitive, on oura une obsence de pesonteur o 

niveau de la holle et des joueurs. Ce ser oil la 

moindre des choses, 

efiectivement... 



■U. . 



PETE SAMPIUVS'96 
PETE SAMPRAS TENNIS 

Tous deux sur Megadrive, of course, et tous 
deux pouvant se jouer a 4 en meme temps 
sans aucune adjonction d'adaptateur. Cast 
d'ailleurs le seul point conunun qu'U leur 
reste, puisque le deuxieme volet n'a en rea- 
lite lien a voir avec le premier. Dans la secopde 
mouture, tes graphismes sont meilleurs it- 
meme que ies sons qui semblent avoir sub 
un lifting sensible. Les autres domaines (tour 
nois, techniques de jeu, etc.) sont lestes ies 

, memes. Mieux vaut maintenant se procurei 

I la version '96 ! 
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Tennis'96 



Les joueurs disponibles sont certes moins nom- 

breux que dons lo premiere version, mm mt 

Id ont la porlicularite d'etre tous plus ou moins 

bons. Surtout, leur onimolion est devenue vroi 

ment meilleure pour chatun d'enlre eux. 



Quoiqu'onendise, ilssoni 
meilleurs que sur la pre- 
miere version. Et puis, pour 
un jeu de tennis, on ne 
demande pas la lune, alors.- 



Curieusement, j'ai la nette 
impression que la vitesse 
d'animotion de lo bolle est 
moins ropide que poui le 
premier "Sampras", 



•If 



rJ->- 



Conlrairement d lo premiere 
mouture, i'oi eu plus de md 
dretrouver mes marques d 
ce niveau Id Jecroisqu'il 
manque quelque chose. 



Une foisde plus onesldans 
I'ombiancefolledesmaldies 
de tennis oveclesursdes 

Fiueurs, du public el de 
arfailreUnregd! 



► Un |eu de tennis 
comme on n'en 
attendait plus ' 

» L'ambiance 
sonore est ^ 

superbe ' 

» Le jeu a 4 simul 
tanement ' 

' iJfiJIIEPIlS 

• Les coups soril 
loin d'etre tres 
realistes 

• Pas mal d'abet 
rations duront 
les matches. 



^S Meme si la deuxieme version est un peu differente de la premiere, avec des 

^ ameliorations d'ordre graphlque et sonore, il est evident que la jouabilite a 

s£S ete laissee pour compte dans ce volet. De ce fait, il vaut quand meme mieux 

= s'eclater a deux ou plus plutot que de jouer seul contre la console. N'oubliex 

S pas non plus le prix des jeux Codemasters, 350 francs environ pour celui-ci. 
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MEGA CD 

EDITEUR : ENIX/NINTENOO 
VERSION : FRANCAISE 
GENRE : ACTION-RPG 



NOMBRE DE JOUEURS : I 
SPECIAL : 100% FRANCAIs 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
CONTINUE : SAUVEGARDE 
DIFFICULTE : FACILE 



onnuauJaponetaux 
Etats-Unis sous le 
nom de Gaia, Illusion 
' of Time arrive en 

France un an exac- 
tement apres Mystic 
Quest Alors la, desttres dassieux 
delapartdeNintendodenousoffrir 
enfin un must des jeux video japo- 
nais en France. Bon, ce n'est pas le 
must des must nnais eest deja "mus- 
tement" pas mal. Dans la peau du 
jeune Paul (ale !) vous devez courir 
le vaste monde avec Flora la fille d'un 
roi devenu f oa Tout au long de votre 
periple, vous allez apprendre que 
vous n'etes pas un veritable humain, 
ah ?a non. Vous avez du sang magque 
dans vos veines, et bien evidem- 
menti i;a aide pour etre le heros d'un 
jeu video. Comme vous etes un 
gar^on plan de ressources dans une 
aventure en f rani;ais, et qu'en plus 
vous avez une copine princesse et 
une autre magicienne, vous vous 
dites que hop ! 11 est grand temps : 
de courir le vaste monde. Malheu- 
reusement, contrairement a Link, 
vous n'etes qu'un f aible petit gar?oa 
Qu1mporte,gracealamagiede6aia, | 
vous allez pouvoir vous transformer 
pour le combat en Chrysaor, sorte 
d'ancetre des Super-Senta'. 
Contrairement a Link, done, Paul ; 
appartient a un jeu plus scenaris- 



ILHUSICXJi of 



tique oil la liberte d'action est un 
petit peu moindre. Vous aurez done 
de nouveaux pouvoirs quand le jeu 
I'aura decide, et pas avant De meme, 
vous ferez les labytinthes dais I'ordre 
oil vous aurez a les faire. Le grand 
routier des jeux d'aventure aimera 
done le jeu, malgre son grand manque 
de liberte. Par contre, si vous etes 
un novice en jeux du type Action- 
RPG, celui-ci me semble etre une 
bonne initiation en la matiere, car il 
s'avere etre bien meilleur que le tres 
moyen "Mystic Quest', et plus simple 
d'acces que I'excellent "Secret of 
Mana". GREG 



.C. 



£«"^'f»^f* 
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Et hop, metamorphose ! Comme plus de 50 % des heros japonais, Paul (c'est pour la 

j television froncoiM) peut, dans des moments de difficulte, se transformer en Chrysoor, 

guerrier bien plus fort que ce jeune et frele enfont. 



Les pouvoirs de Paul naissent de la musique. En jouant 

I certaines melodies, Paul va declencher des tas de phe- 

nomenes bizarres qui feront avancer I'oventure. 





Une carte en mode 7, on ne se rehjse rien I 



ndu avec 
un livd^^^^^K un guide 

I'autie. Tout comme Mystic 
Quest, Super Metroid ou Secret 
of Mana, ce guide evitera aux 
joueurs peu patients de se 
lasser et d'abandonner. Si vous 
n'etes pas persuade que vendre 
la solution avec le ieu soit una 
tres bonne , 
idee, vous . - - 
pouvez fn/:,/.r^ 

tou jours ", 

mettre ce 
livret 4 la ' 
poubelle. _ 
Apres tout, | 
il est gra- , 



Sous forme dedirysoor, ^ 
I vous n'avezpQS plus de 200 
I secondespourvaincrece 
couple devam[«res terrWe- 
I ment pulssonts. Un conseil 
SQUvegardez ^ tant que 
Chrysoor avantd'aller les 
comlxiltre. Sans cela, vous 
I auriezd les connote sous 
lofonnedePaul. 




Void Orcus, le premier boss de ce jeu. teez gros, I 

n'est pourlont pas l»n diff idle d bottre s I'on prend 

le soin d'etre sous forme de flirysoor. 



IHofoi 

ment beau. Secret qi Uano 
semble beouioup plus riche 
dons ce domoine. 



Y a rien i teprother, mo 
bonne dame! Moh y a rien 
d'exceptionnel non plus! 



Quelques petites difficultes 
pourtairecourirCbrysaof, 
mais sinon tout va bien. 



Dons le genre <les gronds 
mythes routent le camp», 
Enix se pose 16 6u sent les 
(jivines musiques d'Actroi- 



Le genre de questions bien n'ralses et enervontes I 



' C'est traduit en 

fran^ais 
' Un jeu cjue la 

France caecouvre 

en fin! 
• Des idees assez 



> Une traduction 

frani;aise parfois 

niaise . 
• Une pile de sou- 

vegarde 

«buggee» ? 



Sans etre la revolution de cette fin de siecle. Illusion of Time ravira une tonne 
^ de Fran^ais qui ne connaissent pas encore tous ces petite bijoux d'aventure 
^ aJ que les Japonais nous pondent tous les mois chez eux. Un titre qui devrait 
^ eciipser le tres mediocre Mystic Quest. 
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Infogrames continue 
sur sa lancee des 
adaptations de he- 
ros de BD, et cette 
suite d'Asterix en 
est la meilleure preu- 
ve. Le progres est vrai- 
ment sensible depuis le 
premier Asterix qui don- 
nait une impression de 
"pas fini" sans doute due 
a la limitation en taille 
memoire (le jeu ne faisait 
que 4 MB). Cette fois, c'est 
un grand succes, et je 
conseille le jeu aux ama- 
teurs de plates-formes 
car il beneficie de gra- 
phismes reussis et d'un 
gameplay bien dose. Les 
graphismes sont varies et 
les decors f ournis. lis sont 
colores avec des degrades 
suffisamment bien tra- 
vailles pour nous faire 
croire que I'on joue dans 
une vraie BD d'Asterix, une 
BD qui serait animee, un 
dessin anime quoi ! Les 
sprites sont aussi un ele- 
ment moteur du jeu, car 
ils font preuve d'un rea- 
lisme vraiment impres- 
sionnant. Ces derniers 
sont vraiment bien fichus. 



avec un realisme dans leurs 
mouvements et une fini- 
tion qui font plaisir a 
decouvrir au fil des stages. 
Leur variete n'est pas 
enorme, et c'est sans dou- 
te toujours le point faible 
des jeux Infogrames. On 
se trouve en effet sou- 
vent face au meme genre 
d'ennemis (quatre ou cinq 
par stage) qui reviennent 
inlassablement Bref, passe 
ce detail, on prend du plai- 
sir a progresser meme si 
certains niveaux sont un 
peu difficiles pour les plus 
jeunes. Les mots de passe 
nous sauvent la mise tous 
les cinq stages, mais il est 
dommage de ne pas pou- 
voir acceder aux epreuves 
speciales (jeux olympjques, 
par exemple) directement 
On joue done longtemps 
et on decouvre des petites 
surprises qui evitent de 
se lasser trop vite d'un 
jeu purement plates- 
formes et toujours tres 
inspire de Super Mario 
World. Asterix &• Obelix 
est un jeu a conseiller pour 
cet ete. 

OLIVIER. 
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C'est le point fort du jeu ovm 
destouleurs, ties degrades, des 
sprites qui formentun tout qui 
fiit waiment pertser d du dessffi 
anime interactif . 



Malgre qudques ralentissements 
furtirs, les sprites sont grands et 
'■enanimes.Less(rollingspQral- 



Pos d'enomies prcWemes de prise 
en main, on joue tout de site mds 
toujouR ce probleme de coups (Sf- 
fiales CI gereret certains passages 



Pas de quoi fouetter un Obelix 
(cf.lesphoti ' - - ''^' 



ment. 
• ;Originalite : cor- 
rida, jeux olym- 
piques, rugby 



^ Asterix & Obelix est un jeu de plates-formes vraiment about!, qui propose 

S une Jouabilite parfahe, une duree de vie assez longue et des grapiiismes super- 

^ ^ bement colores (comme dans la BD). 11 y a meme du rugby, des jeux olym- 

sa piques et une corrida. 



passe pour les 
J.O. 
' Pas de quoi rire 
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DES ASTUCES 
DES SOLUCES 
DES CODES 



Des milliers d'astuces 
renouvelees toutes les 
semaines ! 



Les solutions completes 
des plus grands jeux 
sur consoles. 



Pour I'Action Replay et la 
Game Genie. La plus grosse 
banque de codes au monde. 



Decouvre la ligne des astuces au 

36.69.77.06 



COMPOSE CE NUMERO DE TELEPHONE SANS INDICATIF ET 24 HEURES SUR 24. 



Edite par TEOFIL -2,19 francs la minute 




Vol 1,2,3,4,5,6,7,9 
Vols 

VoM0,11,12,13,14 
Vol 15,16 



80 F 

70 F 

139 F 

119F 



Special 
revendeurs 

Votre Irgne directe : 

(16)72 71 99 63 



(tyiyva nuni-i DMitL / Conception Ness sStuttlo LUM 



VIDEO JAPANIMATION 





Video DBZ 


Japanimation 


VoM 


La legende de shenron 


Cyber city vol 1,2,3 


139 F 


Vol 2 


Le robot des glaces 


Bublegum Crisis 


135 F 


Vol 3 


Le combat Fractrlclde 


Dominion vol 1,2 


139 F 


Vol 4 


La menace de Namec 


GUMN 


139 F 


Vols 


La revanche de Cooler 


Iria 


135 F 


Vol 6 


100 000 Guerrlers 


KEN 


135 F 


Vol 7 


L'offensive des cyborgs 


Lodossvol 1,2,3,4 


135 F 


Vols 


Broly le Super Guerrier 


Mamono yohko vol 1,2 


110 F 


Vol 9 


Mereenaires de 1' espace 


Macross 


135F 


Vol 10 


Le pere de Son Goku 


Maps 


135F 


Vol 11 


L' hlstoire de Trunks 


Ranma1/2vol 1,2 


135 F 




119 F la piece 


Urotsukldoji vol 1,2 


139 F 


Ies4 


au choix pour 400 F 


Venus Wars 


139 F 



Video VO en PAL : 
Fatal Fury Special 
Street Fighter 2 
Gogeta 



99 F 

99 F 

129 F 



fee Shirt DBZ coton blanc 


3 Tallies : 6/10ans - 10;i4ans - 14;i6ans 


Specifiez votre hero prefere 


60 F I'un 110 F les deux 



FIEURINES DBZ EN KIT 



KONCI 



123 Bd Voltaire 

75011 PARIS Metro Voltaire 

Tel : 1 44 93 51 30 



CARDASS DRAGON BALL 




NEWS NEWS NEWS 



-SERIES COMPLETES: 
Power Level part 13 145 F 

Cardass DP23 145 F 



■ EN VRAC : 

10 Cardass PP27 30 F 

10 Cartes prismiques Z collection3 40 F 

lORamicard plastifieesDBZ 40 F 

1 Photos Dragon Ball Z 40 F 

20 Cardass Hero-collection 3 40 F 

20 Cardass Hero-coll. SS Sailormoon 40 F 

Frais de port cardass 5F 

Pour completer votre collection de Cardass 

Konci fait I' impossible pour Vous : 

Anciennes series et autres introuvables 

( Power Level, DP, PP ... ) 

ecrivez-nous, nous I'avons surement en 

stock ! 



SONY PLAYSTATION 



- FULL ACTION KIT : 

Vol 3 Petit trunks et Goten 
Vol 4 Goku 3*"' transfo 
Vol 5 Gotrunks 
Vol 6 Gogeta 

- RESINES A PEINDRE : 

Vegeta 

Trunks 

Goku 

Gotrunks 

Gogeta 

Shin Buh 




199 F 
199 F 
199 F 
199 F 



199 F 
199 F 
199 F 
229 F 
229 F 
229 F 



Console modifiee + perltel + transfo + 1 jeu 
Super Promo d'ete : 3490 F 

Ark The Lad 489 F 

Dark Stalker 489 F 

Dragon Ball Z 489 F 

Metal Jaket 489 F 

Philosoma 489 F 



Autres promos 



TEL! 



Transformation S. NIN 
en S. Famicom 60Hz 

98F 



Bor, de co,T,mande a remplire ou a recopier sur papier libre 

Norn Prenom 

Adresse 

Code postal Ville 



DESIGNATION 



PRIX 



Frais de port 30 F Contra rsmbourssment * 40 F 



TOTAL 



i retourner 
avec votre r6glement 
cheque ou mandat 

Konci VPC 

123 Bd Voltaire 

75011 Pans 

Tarifs valables 
uniquement pour la vente 
par GO rrespon dance Prix 
modjfiables sans pr^avis 
dans la iimite des stocks 
disponibles. Photos non 

contractu el les 





Loin de 
moi I'idee 
de debuter 
cet edito comme 
nombre de mes 
confreres, qui 
croient posseder dans 
leurs propos une idee 
lumineuuuuuse, celle de faire 
I'eloge des avantages estivaliers 
que procurent les vacances, 
grandes, tres grandes. Tres grandes, tres tres 
grandes, tellement grandes qu'on ne se reverra pas 
avant le mois de septembre. Raison de plus pour 
vous donner {'occasion de penser tres fort a nous 
durant ce temps d'absence. Au programme done 
de cet ete, vous aurez le formidable Porco Rosso 
qui sera toujours a I'affiche (retournez le voir, 
tiens!), le cycle Cinemanga, et des episodes "non- 
redifs" sur la plupart des chames de tele fran^aise. 
La grande classe, sans compter qu'a la fin du mois 
de juin, vous aurez droit au quatrieme volet de 
Macross +, les trois films de Saint Seiya sans 
coupures ni massacres, le film de Macross, Ken le 
survivant (Oh, Shu, mon p'tit Shu a la creme et 
autre "Hokuto a pain") et surtout le retour de 
Cobra en video. Eh bien, avec tout ^a, si le temps 
est aussi pourri cet ete que ce que nous avons au 
moment ou je vous ecris, c'est a dire la mi-juin, ce 
ne sera pas un regret pour vous de visionner plutot 
que de bronzer. Une derniere chose, aussi : vous 
aurez note que ce mois-ci nous allons avoir un 
deces, la mort de la rubrique DBZ News ; en effet, 
comme vous Tavez peut-etre deja appris, la 
mythique bande desslnee est desormais terminee, 
apres dix ans et sept mois d'existence. M. Toriyama 
est en train d'apprendre le sens du mot "vacances" 
parait-il, et les plus grands fans se desolent d'une 
telle nouvelle. M'enfin, tout a une fin, meme la 
mode du divertissement mediatique japonais dans 
son ensemble... D'un certain cote, les medias nous 
laisseront tranquilles, mais d*un autre, les editeurs 
ne vont-ils pas desormais eviter de traduire les 
oeuvres en fran^ais ? J'attends votre courrier et vos 
reflexions sur le theme, et vous ne pourrez pas dire 
que Ton ne fait pas tout pour que vous vous 
ennuyiez moins pendant Tete. 

Greg et Oliv'Gotoon 



LES FUNS DE L'ETE 

[ON SHU, n ONE FIUIE fl FLIMS !] 




KEN LE SURVIVANT-FIST OF THE NORTH STAR 

Connu des fens sous le nom de Fist Of the North Star ou encore Hokuto No Ken, ce film 
long metrage reprenant la plus grande partie de la premiere moiti^ de la serie du meme 
nom. a deja connu une certaine renommee grace aux abondantes cassettes disponibles 
dans les divers Virgin Megastore a I'epoque de sa sortie en anglais sous licence Manga Video. 
Sortant aujourd'hui officiellement en France chez Manga Power (alliance entre AK Video, TF I 
Video et AB Produaions), une crainte subsiste cependant a propos du doublage ! Le film est- 
11 bien double, avec des acteurs dans I'ambiance du monde hostile et apocalypdque original, ou 
bien assisterons-nous a un festival de blagues, jeux de mots et autres voix idiotes tournant en 
derision I'ambiance tragique de ce monde ? Eh bien non, pour une fois, Maurice Sarfati, le chef 
de plateau de doublage de beaucoup de series "made in AB" n'a pas sevi. Pour la petite 
histoire. les "Hokuto a pain. Nanto de vison" et autres "Ohhh, Larssson, tu vas avuar une 
buletttte !", c'est lui. Dans la joie generale done, le film qui vous sera propose des la fin du 
mois de juin dans le commerce, sera en fran?ais. ne comportera aucune censure, et aucun 
dialogue idiot Pour ce qui est de I'histoire, elle reprend la serie, puisque Ton peut considerer 
ce film comme un "digest" de I'histoire principale, prenant naissance a I'enlevement de Julia 
par Shin. Concordant dans cette video la fin du film et la fin du combat de 
^^^^ ^\^^ Ken contre son frere Raoh (Raoul). La realisation peut sembler un petit 
I T ' I ]Il. \ \ peu feiblarde aujourd'hui, vu la date des scenes utilisees pour le film 

{environ 1 984/86), mais en fait la qualite du film reste assez bonne et 
tient assez bien la route fece a la plupart des produaions actuelles. 
Cette qualite est due en grande partie a I'esthetique si particuliere 
des ballets de membres que composent la plupart des combats, ainsi 
qu'a une violence insoutenable alliee a une grande classe (presque 
:ieuse). Je vous conseille done de decouvrir ce film, vous qui n'avez pas eu 
le reflexe d'enregistrer tous les episodes passes a la tele. Les nostalgiques se 
y feront une joie d'entendre Ken pousser ses typiques petits cris bien connus de tous 

"atatata". Nostalgiques. ce film est pour vous, collection neurs aussi (les deux chansons 
sont en version Karaoke). 

SAINT SEIYA, OU LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE 

Connus comme les principaux instigateurs de la grande vague de la "japanimation" en 
France, Les Chevaliers du Zodiaque sont ce que Ton appelle un succes. Ce succes, les 
Chevaliers de THoroscope le doivent a un scenario original (a une certaine epoque, du 
moins), de magnifiques dessins de la main du maitre Shingo Araki au style si particulier, et un 
sens du rebondissement theatral assez bien maitrise. "Serie a succes" au Japon signifie tres 
souvent declinaisons en films cinema. Saint Seiya n'echappe pas a la regie avec quatre films 
cinema sortis au moment du succes de la serie. En France, nous avons benefice de la sortie 
en video de trois de ces quatre films, alleges pour cause d'ecriture japonaise, et amputes de 
leurs genenques originaux. Justice est feite, chevaliers, avec Manga Power qui se propose 
desormais de ressortir pour vous les trois premiers films en 
version integrale avec les generiques originaux. Manga 
Power entreprend aussi de sortir le mythique quatrieme 
film qui n'a jamais vu le jour en France, vers septembre. 
Essayons tout de suite de chroniquer les trois premiers 
larrons de I'histoire. 



lA LEGENDS DE LA POMME D'OR 

Premier film a avoir vu le jour au Japon. II narre 

I'histoire d'une jeune fille que notre ami 

Hyoga "ma mere est morce noyee dans la 

mer de Siberie" aimerait bien connaltre de 

plus pres. Tout semble les predisposer a 

cela, d'ailleurs. Tout, sauf une pomme d'or, 

contenant la conscience noire de la deesse \ 

Elis, deesse de la destruction. Elis prend possession 

de la proie de Hyoga et reveille les chevaliers 

fentomes, cinq chevaliers morts au combat et 

prets a vendre leur ame pour vivre a nouveau. Dans ce film, 

done, nos amis les chevaliers vont devoir se battre contre des 

legendes vivantes, des guerriers les precedant en force et en 
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experience. L'injustice coule dans leurs veines, et la vengeance devient 

leur seul but Ayant capture cette niaise d'Athena, Elis absorbera 

entierement sa vie par le biais de la pomme d'or si les braves chevaliers 

reussissent a venir sauver leur deesse otage de profession. Sympathique 

film qui se laisse regarder. Les fans de I'univers ou evoluent les personnages 

apprecieront particulierement, avec rapparition des chevaliers morts il y a des 

annees avant la serie. Une bonne note pour I'ambiance musicale, ainsi que la prestation de la 

doubleuse d'Elis et du doubleur d'Ikki. 

LES GUBRRIERS D'ABEL 

Athena fait connaissance, dans ce film assez long ( I h 20 environ), avec son frere, Abel. Abel 
est un dieu tres puissant, dont les serviteurs ne sont autres que les chevaliers sacres, trois 
guerriers legendaires surpassant n'importe quel chevalier en puissance. Pour asseoir encore 
sa puissance, Abel reprend d'entre les morts les cinq chevaliers d'or tombes a la bataille des 
douze maisons du zodiaque. Malheureusement, maintenant qu'Abel est la, nos amis de SOS 
Deesse se retrouvent au chomage et n'ont plus de raison d'etre. Tout tela est bien thste, 
mais le scenario prend un tout autre tournant lorsque Ton apprend que les desseins d'Abel 
ne sont pas si jolis que ceux demontres a sa sosur. Les chevaliers vont done une fois de plus 
sauver Athena. L'interet de ce film reside dans le cas de conscience qu'ont les chevaliers a 
laisser ou non Athena entre les mains de son propre frere, et surtout de faire face a des 
ennemis surgis de leur passe, qui leur avaient pour la plupart tant enseigne. Certains passages 
sont superbes (la mort de Saga, le combat de Hyoga contre Belanger), d'autres 
excessivement longs ou ridicules (la montee des marches de Seiya(r), se croyant a Cannes). 
La musique est cette fois assez decevante, et Ton sort mi-figue mi-raisin de ce film ou 
alternent morceaux de bravoure et passages un peu longuets. A noter que le doublage est 
assez catastrophique, mais neanmoins les personnages restent attachants. 

LA GUBRRE DES DIEUX 

Eh bien non, pour une fois ce ne sera pas Athena qui disparaTtra (enfin si, mais pas tout de 
suite !). mais Hyoga. Parti sur les terres mythiques d'Asgard, notre ami le blond bronze veut 
eclaircir une sombre histoire de guerres du pouvoir sur le territoire asgardien. Et depuis, plus 
de nouvelles, ce qui force la main a Athena pour rendre une visite diplomatique au grand 
pretre du seigneur Odin pour savoir s'il a eu vent (prout) d'un quelconque chevalier blond. 
Rien de ce c6te-la, mais dans la nuit, nos chevaliers vont faire une terrible decouverte en 
cherchant Hyoga. Une decouverte si terrible... "Hey Seiyar, j'en ai une bonne... tu vas rire, 
mais Athena a ete enlevee ! - Ohh, arretez vos blagues, les mecs, on cherche Hyoga !". S'en 
suivra une bataille terrible entre nos petits porteurs d'armures, et les gros nordiques du 
camp adverse parviendront-ils a delivrer Athena de la proue du bateau d'Odin ? 
Retrouveront-ils Hyoga qui a change de doubleur pour I'occasion ? Vu la qualite de la 
musique, I'absence de longueurs, un scenario bien maTtrise et assez original dans le style 
"Saint Seiya", on peut acquerir sans hesitation aucune ce titre qui est, a mon sens, le meilleur 
des trois. 



n petit retour en arriere pour mettre les choses au point avant toutes choses. 
Au Japon, Robotech n'existe pas, il n'est qu'un amalgame entre trois series 
japonaises totalement differentes realisees par des Americains ; et cela a donne 
(a mon sens) un melange pas si horrible auquel les puristes peuvent croire. Cet 
amalgame "robotech" compose de trois serie (Macross, Southern Cross, 
Mospeada) contient done la serie qui nous interesse ici : Macross. Je ne peux 
d'ailleurs que vous renvoyer a I'excellent dossier sur la saga Macross que Ton 
retrouve dans le numero double d'ece du tres bon fanzine Animeland. Ce film de 
deux heures destine au cinema japonais a vu le jour en 1 984 et peut se targuer 
d'etre le premier long metrage d'animation japonais a avoir obtenu un budget aussi 
...ii important. Reprenant tout comme le film de Ken la serie, II est, contrairement a ce 
jjgS dernier, completement refait et remanie au niveau du scenario. On y retrouvera, 

dans la version fran^aise, tous les personnages qui ont fait le succes de la serie sur la 
5, mais avec des voix et des noms differents. Pour le reste, I'histoire reste la meme, celle 
d'hommes qui, coinces dans I'espace entre des ennemis inconnus mais terriblement puissants 
et un gouvemement terrien abscons, se battent pour survivre et comprendre... oui, 
comprendre pourquoi ce peuple extraterrestre, les Zentraedis, leur est si familier, si 
semblable... Pourquoi done hommes et femmes Zentraedis se livrent la guerre. Pour quelle 
raison un baiser humain peut-il les degouter. Un chef-d'oeuvre "scenaristique" et graphique, 
et done une piece de collection pour tout amateur de travaux d'animation qui se respeae. 
Les fabuleux mechas qui ont tant fait pour le sucees de ceae serie, les Valkyries (ou Veritech 
chez feu-LaS) transformables en trois positions sont la. Les fabuleuses petites trafnees 
blanches laissees par les centaines de grenades tirees a la seeonde, formant un ballet 
completement artificiel et planant sur le fond noir de I'espace tendu comme une toile. Un 
pave absolument digeste, qui laisse completement reveur. A noter aussi que la voix de la 
fabuleuse Minmei arrivera dans vos oreilles en japonais. Ceci dit, le generique de fin est par 
contre en karaoke. Qu'atcendez-vous pour I'acheter ? 



Avec 




ef Occflsions] 

Vos Interets Sont en Jeux 



7 Nouveaux Magasias en France ...I 
RODEZ - 24. rue du Bat 

QWOXiET ' i 1 , rue Oemen^eau . 
St QUENTIN - 69, rued'Isle 13 
CAEN - 120, meStJLAS 
AMIENS - 2, rue Lairmrq 
QUIMPER - W, rue Froute 
La VARENNE St H - 72, Avenue du Rue 
>i»oveHe Adr*»se pour vtiire miii^'isiii (!*■ St Uiipttilt.*! 
a FREJ US - IS26. Av De iMttre l)e lassi^in 
Noiivclie Adri'ssf pourTotre maf^aMn tl'Al.lll 
64, rue de la Cntix Verti- 



ANGOVLEME Til 4S-94-43-15 



BRIVE laG<iillard, Til : S5-17-92-30 



AIX en Provence T(l: 42-2I-9S-26 



ALBlTfl:63-49-94-40 



AMIENS ni:22-92-2S-85 



ANGERS ni : 41-87-S9-14 



ANNECY Ttl: 50-45-75-71 



A VIGNON Til - 90-82-22-61 



BA YONNE Til - 59-59-41 -61 



BLOISni:54-7S-97-3S 



BORDEAUX Til 56-01-13-19 



BOURGES m: 4S-50-71-44 



BREST Til 98-46-59-10 



CAEN Til : 31-38-88-66 



CHAMBERYnl - 79-69-54-50 



CHALON sisa,m. Til : 85-42-98-58 



CHOLET Til: 36-68-22-06 



DIJON ni : 80-58-95-94 



EVREUX Til: 32-62-54-72 



GRASSE Til: 93-36-34-45 



GRENOBLE Til: 76-47-14-25 



La ROCHELLE Til 46-41-29-01 



LE HA VRE Til 35-22-72-55 



V Engagement des DOCKS 



- Vous Presenter les Dernieres Nouveautes au Meilleur Prix 

PSX, Saturn, 3D0, Jaguar, Etc... 

- Vous Racheter vos Ancieiis .Jeux CASH ^ au Meilk'ur Tarif 
Cliaque niois V Argus DOCK GAMES difvii les Prix de I'Occasion 

- Vous Offrir un Clioix de Jeux d'Occas Comme Nulle Part Ailleurs 

Cliaque Magasin presente plus de 500 Titres differeiits 

I'enscinble du Groupe Stocke en permmience plus de 100 000 Jeux 

Consoles, Accessoires, Cartouches, CD ROM et CD 

- En Direct du Japan et USA, les Derniers Goodies, DBZ et Aulrcs 

Cardass, Figurines, Posters, Mangas, Etc... Cartes MAGIC 



LYON Til: 78-60-33-60 



METZ Til: 87-36-33-33 



MONTLUCON Til: 70-05-94-82 



MONTA UBAN Til : 63-66-57-33 



MCE s, 



Tel: 92-12-87-30 



NIMES Til: 66-21-81-33 



NIORT Til: 49-77-05-13 



Vous Informer 24h sur 24 et 7 jours sur 7; 



:36'68'22-06 



ORLEANS Ttl : 38-77-98-30 



Par un Simple Appel Telephonique Partout en France 
et sans Indicatif 

Ia'S Infos sur les Magasins DG iPromos, Nem, ll d'uuverrures. Lie.. I 

Des Trues el .Astuces sur des Cenraines de Jeux i\,iuveauu\ ehaiiuemmsi 
Des Jeux pour Gagner Plein de Cadeaux 



PERIGUEUX Til 53-09-84-00 



QUIMPER Til: 98-95-12-48 



RODEZ Til : 65-68-94-58 



ROUEN Til : 35-89-60-33 



SI BRIEUC Tel : 96-62-33-13 



SI ETIENNE Til: 77-41-84-79 



St QUENTIN Tel: 36-68-22-06 



n RAFmlL/FRE.WS Til : 94-53-64-16 



STRASBOURG Til : 88-22-54-81 



TOURS Til: 47-20-42-30 



TOULON Til : 94-91-39-69 



VALENCE Til : 75-56-72-90 



VARENNE,, Hii.,i,Tel:„^n41-81-03-n 



Ouvertures Prochalnes 



NANCY Til: 36-68-22-06 



NANTES Til : 36-68-22-06 



DUNKERQUE Til: 36-68-22-06 



ANNE MA SSE/e,EmvE Til:36-68-22-06 



MARSEILLE Til : 36-68-22-06 



AJACCIO Til: 36-68-22-06 



SETE Til : 36-68-22-06 



PS-XSONY SATURN 

Toutes les News 

Nos consoles sont Garanties 1 An 

Pour V Achat d'une Console nous vous offrons 

la SUPERCARTE 

Venez vite dans le Magasin 

DOCK GAMES le plus proche 

pour en connaitre les Avantages 



Vous avez en Projet un Magasin de Jeux Video dans une Ville deplus de 50 000 habitants 

Contactez nous, Ce sera peut-etre Vous le Prochain DOCK GAMES. 

Leader incontestable en France avec plus de 50 Boutiques Specialisees d'ici fin 95, notre Groupe , fort de son 
experience, vous apportera les Gages de reussite dont vous avez besoin 
Un Concept qui fait ses Preuves ■ Une notoriete et une Communication Nationale - Une Centrale d' Achat 

jl^^^lps' tt/( liasard tf^^^^^^^^^^^^ Ren^eignemenls 24H sur 24: 36-68-22-06 



*Selon le slock u'tj 



■*ijl SUPERCARTE vc 



soni payables en bon d'achai uniquemeni - Pour in appels en 36-6S-.. ..: la liaa 
c voire prodiain achat, voir les condilions dans chaque magasin DOCK GAMES 
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FLASH 



f^, le jeu-hit de chez Sega en dessin anime ? Jn btu) 
mh- Mononi Kagono Idessinateur de Rve Star Stories, Heovy 
Held LGorn...) a meme ete lontacte pour des essois d'adaptation 
despersomoges en anime. 

If sluito Gdinax et toute I'equipe a qui on doit la serie Nodin, les 
0*¥ de Gunbusler ou encore le film Les Ailes de Honneamise 
tmAnt sur unc serie IV, Evongelion qui commencera en juillet 
dIateleauJapon. 

Dehjl a la tele lou Jopon) de H2, nouvelle serie tiree d'un manga 
de Mitsuru Adaclii (outeur d'Une vie nouvelle, Theo...]. On y cause 
toujour^ et encore de bose-boll... 

Golden Boy, le mongo de Tatsuya Egawa (auteur de Taruruto kun) 
n etie adopte en 6 OAV (episodes reserves d la video). 
Sortie ties attendue du qnatrieme et dernier volume de Macross 
Plus en VO, tondis que le second sort en Angletere. 
Et en France alors W 

Bi tagleterre justement, sortie de Megazone 23, du film live de 
Wdced Qty en double, sans oublier le Ires beau Plastic Little de 
Soksbi Urushibaro (voui, celui qui suit tres bien dessiner les zoulies 
tles)enVOsaus-titreeanglaise. 
bi France, I'ete sera sous le signe «Z» over la rediffusion 
quoijienne en semoine de deux episodes de DBZ sauf le mercredi 
ou les episodes seront inedits ce qui nous permettrnit de voir le 
debut des "fusions", style Gotenks o lo rcntree. 
Le film de Sailor Moon et les W Rims de Ritol Fury pourraietit 
soflir en septembre doubles en froncais. 
Apres le manga, ce sent les OAV de Video Girl Ai que Tonkam 
Video devroit sortir en VO sous-titree d'ici la fin de I'annee. 
Vompire Hunter D, superbe film de... vompires dessine par 
Voshitako Amnno (Designer de Rnul fantasy 6) bieniat chez Koze 
Animotion. 

Aussi chez Kaze, Irio 2 est sur le point de sortir, tandis que 
Oironkiues de lo Guerre de Lodoss, le 5e volume est prevu fin 
ooiit. 

Sortie de Yobko Chasseusc de Demons Vol.2 contenont la seconde 
OAV. Comme elle ne dure que 30 minutes, I'edileur nous offre en 
plus 1 minutes de clips extroits de I'OAV musicale numero 4. 
les deux premieres OAV de You're Under Arrest sortironi en 
^tembre chez AK Video, et un peu apres, lo premiere histoire de 
Blockjock, d'apres le manga de Osamu Tezuko (le pere du dessin 
anime nippon). 

fliez Mango Video, le 20 juillet sortiro lo Gte interdite (Wicked 
Qyl, en dessin anime et le second volume de Megalopolis puis, au 



Apres les onim comics (BD en couleur) du film Porco Rosso, Glenot 
sortira en septembre I'art-book du film. Lo BO sera oussi 
disponible sur CD oux editions Lo Bonde Son. Si vous n'ovez pas 
encore vu ce film, profitez des voconces pour y oiler, n'oubliez pas 
que c'est de son succes que dependront d'autres sorties de la sorte. 









DBZ NEWS : 
LE D^BUT 
DE LA FIN 

Retournement de 
situation dans le 
manga de Dragon 
Ball au Japon ! Le mois dernier, nous vous annoncions 
fierement qu'apres la victoire de Son Goku contre Boo, la 
BD continuait, dix ans s'etant ecoules et Son Gohan ayant 
eu une fille (et non un fils). La nouvelle est tombee peu de 
temps apres la publication de ces propos, ce n'etait qu'une 
fausse alerte car i;a y est... DBZ c'est FIN! ! 
Laissez-moi vous raconter comment : un nouveau tournoi 
des arts martiaux se prepare. Goku et Vegeta sont bien 
vivants (ils ont bien merite ?a quand meme), et ils vont y 
participer. On va aussi y retrouver Goten et Trunks 
devenus adolescents, mais parmi les autres participants 
Goku remarque tout de suite un drole de mome dote d'un 
pouvoir qu'il estime gigantesque. Quand il apprend son 
nom, Oob, il comprend tout de suite qu'il n'est autre que 
la reincarnation du vilain Boo tue il y a dix ans. Mais la. (;:a 
va etre encore plus dur de le battre, car il semble tres fort, 
trop fort ! Voyant qu'il n'est encore qu'un enfant, Gokij 
decide finalement de le prendre en main, de I'eduquer. 
Ainsi, s'il ne lui apprend que les bonnes manieres, il ne sera 
jamais mechant done personne n'aura besoin de le battre, ce 
qui est possible vu que ce n'est encore qu'un enfant ! Voila 
comment 53 finiL.. Akira Toriyama s'excuse ensuite aupres de 
ses lecteurs de cetce fin un peu precipitee en disant que de 
toute fa?on, cela faisait tres longtemps qu'il voulait arreter. 
Cette fin sera publiee dans un ultime manga 42 qui sortira 
tres vite, fin juillet. 

Quant a la serie TV, elle devrait se terminer d'ici quelques 
semaines au Japon (si elle continue a suivre le manga), mais 
rassurez vous, en France nous en aurons encore au moins 
jusqu'a fin 96. 
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JEUX SUPER NINTENDO ■ CONSOLES DE BASE 



Hm PITCH SOCCER 
4GANE 

-EME PARK |VF) 
•S3 GUNS 

DAMS FAMILY VAIUE 
:CCER SHOOT OUT [VF| 



369 F + 0' 
399 F * V 
399 f*V 
399 F * OF 
449 F + 0' 
449 F + 0' 



S. NINTENDO 

+ 1 pad + street turbo i^ 690 F + 0' 

MEGADRIVE II 

+ 2 pads ^ 590 F + 0' 




349 F + 0' 
375 F + Qf 
395 F + 0' 



WAYNE CRmKY HOCKEY 305 F + 0' 

395 F + OF 
395 F + 0' 



\BAJMAN EJ ROBIN 
STREET RACER 
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Nous ne prenons plus de risques 

pour les news. 

Mors telephonez-nous, 

nous vous dirons tout ! 



NOUVEAUTES 3 DO 



CANNON FODDER 

■ I •" HOUR 

-\WNG NIGHTf^RE 

:OOM 

.VING COMMANDER 3 

MEDALUS ENCOUNTER 



371 F + Of 
37$ F + Of 
375 F + Of 
375 F + Of 
395 F + Of 
395 F + Of 
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(garantie 3 mais) 

MEGADRIVl , 1 pod i poai, d, 
S.MN7END0 , I poj d pa* d, 
MEGA CD I ipj Sport* Jo 

JAGUAR + I jou + I pod d porti'r de 
NEOGEO ^ ] pud o parlir ds 
3 DO FZ^!^* Ipoddporfirde 
NEO SfO CD f ! ,» . 2 pods d porJr ± 



349 F + Of 
399 F + Of 
890 F * Of 
890 F + 0' 
990 F + 0' 
1990 F + Of 
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TOUTES LES VHS VF 

Dragonball Z du volume i a 1 1 


139F + 0fou449f + 


0^ les 4 au choix 


CYBERCITY 1 ,2 & 3 


la cassette ^09f + Of 


RANMA 1 /2 VOL 1 & 2 


la cassette 1 1 9f + Qf 


LEMNEAR 


la cassette 1 1 9f + Qf 


VENUS WARS 1 & 2 


la cassette 1 1 9f + Qf 


DOMINION 1& 2 


fa cassette 1 1 9? + Qf 


MAPS 1 & 2 


la cassette U9f + Of 


IRIA 1 & 2 


la cassette 1 1 9? + Qf 


BORGMAN 2058 


fa cassette 1 29f + Qf 


SLOW STEP 


fa cossetfe 1 29f + Qf 


SAINT SEYA Vol. 1 ,2,3 


fa cossette 1 39f + Qf 


UROTSUKIDOJI VOL 1 &2 


fa cossete 1 39f + Of 


MACROSS 


fa cassette 1 49f + Of 


COBRA VoL 1,2 


fa casseffe 1 49f + Qf 


KEN le survivant 


fa cassette 1 49F + Qf 



lACUARtUEU 1290 F + Of 

mma.Vf. 3390 p+of 

)DOFZ10«2i«nPol/60Hi 3590F+0f 

KXJAPON«peM.ijEu4290F + 0f 
tMURN FRANCE. ij«, ...TEL! 
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MECA CHOIX DEJEUX 
DOCCASION 

TOUT EST TROUVABLE 

P0URC0NNAITRELE5 

DISPONIBILITES CONTACTE-NOUS 

ON A TOUT! 



ON RACHETE CASH 

JEUX MEGADRIVE rO/1 SO f 
JEUX S. NINTi 



Us Aa/s deport : c'esf mi! ^^^ J K 

|tisol|jlus 

peMs pn* + port gratuh 

= 
Les moins c/iers cte France 



NOUVEAU ! 

LE 3615 JAPAN VIENT DE NAITRE 
TOUTE L ACTUALITE DU MANCA 
ET DE LA JAPAN IMATION AVEC 
LES DOSSIERS ET LES PASSIONNES 
DE TOUTE U FRANCE EN DIRECT, 
ECHANCES, BOITES AUX LEHRES ... 
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Nul n'imagiiiiine... Quel estsc 
secret, nul ne le sail... Excusei- 
moi, je ne vous avals pas vu. 
J'etals plonge dans cette 
fiabuleuse serie qui me rappelle 
tant de souvenirs ! I! faut dire que 
Cobra, ?a faisait longtemps qu'on 
actendait son retour. On y avait cru 
en septembre 1993, lorsque M6 
nous avait alleches avec le premier 
episode redifFuse un samedi matin, 
puis, surprise... la serie disparatt 
apres trois malheureux episodes. 
Pourquoi ? Simplement parce que la 
chaTne esdme que cette serie n'a rier 
a faire dans ses programmes, ce qui 
peut se comprendre car Cobra, c'es: 
pas un dessin anime pour les gamins. On nous promet un retour uiterieur dans une autre tranche horaire, mais on 
I'attend toujours... Heureusement AK Video vient d'avoir la bonne idee de racheter tous les episodes (il y en a 
quand meme 3 1 ) et de les sortir en cassette. Voici done comment nous nous sommes retrouves avec les deux 
premiers volumes entre les mains, soit les 7 premiers episodes, lis sont en fran^ais, la meme version que lors de sa 
premiere diffusion en... 1 985, d'abord sur Cana!+ puis sur Antenne 2, a une epoque ou on doublait bien et ou on 
ne coupait rien dans les series. Cette serie n'est plus toute jeune, mais elle n'a rien perdu de son interet, au 
contraire. Les plus ages seront ravis de revoir ces histoires passion nantes, et les plus jeunes decouvriront ce dessin 
anime devenu depuis un des grands classiques du dessin anime nippon diffuse en France. 

Pour ceux qui ne connaissent pas ou qui ont un peu oublie, voici un petit rappel du premier episode. Dans une ville 
du futur, un jeune citoyen bon vivant mais un peu feuche, se paye une petite seance de bon moment dans une 
sorte de «machine a reves». II imagine alors qu'il est Cobra, justicier sans pitie dote d'une arme 
' h extraordinaire, le rayon Delta, sorte de revolver psychique dissimule dans son bras droit 

- ^' ^^i.*..,^ Grace a cela, il est le seul a pouvoir combattre efficacement les pirates de I'espace qui. 
petit a petit, prennent le controle de toute la galaxie. Mais ce n etait pas un reve. 
C:^J 'I €:tait reellement Cobra il y a quelques annees ; un peu las de ses missions, il 
t 6. V*"^ I "^x ^^'^ *^'^ croire a sa disparition, et apres un petit lavage de cerveau et un 

^^^^\^_^'l k \ / ; changement de visage, il avait recommence une nouvelle vie. Cette machine a 
Y ■"^^fct^i^^^^^ \ ^ reves va done reveiller ses souvenirs, et le voila reparti pour de nouveaux 
\f *"■-- *^Ssa combats aux cotes d'Armanoide, son fldele cyborg, face a des pirates plus 

Jf *^'/ V_, cruels que jamais. Une serie pleine d'aaion, de rebondissements et de jolies 

W- -"^Kv/ I *■■ ■^ filles (le passe-temps prefere de Cobra). La serie complete comptera 10 

^ ^ \ *y volumes, et pour le moment deux sont disponibles chez AK Video. 

O ^^ ~^ j Pour flnir, petite anecdote : les paroles du generique fran^ais de Cobra sont 
p ^^^Itef / ^^'"i^^s par Paul Persavon qui n'est autre que... Antoine de Caunes ! Quand a la 

^^.. "\|J/ / - chanson, elle devait a I'origine 

etre chantee par Michel 
Sardou- AK Video devrait p:^ 
la suite reediter un mini-CD avc 
chanson consideree comme b, 
des meilleurs generiques fran^ais. 




IIU CINENfl 

CET ETE... 
HUJIiPON! 



L*ete au Japon, 
c*est la periode 
du cinema 
d*anifnation. En 
effet. c'est 
to u jours le 
moment ou 
sortent plus de 
films dans les 
salles. Void un 
petit aper^u de ce 
que vous pourrez 
voir si vous avez 
la chance de vous 
balader au pays 
du Soleil Levant 
prochainement... 



ANIME FAIR : 

DBZ - Ninku - Slam Dunk 

I'Anime Fair est un type de cinema un peu particuiier. II a 
lieu trois fois par an (en mars, en juillet et en decembre) et 
;t organise par Toei Animation, le plus gros producteur 
de dessins animes au Japon. Le but, c'est de voir, dans la meme 
seance, trois films differents, trois dessins animes en fait, pour 
un prix assez eleve d'environ 75 F. En general, il y a un film qui 
dure entre 45 et 50 minutes, un tres court de 20/25 minutes 
et un troisieme qui oscille entre 25 et 45 minutes suivant la 
duree des deux autres. Voila pourquoi des films comme ceux 
de DBZ ne font que 45 minutes, ce qui peut paraitre court par 
rapport aux films qu'on volt dans nos saltes a nous. Depuis 
1990. 11 y a toujours eu deux films de DBZ par an. un en mars 
et un en juillet, et cette annee encore la tradition sera 
respectee avec la sortie du I3e film {qui risque d'etre le 
dernier, cf. «DBZ News»). II a pour titre, Ryuken bakuhatsu ! 
Goku ga yaraneba dare ga yaru. A I'heure actuelle, nous 
n'avons malheureusement pas encore beaucoup d'infos sur 
I'histoire, on sait juste que comme dans le dernier (Gogeta), il 
y aura des fusions dans I'air. 

1 Enfin, cette 

seance de 
I'Anime Fair 
vous 

permettra 
aussi de voir 
un nouveau 
film de Slam 
Dunk (la 
serie sur le 
basket) et un 
premier de 
Ninku, cette 
histoire d'un 
jeune 

descendant 
d'un clan de 
ninjas tiree 
d'une serie 
TV qui 
marche tres 



LE FILM DE L'ANNIE : 

e grand evenement de I'annee au cinema 
c'est la sortie en aout du fameux film tire de 
la BD de Masamune Shirow, The ghost in 
the shell. On nous annonce deja une 
realisation a la <(Akira)> et on veut bien le 
croire quand on sait que c'est toute I'equipe du 
film Patlabor 2 qui travaille actuellement dessus. 
Cette histoire nous piongera en plein dans 
I'univers Shirow, au XXIe siecle, avec la 
vie d'une androide qui fait partie d'une 
section de police secrete dans un 
monde ou tous les appareils et tout le 
monde sent relies a un ordinateur. 
Elle doit enqueter sur un virus qui, s'il se 
propageait, reduirait a neant tout ce qui 
est confronte a I'informatique. 
A noter que I'editeur europeen Manga 
Video est coproducteur de ce film, ce qui 
laisse envisager des fecilites pour une sortie 
dans nos salles... 
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DBZ4(jap( 499 
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MX Doom 299 

Fifa 95 29^) 

SoWl 399 

Them« park 399 

Street r»cer 399 

Sonic 4 374 

EarthnwraJ. 399 

Ahen soldier ,»99 

Autres news TEI. 



NEOGEOCD 

Console 50hz i29<} 
C onmle 60hz 3490 
AnF2 .W9 
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A L'OCCASION DE mSWtli hWWWNALE EN JUILLIT. 



50 VIDE 
& 50 T-^l 

l^'MC AK VIbiO n JOYPAD 

QUESTIONS : 
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1 °/ Quel est le nom de la coequipiere cybemetique 
de Cobra ? 
s 2V Quel ex-animateur de tele se cache deniere Paul Persovon,..-' ^ 
auteur des paroles du g^nerique V^ \ /' 

francais de G^bra ? ^ ^\ 

3°/ De combien d'episodes se corrpose la sene de Cobra ? ^ 

_ . .A 

Question Subsidiaire ; 

Qui est le dessinaieur/createur de 



LE REGLEMENT 



sefa[loslel!)AUUI mbia 

2] Toul le monde peul y ^. ^^ 

membresdeAK VIDEO etdeJOYPAD. 

3) Iq pottidpQlion implique I' 

riKipation otigmal Us I 

omplets ou " ' ' 

bulletins de participotjon oinsi qi 

It disponib' 



i lots 5eronl envoyes avant le ] 5 seplembre 
1995. 

5) Les bulletins de porticipalian seront soumis a 
" 1 d'un |ury qui operera un (lassemenl 



BULiETiN UPONSE - A REMmR EN UStm CAPITAU SV. 

d remplir el a renvoyer avant le 1 5 AOUT 1 995 a JOYPAD/concours COBRA 1 Rue Thierry Le Luron 92592 Levollois-Pei^ 

NOM : PRENOM : 

AGE : ADRESSE : 

CODE POSTAL : VILLtfe^. CONSOLE : 




Reponse 1/ 

Reponse 2/ 

Reponse 3/ 

Reponse a la question subsidiaire : . 
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RETROUVEZ POUR LA PREMIERE FOIS EN VIDEO, 
TOUS LES EPISODES DE CETTE SERIE CULTE. 



EN VENTE DANS LES BOUTIQUES SPECIALISEES, FNAC, VIRGIN MEGASTORE 
REVENDEURS, CONTACTEZ NOUS : I.D.E. / AK VIDEO - (16.1) 49.39.01.66 



BATMAM fO 

PROBG TRAVIAILL 



Pour feter la sortie de Batman _ ^^ 

Forever, Acclaim se paye 

la big licence et nous ^ 

prepare des versions ^ 

Super Nintendo et m 

PlayStation, Nous nous i m 

sommes deplaces I 1 

pres de Londres dans % 

les locaux de Probe ^ 

Software qui s'occupe de 

ce developpement et 11 nous 

sufiit d'etudier le palmares de "«««. 

ceffe societe pour etre tranquilles 

sur la qualite du futur Batn^an Forever. Jugez plutot : Golden Axe, 

Turbo Outrun, Super Monaco GP, Mortal Kombat, Alien 3, 

Robocop 3, Terminator 2, J'arrete la ? 

vant d'etre un jeu video, Batman I ~ 

Forever est un film de Tim ''' ^ 

Burton, celui-ia meme qui avait "; 

con^u les deux premiers ^ 

Batman. Cette fois. le long 

metrage s'est fait sans Michael 

Keaton, et c'est Val Kilmer qui ^^ _^ 

joue le role de ce super heros 
un peu gauche qu'est Batman. Le film 
reprend I'univers des deux precedents, 
en I'occurrence Gotham City, avec cette 
patte de Tim Burton que Ton aime tant 
{je pense notamment a Beetlejuice). Dans 
ce troisieme volet. Taction et I'aventure 
grand spectacle ont ete encore davan- 
tage mis en avant, et I'on assiste pendant 
deux heures a un deluge d'effets spe- 
ciaux, de lumiere et de bastons pleines 
de rebondissements. On imagine dej 
ladaptation du film en jeu video. A signa- 
ler I'arrivee du ridicule Robin. Je dis ridi- 
cule parce que j'ai trop bouffe du feuille- ' 
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EMGR: 

POUR MOU9 ! 



ton Batman des annees 60 dans lequel 
Batman partageait la vedeue avec un 
jeune cretin en collant repondant lui 
aussi au nom de Robin. Je vous laisse 
le plaisir de decouvrir les origines de 
Robin dans le film. Je ne vous en dis 
pas plus, le reste se trouve dans notre 
rubrique Cine. 

BATMAN FOREVER, LEJEU! 

Du coup, I'idee de creer un jeu base 
sur ce film cartoonesque a vite germe 
dans les cerveaux touffus des crea- 
tifs de Probe Software, Une bonne 
idee puisque les personnages secon- 
daires interessants sont nombreux 
dans le film : de la a les utiliser dans 
un beat-them-up, il n'y a qu'un pas. 
L'idee de Probe a ete de reprendre 
les principaux heros du film et les 
inclure dans un jeu de plates-formes 
et de combat. Les decors des nom- 
breux stages sont tous repris des 
principaux endroits dans lequel se 
derouie Taction du film. Le principal 
du travail a done ete de trouver un 
moyen pour inclure les heros du film 
dans le jeu en gardant un realisme 
optimal, la meme chose pour les 
decors, L'idee d'inclure aussi une 
partie baston a la Street Figther II est 
assez geniale, puisque Ton se retrouve 
face a deux jeux en un : un jeu a pro- 
gression avec la possibilite de jouer 
a deux simultanement, et un jeu de 
combat en mode versus qui reprend 
tous les personnages rencontres dans 
le jeu normal. 

BATMAN : DU NOUVEAU SUR 
CONSOLE ? 

Alors que le nombre de jeux Batman 
est plutot dramatique sur 16 bits, on 
peut se demander ce que va appor- 
ter de plus ce jeu. Question principe. 
pas de grands changements puisqu'il 
s'agit d'un jeu de combat oriente 
plates-formes. On peut quand meme 



Voici !a joveuse equipe de Probe qui s'est ocoipe du gra- 
phismes ou jeu : Jonathan Gibson, Simon Blanl Blizzard. 



r 



Den Phillips est le programmeur 
principal de Batman Torever. 
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jouer a deux simultanement {Batman 
et Robin) pour la premiere fois dans 
un jeu Batman sur console. A ce 
propos, deux options sont propo- 
sees avec la possibilite de jouer en 
amis avec des sprites qui n'ont aucune 
acoon Tun sur Tautre ou de jouer en 
pouvanc se taper dessus, c'est plus 
drole. Autre nouveaute compare a 
ce qui s'etait deja fait avec Batman 
sur console, le jeu est bourre de pas- 



Worlderies ! Mais la principale inno- 
vation reste la technologie choisie 
pour les sprites et les decors. 

GRANDS MOYENS CHEZ 

ACCLAIM NEW YORK. 

Ce sont en effet dans les studios 
d* Acclaim a New York que les digi- 
talisadons des acteurs (pas ceux du 
films mais des cascadeurs) ont ete 
realisees grace a la nouvelle techno- 
logie mise au point par Acdaim. Cette 
technologie ne sert pas seulement au 
developpement de jeux video. Cer- 
tains effets speciaux du film Batman 
Forever ont ete crees grace au sys- 
teme de Motion Capture d'Acclaim 
ainsi que ceux du film Mortal Kombat 
II paraissait un peu evident que le jeu 
video Batman Forever utilise les for- 
midables capacites de ces studios. 
C'est ainsi que des dizaines de cas- 
cadeurs sont venus se faire digitali- 
ser pendant de longues journees pour 
un resultat assez exceptionnel dans 
le jeu. II vous suffit d'imaginer des 
decors a la Donkey Kong (pas 
I'ambiance bananier mais la qualite 
digitalisee) et des sprites a la Mortal 
Kombat, le tout dans un univers 
Batman. 

DU COUP. C'EST QUOl LE JEU 
SUR SUPER NINTENDO ? 

Le jeu se presente comme un jeu mi- 
plates-formes mi-baston avec une 
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BATMAH fOReJeR 
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progression en vue de profil. Vous 
prenez le danier Bacman de Konami 
sur Super Nintendo, vous le lavez a 
ta sauce Mario ou Donkey et vous 
obtenez Batman Forever. Pour 
Donkey, on en reparle un peu plus 
loin... Ce jeu comporte ainsi une 
soixantarne de stages regroupes en 



jx hommes de main des deux 
vilains du film font leur apparition 
dans le jeu. C'etait une aubaine a ne 
pas touper a partir du moment ou la 
licence Warner ecait obcenue. A ce 
propos, ii est a signaler que le heros 
ressemble vraiment a Batman, je veux 
dire celui du film. Ce n'est pas comme 
dans les adaptations du style Last 
Action Hero dans iesquelles Schwar- 



liser un sprite qui lui ressemblait... 

QUEL RAPPORT AVEC DONKEY 
KONG ? 

Le jeu reprend I'idee de Donkey Kong 
avec un nombre assez impression- 
nant de bonus, d'armes et de salles 
cachees. Un pourcentage est ainsi 
indique a la fin de chaque stage afin 
d'indiquer au joueur son avancement 
dans le jeu. Inutile de souligner que 
I'equipe anglaise de Probe est en 



pays, Rare Soft- 
ur Donkey Kong 
]ue de digitalisa- 
r Batman et de 
lages sur Silicon 
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Graphics pour Donkey donnent des 
resultats assez similaires et de toute 
beaute. En fait, les sprites et les decors 
de Donkey avaient eux aussi ete digi- 
talises au final lors du passage Silicon- 
Super Nintendo. Bref. dans Batman 
Forever, vous retrouvez les graphismes 
high-tech et le fun des bonus caches 
qui sont dans Donkey Kong. Atten- 
don, ne me faites pas dire que Batman 
est aussi bon que Donkey en matiere 
de jouabilite, ^a je vous en parlerai 
lors du test du jeu {et a mon avis Nin- 
tendo n'a pas trop de soucis a se feire 
cote gameplay). Olivier 
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BATMAn fOR6J€R, LA COnCLU^IOn... 

On va tester simple pour conclure en 
vous donnant les dates de sorties de 
Batman Forever. Le jeu est prevu sur 
Megadrive et Super Nintendo en sep- 
tembre, sur PC en novembre, arcade 
en decembre et PlayStation en fevrier 
96. Des versions Game Boy, Game Gear, 
32X et Saturn sont aussi prevues. 
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© DC Comics 

m ernes dg collgctioh 
TOUJOUR^ ei encoRC ! 

La serie Batman Forever est d'ores et deja dis- 
ponible dans certains magasins. Integralement 
composee de cartes «Metal", cette serie vous 
rmettra de retrouver Val Kilmer et les autres 
protagonistes du film. Les Batman-ophiles et 
'., les collectionneurs seront certainement ravis 
de I'apprendre. Pour plus de renseignements, 
allez done voir du cote des News. 
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Le justiciar 
masque de 
Gotham City 
est de retour. 
Un Batman 
completement 
new-lool< avec 
un nouveau 
comedien 
deguise en 
cliauve-souris, 
de nouveaux 
mechants et 
la premiere 
apparition de 
Robin. 

La France sue- . 
combera-t-eile 
enfin a la 
batmania ? 
Reponse le 
1 9 juillet. 






LE FILM DU MOIS 



BATMAN 

I Retour gagnant ? 



Si Batman I et 2 ont fait explo- 
ser les box-office du monde 
entier (700 millions de dolars 
de recette pour les deux films), ce 
n'est pas grace a leur succes fran- 
^ais : 2 200 000 entrees pour 
Batman 1 , 300 000 seulement pour 
Batman 2, Le defi. Pourtant, ce 
Batman Forever pourrait bien etre 
le gros succes de I'ete chez nous. 
Et d'abord parce qu'il peut benefi- 
cier du triomphe de la serie animee 
a la tele. De plus, le film a resolu- 
ment tourne le dos a la noirceur 
sortie tout droit du cerveau de Tim 
Burton, pour devenir un film tout 
public, quitte a faire Hurler les affi- 
cionados de Tim Burton que nous 
sommes. lis vont nous manquer, 
les monstrueux Pingouin et la Cat- 
woman tout en cuir aux tendances 
sado-maso ! 



VAL KILMER EST BRUCE 
WAYNE 

Exit done Tim Burton derriere la 
camera et Michael Keaton en Bruce 
Wayne ! Batman Forever joue la 
carte du changement. Joel Schu- 
macher, realisateur efficace de 
Chute libre et du Client, prend 
les commandes, et Val Kilmer 
(extraordinaire Jim Morrison dans 
The Doors et Doc Holliday dans 
le rate Tombstone) devient le 
heros cree par Bob Kane en 1 939. 
Resultat : un film a I'esprit tres BD 
et un Batman plus bondissant que 
jamais. La bande-annonce nous I'a 
prouve : Batman saute d'un 
immeuble, traverse un toit vitre, 
atterrit dans une fontaine, exe- 
cute un double saut perilleux avant, 
et castagne trois mecs d'un seul 
coup ! <^a change du statique et 
bouffi Keaton ! 



GOTHAM CITY DE LONG EN 
LARGE 

Le design du film a ete lui aussi tota- 
lement repense. Cette fois, les spec- 
tateurs vont vraiment decouvrir 
Gotham City : il y a 70 plateaux et 
decors differents contre 15 pour 
le premier et 7 pour le second. 
L' occasion d'une belle visite guidee 
dans une ville deux fois plus haute 
que New York, qui va du "gothique 
baroque" au "russian-constructi- 
visme" en passant par des inspira- 
tions du futurisme japonais. Une 
definition qui nous vient tout droit 
de Barbara Ling, la directrice artis- 
tique du film, dans le Premiere ame- 
ricain (on cite les sources, NOUS ! 
Tiens, ^a permet aussi de dire que 
des photos "soi-disant" exclusives 
du film parues chez un de nos 
confreres etaient des images arre- 
tees de la bande annonce diffusee 
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2UX Oscars. C^ nous a longtemps fait rire ajoypad !). 
Vous pourrez done admirer le manoir de Bruce 
Wayne, la Batcave, le siege des entreprises Wayne, 
hippodrome de Gotham, le Chinatown local...La 
totale, quoi ! Certains endrcits de New Yorl<, 
dans Lower Manhattan et Wall Street, ont meme 
ete "gothamises" pour les besoins du film ! 

UNE NOUVELLE BATMOBILE 

La ville a change, les costumes aussi. Ce sont 
desormais de veritabies cuirasses qui epousent 
cotalement la forme des muscles de Batman {avan- 
3geusement a certains endroits !). Quant a Robin 
iinterprete par Chris O'Donnell, le d'Artagnan 
des Trois Mousquetaires), il a echange son slip 
vert contre une "armure" rouge et noir et un 
masque a faire baver d'envie Zorro. Cheveux 
ras, diamant dans roreille, hen a voir avec I'ado 
niais de la bande dessinee. Autres changements : 
les accessoires de Batman. La Batmobile, a demi- 
transparente, a ete relookee pendant quatre 
mois pour ressembler a une chauve-souris vivante. 
Le Batwing, quant a lui, est desormais plus rapide 
et plus anguleux. La nouveaute. c'est le Bat-sous- 
marin con?u par ordinateur. 

Comme James Bond, Batman ne se deplace jamais 
sans un arsenal d'armes econnantes. On connais- 
sait le Batarang, le Bat Crochet, la Bat Torche, 
mais on n'avait jamais vu le "Bat Goo Gun". C'est 
un flingue dont les balles bleues sont constituees 
d'une espece de liquide gluant s'enroulant autour 
des jambes des Bad Guys qui s'enfuient. 

Eric Pavon 



DES "MECHANTS" TRES COMICS ! 



Double-lace - Tommy Lee Jones 

Mauve et defigure d'un (ote, ileon de i'autre, Double 
Foce est un onden District Attorney rendu cingle por 
I'agression qui I'o metamorphose en monstre de foire. 
Apparu dans la revue americaine Detective Comics 
n" 66, en 1942, ce Dr Jekyll and Mr Hyde est 
beaucoup moins cruel dans le film que dans la BD. 
Histoire de ne pas troumatiser les kids, sans daute I 
Toutes ses decisions, comme celle de liquida quckiu'un, 
il les prend en jouant a pile ou face I Play-boy face 
gauche, monstre foce-droite, il lui fallait blen deux 
lemmes pour apuiser sa double personnolilc (et so 
double ???}. II done choisi une poupee Barbie en 
portejarretelles (Sugar, jouee pur Drew Barrymare, 
1'ex-d'E.T.) et Spice, gorce noire teadance sodo-moso 
(DebiMozar). 
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L'Homme-Mystere-Jim Carrey 

A I'origlne, ce super-viloin est un employe ano- 
nyme des industries Wayne epondant ou nom de 
Edward Nygma. Decide d se venger de son patron 
d qui il reproche de sous-estimec son genie (c'est 
Bruce Wayne dont on parle pour ceux qui ne sui- 
vent pas), Edward invente une machine qui cupte 
^ les ondes cerebroles mois qui le trunsforme en 

J/, genie du Mol. Specialiste des devinettes de mau- 
•; vols goOt, hobille dans un costume vert reconvert 

I de points d'lnterrogotion, il munie sa canne meur- 
triere mieux que ne le feroit une mojorette I 



UN FILM DE 
JOEL 

SCHUMACHER 
SORTIE LE 1» 
JUILLET IMS 
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L'ete sera chaud. 
Memea 
I'interieur des 
salles de cinema. 
Le 2 aout, le 
lieutenant de 
police John Mc 
Lane reprend du 
service apres avoir 
demoli un 
immeuble a L.A. 
et un aeroport 
dans Piege de 
cristal et 58 
minutes pour 
vivre. Cette fois, il 
est pris en chasse 
par un terroriste 
dangereux et 
sadique. 
Tous aux abris ! 



raE HARD 
Et mourir 
plaisir ! 



3 
de 



Le film s'ouvre sur une vue 
du pont de Brooklyn, a 
I'aube. Petit a petit, New 
York s'eveille avec une version 
hard-rock de "Summer in the City". 
La camera remonte vers ies tours 
jumelles du World Trade Center, 
tout en bas de Manhattan, puis des- 
cend dans la rue. Et soudain, boum ! 
Tout le rez-de-chaussee d'un grand 
magasin explose feisant valser toutes 
Ies caisses garees devant. Le film 
a commence depuis trois minutes. 
et on est deja accroche a son fau- 
teuil. Et ?a va etre 
du meme calibre 
pendant deux 
heures ! 



BRUCE WILLIS, LA PROIE 

Cet acte terroriste est vite reven- 
dique par un certain Simon 
(Jeremy Irons). II menace de conti- 
nuer si John Mc Lane {Bruce 
Willis) refuse de jouer avec lui a 
"Simon a dit" ! Pour Mc Lane, 
suspendu de ses fonctions et qui 
sort d'une cuite enorme, la jour- 
nee va etre dure. "Vous gachez 
une belle gueule de bois" est sa 
premiere replique qui tue ! Pre- 
mier defi de Simon. Mc Lane doit 
se promener en short dans 
Harlem avec un enorme panneau 
blanc oil est inscrit "Je hais Ies 
negres !" Succes assure ! Heu- 
reusement. un bon samaritain 



black prenomme Zeus (Samuel 
L.Jackson) le sauve du lynchage. 
Desormais, John et Zeus se 
retrouvent partenaires du meme 
jeu. Ms devront reussir toutes Ies 
epreuves dans un temps imparti, 
sinon une bombe explosera dans 
New York, lis vont vivre une vraie 
journee en enfer ! Nous ne vous 
ferons pas hurler en vous racon- 
tant toute I'histoire. Sachez tout 
de meme que vous y verrez le 
plus beau "casse" de I'histoire du 
cinema, une poursuite pheno- 
menale en voiture dans Central 
Park, un barrage qui explose, un 
duel en helicopteres et aussi que 
Simon est le frere de... Chut ! 
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UN TOURNAGE "ATOMIQUE" 

La premiere explosion du film, celle du 
magasin, est la plus importante jamais 
realisee sur New York. Pour la mettre 
au point, il a fallu evacuer I'immeuble 
et doser I'impaCT de la bombe de maniere 
a ne souffter que le rez-de-chaussee. 
Autre grand moment : une explosion 
dans le metro suivie d'un deraillement 
du dernier wagon du train ! II a fallu 
trouver un plateau (en Caroline du Sud 
finalement et pas dans la Grosse Pomme) 
assez vaste pour pouvoir I'equiper de... 
500 m de rails. Le resulut est halluci- 
nant et sans danger pour les comediens ! 
Tout le deroulement de la cascade a 
ete calcule sur ordinateur. Resukat : 
I'equipe connaissait la trajectoire du 
convoi, le moment precis du tete-a- 
queue et le point de chute du wagon. 
Quant a la poursuite en taxi, la pro- 
duction du film a carrement fait bou- 
cler un tron^on de la 9e avenue pour 
pouvoir filmer depuis un helico volant 
a basse altitude ! Quant aux autres cas- 
cades, vous les decouvrirez vous-meme 
dans les salles. 

DE L'HUMOUR ET DU SANG 

Comme dans les deux premiers films 
de la serie, I'humour et la violence font 
bon menage. Willis et Jackson formenc 
un duo hilarant et efficace (on n'est pas 
loin de L'arme fetale) : ils n'arretent pas 
de se vanner et de se traiter mutuelle- 
ment de racistes. Jeremy Irons, dans 
son premier role de mechant, est par- 
feit avec son accent allemand, son begaie- 
ment et ses migraines. Le "Co-co-co- 
conn..." que lui envoie Willis a la tronche 
vaut son pesant de cacahuetes. Tout 
comme la scene ou Willis descend quatre 
mechants et en profite pour repeindre 
en rouge I'ascenseur. La, c'est fran- 
chement violent ! Enfin, signalons pour 
les ames sensibles que I'humour des 
dialogues fait vite oublier ces sequences 
sanglantes. 

Et le sexe, me direz-vous ? On a tout 
juste droit a un "crac-crac" sauvage 
entre Simon et Katya (Sam Phillips), une 
guerriere aussi douee pour dechirer 
les vetements a coups d'ongle que pour 
taillader au couteau un homme de la 
tete aux pieds (une des sequences les 
plus "lyriques" du film sur fond de 
musique militaire). ERIC PAVON 



A VOIR ABSOLUMENT 

Un grand film d'aclion, realise de maniere tres 



(omera sur I'epaule, le qui donne un effet de Vitesse 
impressionnant et fait monter I'adrenoline. Des 
cameras soni cgalemeni inslallees dans les veliitules 
pour plonger les spetlateurs dans I'action. Un film 
"ioypadisant" ! 
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CIC 

Si John Wayne pouvait se vanter d'avoir obtenu le titre "d'honr 

Harrison Ford lui, peut se targuer d'avoir re^u le titre "d'acteur du siecle". Ayant debute dans le 
celebrissime Star Wars, I'acteur se fraye largement son chemin vers la gloire en obtenant le 
premier role dans Les aventuriers de I'arche perdu, puis en accumulant les succes des films qu'il 
interprete tour a tour, comme par exemple Witness ou bien plus recemment Le fugitif qui etait a 
I'origine une serie televisee americaine. Willem Dafoe est aussi a I'afflche de Danger immediat. 
Revele par Oliver Stone dans Platoon, la carriere de I'acteur s'elargit depuis, on pourra ainsi le 
voir dans Body, un polar sulfureux aux cotes de Madonna. Danger immediat est un film 
d'espionnage qui alterne habilement politiques vereuses et actions. Tout part de I'assassinat d'un 
des proches du president des Etats-Unis. Jack Ryan (Harrison Ford), nomme a la tete du Service 
des renseignements de la CIA, doit enqueter sur le meurtre. Bientot, les resultats de I'enquete 
vont demontrer que I'ami du president blanchissait I'argent de la drogue du cartel de Colombie. 
Mais parallelement, Ritter, autre membre de la CIA jaloux de la promotion de Ryan, va mener 
une guerre secrete en Colombie, contre le cartel colombien en engageant un corps d'armee 
americain sous la couverture du president. Ryan va alors se retrouver au centre de Tenjeu 
politique et financier du president americain et du cartel colombien, jusqu'au jour ou il va 
prendre conscience des plans vereux de ses superieurs qui vont tenter de le pieger parce que 
celui-ci refuse de se conformer a leurs desseins. Ce n'est pas parce que Danger immediat est un 
film d'espionnage qu'il n'y a pas d'actions ; il suffit de voir la scene ou Ryan se fait canarder au 
lance-roquettes pour s'apercevoir qu'il y en a pour tous les gouts ! Ce film est tire de la 
troisieme adaptation d'un best-seller de Tom Clancy et se veut comme etant la suite de Jeu de 
guerre. Disponible immediatement, vous ne devez le rater sous aucun pretexte. 
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Derca Video 

Apres nous avoir habitues a des compositions tenant du registre comique, Whoopie Goldberg 
nous revient cette fois-ci dans un film dramatique. Si vous avez eu Toccasion de voir Jumping Jack 
Flash ou encore Sister Act I ou 2, vous me comprendrez. Dans Corrina Corrina, son role est 
loin d'atteindre I'intensite de celui de La couleur pourpre. Sans verser dans la tragedie complete 
ni dans I'hysterie de Sister Act, Whoopie Goldberg demeure touchante dans Corrina Corrina. 
Apres la mort de sa femme, Manny Singer (Ray Liota) se retrouve seul avec sa fille de huit ans, 
Molly. Bientot il se met a la recherche d'une gouvernante qui pourrait s'occuper de sa fille. Mais 
rares sont les postulantes reellement efficaces, car Molly reste dans un mutisme total depuis le 
deces de sa mere. Jusqu'au jour ou Corrina arrive et redonne le gout de vivre a Molly et... a 
Manny. Ce film intelligent et bien realise par Jessie Nelson traite de plusieurs themes comme la 
douleur de la perte d'un proche, ou la segregation en Amerique. Certains pourraient trouver le 
film ennuyeux car sans actions, mais les amateurs de melodrames se regaleront en regardant 
Corrina Corrina qui est comparable a My Girl dans le genre. Un film somme toute gentil. Sortie 
au debut de ce mois. 
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Warner Home Video 

Enfin Demolition Man, THE film d'action, soj 

Ce qui nous donne I'occasion de revoir Sly, j^Mius^^le jaP 

contre un Wesley Snipes qui campe bien son role de mechant sadique ! D'ailleurs, j'en profile 

pour vous devoiler que The Dam est en preparation actuellement et 
que ce film n'est "que" la suite de Cliffhanger avec encore Sly en 
vedette. De meme, pour I'ami Snipes dont on pouvait recemment 
P suivre les aventures dans Drop Zone, et que Ton annonce dans Black 
Ice, un film dont on ne sait rien hormis le titre. Realise par Marco 
Brambilla, produit par Joel Silver (Die Hard. L'arme fatale... ), 
Demolidon Man a obtenu I 700 000 entrees en France lors de sa 
sortie en salle, peut-etre realtsera-t-il le meme exploit en video, 
toutes proportions gardees ? Pour en venir au scenario, sachez que 
nous sommes en 1996, a Los Angeles, alors que Simon Phoenix, un 
dangereux psychopathe. prend en otage des femmes et des enfants 
en barricadant les lleux d'explosifs. John Spartan dit Demolidon Man 
{le flic de service) prend I'immeuble d'assaut et se cape cinquante 
truands a lui tout seul avant d'arriver a Phoenix. Le menag;ant de sa 
"petoire". Spartan provoque Phoenix qui met le feu au batiment. 
L'immeuble explose en tuant les otages, alors que Spartan et Phoenix parviennent a s echapper 
du feu. A la suite de ce tragique evenement, Spartan ecope d'une peine de "cryopenitencier" 
pour homicide involontaire, alors que le meurtrier Phoenix I'accompagne. Trente-six ans plus 
tard, alors que Los Angeles, Santa Barbara et San Diego se sont reunis pour ne former qu'une 
immense megapole, San Angeles, le politicien Raymond Cocteau a reussi a bannir le crime de la 
ville. II n'y a desormais plus aucune arme. Mais Phoenix s'enfuit alors mysterieusement du 
penitencier. II ne reste plus qu'a liberer Spartan, flic d'un autre temps, pour rattraper ce 
dangereux criminel. De son cote, Phoenix pille les musees afin de s'armer en balan^ant le 
responsable du coin a travers les vitrines... Spartan intervient alors eL.. bonjour la fusillade. 
Demolition Man ne fait pas dans la dentelle. Malgre tout, ce grand film daction ne mar>que pas de 
poncifs des series Z des films italiens de Marc Moran (qui I'aurait denigre dans son genre. Style 
histoire de barbares du futur ou autres sujets de mauvais gout ...). avec cette bande de rebelles 
opprimes qui meurent de faim et qui vivent dans les egouts, C'est encore sous I'emprise du 
stereotype du heros made in US que Spartan va prendre leur parti vers la fin du film. Parce qu'en 
verite, c'est Cocteau himself qui est a I'origine de la liberation de Phoenix, et cela pour qu'il 
elimine les rebelles. 

Malgre tout. Demolition Man reste un film au-dessus de la moyenne 
grace a une acdon soutenue et des cascades impressionnantes comme 
la poursuite en voiture dans le tunnel, ou encore, au debut du film, 
quand Sly execute un saut a I'elastique de son helicoptere. En bref, ne 
ratez tout de meme pas ce film en video, que ce soit a la location ou a 
la vente ! Parallelement, Acclaim a eu I'idee geniale de convertir le film 
en jeu video sur Super Nintendo et Megadrive. En cours de 
developpement, Demolition Man sera un jeu d'action proposant 
plusieurs phases de jeu, alternant plates-formes/action et acdon-arcade. 
II n'est pas sans rappeler toutefois Judge Dredd sur Super Nintendo et 
True Lies sur cette meme machine. II se pourrait que la phase vue de 
haut nous propose de la recherche melee a de faction. Le jeu 
reprendra les sequences du film, avec par exemple le passage du musee 
ou bien celui de la poursuite en voiture. Sortie sur vos 16 bits prevue 
dans le courant du mois d'aout. 
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DES CD... ET DES MUSIQUES... 

La selection des 
CD du mois 



History 




HiStory, le "nouvel" album de Michael Jackson 

Depuis ses debuts professionnels dans les Jackson 5 vers I'age de 6 

ans, Michael Jackson a eu un parcours des plus extraordin aires. 

Reconnu "King of the Pop" par le monde entier, son succes reste 

inegale : une montee vertigineuse enviee, jalousee, et que les 

scandales ne sauront effacer. HIStory pourrait valoir un debat 

metaphysique sur I'existence de rhomme a travers la relativite du 

temps {j'epargnerai ce long supplice aux bacheliers 95) car ce 

double album regroupe d'une part 15 de ses meilleurs titres passes 

("History Begins" avec Thriller. Beat It, Heal the World, I Just Can't 

Stop Loving You. Bad...), et 15 nouveaux {"HIStory Continues"). 

Cette deuxieme partie est consideree par Michael lui-meme 

comnne son oeuvre la plus personnelle. innovante et provocante. II 

n'y a qua voir le clip de Scream pour s"en convaincre ! Michael et 

surtout sa sceur Janet y sont meconnaissables, inversant les roles 

homme et femme dans une video toute en noir et blanc signee 

Mark Romanek ("Vogue". Madonna) avec des incrustations de 

dessins animes japonais ou Ton voit d'ailleurs apparattre. I'espace 

d'un drxieme de seconde, un extrait d'Akira. J'aurais voulu vous 

parler de ses nouvelles 

chansons, mais tout 

comme les 

consommateurs que vous 

etes, les editeurs de CD 

ne peuvent pas s'en 

procurer une version 

meme non definitive 

avant sa sortie officielle ! 

Enfln, quand vous lirez 

ces quelques lignes, le 

CD sera deja disponible 

depuis le 16 juin, vous 

pourrez vous-meme vous 

en fciire une idee ! Une 

K7 video avec les clips de 

10 de ses anciens titres 

sortira simultanement; le 

LD, quant a lui, sera 

disponible des la fin juin. 





1-l2 


^^V^l 




■S^'-4 






Scream, 
Janet & 
Michael 
Jackson 

EPIC 

CD 2 TITRES (8'33) 

PRIX: 160 F ENVIRON 

Premier extrait du nouvel album de 
Michael Jackson, il comprend les 
titres Scream et Childwood {theme 
musical du film Sauvez Willy 2). 
Scream est tout a fait dans la lignee 
evolutive de "Dangerous", utilisant 
' beaucoup de rythmiques, mais pas 
toujours de fa^on tres harmonique 
a mon gout. Le melange est un peu 

irre et assez surprenant a la 
premiere ecoute. lorsque Ion 
adule ses titres phares : Thriller. 
Beat It, Bad, ou encore Billiejean. 
Childhood, quant a lui, a un style 
beaucoup moins surprenant qui 
rappelle un de ses vieux titres She's 
out of My Life. 
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The best of 
Juliana's Tokyo 1993 
avec Trax 

2CD(2H I6'I0) 
PRIX : ENVIRON 385 F 
(REF. : AVCD I 1 163-1 1 164) 

1993 : |e sais ?a date, mais je pense que peu d'entre vous connaissent Juliana, la plus grande 
boTte de nuit britannique de Tokyo. Ce lieu de rencontre de quelques milliers de Japonais a 
malheureusement du fermer ses portes pour des raisons bien connues de ce genre 
d'etablissement Juliana nous a cependant laisse quelques bribes de la musique et de I'ambiance 
qui en ont fait sa popularite (une vingtaine d'albums) : techno et dance tout droit sortis des 
plus grands groupes anglais et japonais, remixes par 5 DJ qui font malntenant figure de legende 
au Japon. Ce Best of 93 n'est pourtant pas le meilleur de ce qui s'est deja fait, mals 11 a 
neanmoins le merlte de nous initier a Juliana's Tokyo.... 

Animation Theme 
Song Graffiti I 

VICTOR 

I6TITRES(57'59) 
PRIX : ENVIRON 
I60F(RER: 
VICLI8I63) 

Compiladon daont de 
decembre 1 994 au Japon. 
cet album aussi etrange que 

cela pursse parahre regroupe des musiques qui datent !... 
qui datent !... Les plus vieux d'entre vous y retrouve- 
ront nostalgiquement les airs qui ont berce leur 
enfence : des premiers genehques de "Macross" et 
"Mospeeda" a "Yamato" en passant par "GalaxieEx- 
press 999" et les premiers concepts de "Gundam", 
vous ne pourrez sans aucun doute pas retenir un sou- 
rire - voire de francs eclats de rire - a lecoute de ces 
titres tous plus kitch les uns que les autres. 

Youthanasia, 
Hegadeth 

CAPITOL 
I2TITRES(50'02) 
PRIX: 120 -140 F 

Avouez que cela feisait longtemps 
que vous attendiez un groupe de 
Hard, et surtout un dont vous aviez deja entendu parler. 
Eh bien la. je crois que vous etes servis. car il est bien 
inutile de vous presenter Megadeth. Void leur dernier 
album, Youthanasia, disponibie depuis 1 994. La musique, 
les paroles, tout est la pour vous saisir les tripes; en 
particulier le morceau A Tout le Monde, tellement 
emouvant qu'il vous prend a la gorge (ndTSR : Yuriko est 
sensible...}. Loriginalite de Megadeth en tant que groupe 
de Heavy Metal, c'est de ne pas voir que les cotes negatifs 
de la vie et de laisser, dans la plupart de ses textes, 
quelque chose qui ressemble a de I'espoir. 



Musique 
de Nuit 
Ganne Ongaku 
cert 4 







SONY 

II TITRES (I H I3'02) 

PRIX : ENVIRON 250 F 

(REF : SRCL 2736) 

Onze musiques de jeu ont ete 
reprises par un orchestre tout ce 
qu'il y a de plus classique. Encre 

Wild Tracks. Super Mario's 

Brothers, Super Metroid. Dragon 

Quest. Albert Odissey et autre 

Final Fantasy VI. ii ne faudra pas 

vous attendre a des remixes 

techno comme cela se feit 

souvent pour les musiques de 

jeux video ! A reserver 
exclusivement aux ar 

musique classique et aux 
collectionneurs. 




n}mMi[!;fiii Illicit 



des mois 
de iuillel et noul 

AUTOUR DE LUCIE 

- 14/07 : La Rochelle 

JAMIROQUAI 

- 08/07 : Belfort 
- 10/07 : Nice -Jazz Festival 

LIGHTNING SEEDS 

- 1 7/07 : Toulon - Zenith 

MISTIGRI 

- 16/07 : Francofolies de La Rochelle 



- 07/07 : Bruxelles - Dour Fest Music 

- 08/07 : Sens 
- 1 0/07 : Montreux - Festival Jazz 
- 1 5/07 : Ajaccio - Stade de Salines 

- 21/07 : Lac deSalagou - Rock'n'Ruffes 



- 08/07 : Belfort - Les Eurockeennes 

SILVERCHAIR 

- 04/07 : Paris - Arapaho 

- 07/07 : Belfort - Les Eurockeennes 

TERENCE 
TRENT D'ARBY 

- 08/07 : Belfort 



• Oii trouver les CD 

japonais ? 
Nombre d'entre 
vous ont toutes les 
peines du monde a 
se procurer les CD 



peines du monde a 
se procurer les CD 
soit d'animation, soit 
de jeux video que 
nous vous 
proposons dans 
notre rubrique, et 
pour cause, nous les 
tenons directement 
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C'est I'ete ! Ce mois-ci, tout 

plein de nouveautes pour les 

vacanciers de France et de 

Navarre. De la photographie en 

passant par I'audio et la video, 

retrouvez, comme chaque 

mois, tout ce que les construc- 

teurs les plus illustres du 

monde lancent sur le marche 

de la "high-tech". Et puis, 

puisqu'on peut s'en servir pour 

rendre les jeux video encore 

plus attractifs, pourquoi s'en 

priver ? 




ieiO-CflSSEITECD 

16SS SflHSimS 

Equipe d'un tuner digital, d'un double lecteur de 
cassettes auto-reverse, d'un renforcement des 
basses et d'une telecommande, ce radio-cassettes 
est ideal pour tous ceux et toutes celles (et ils/eltes 
sont nombreux(ses) !) qui adorenc ecouter leurs 
musiques de jeux favorites. "Ca te dirait d'entendre 
le "CD Ridge Racer" sur mon poste a moi, dis ?" 
T 490 F TTC. DisponibilHe : aout 1995. 




llEFOIIDEIIIIIIIinQll||KIKI30Hm 

SI vous ne voulez pas Stre d6rang6 en pleine partie de Mario ou de Zelda, ce 
repondeur rnterrogeable I distance est ce qu'il vous faut ! Ses lignes tres arron- 
dies et son systeme novateur de prises de messages (plus besoin de cassette, 
tout se fait en memoire !) en font un outil moderne indispensable. Existe en 
gris ou en blanc. 
790 F TTC Disponibilila : aduella. 



PHOTO iDIIH 

FON 60L0 



Les nouveaux appareils 
photo jetables sont arrives ! 
Kodak Fun Gold et Kodak 
Fun Gold Flash permettent 
27 poses chacun. Dans le 
domaine du PAP 
(comprenez : "pret a photo- 
graphier"). ces petits derniers 
sont de v^ritables petits 
bijoux esthetiques et tech- 
niques. De plus, leur prix est 
on ne peut plus attractif. Seul 
hie : pour voir vos exploits, il 
faudra vous en separer ! 
Kodak Fun Gold : 59 F 
nC et Kodak Fun Gold 
Flash : 89 F HC. 
Disponibilite : actuelle. 
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La quality acoustique (Nicam 2 x 30 watts) et surtout visuelle de cet 
ecran geant (103 cm) vous apporcera a n'en pas douter ce que vous 
n'aviez meme pas ose rever ! Vous pourrez recrouver exactement les 
memes sensations que celles eprouvees dans les salles d'Arcade, avec 
des jeux comme Daytona USA ou SegaRally, puisque 4 entrees video 
permettent d'avoir une interconnexion avec toutes sortes de peri- 
pheriques. dont les consoles de jeux. Le reve a la maison ! 
24 000FTTC 
Disporafatte : oduole. 





Ce n'est pas parce qu'on est fou de consoles, qu'on ne va pas regar- 
der ce qui se passe du cote de la micro ! Avec ce chargeur externe 
6 CD-Rom (4,4X). pouvant supporter les environnements Dos. 
Windows et Macintosh, et beneficiant d'un taux de transfert de 
676 Ko. le multimedia prend enfin tout son sens. Un peu d'ency- 
clopedie. de jeu, de video, de musique. le tout sans ouvrir une seule 
fois le lecteur ! Le must en la matiere. 
3 990 FF nc. Disponibil'ife : acfuelle. 



Quoi de mieux pour immortaliser un ^venement que de le saisir 
sur une pellicule ? Grace a cet appareil tres compact, avec flash 
integre, pour un poids de seulement 190 g, rien ne pourra vous 
echapper cet ete. Entre des parties effrenees de Tekken ou de 
Virtua Fighter, vous allez enfin pouvoir decouvrir votre visage en 
plein effort ! 
290 F TTC DisponibilHe : oclueHe. 
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Voici une Joybank plus exceptionnelle que jamais. 
Nous avons fait beaucoup d'efforts, encore plus 
qu'a raccoutumee, pour vous trouver de super 
lots, et pourtant ce n'est pas Noel. En tant que 

"izine de jeu video, la moindre des choses c'est 

de parler de jeux video, n'est-ce pas ? Nous avons , 
pense a tous nos lecteurs qui vont peut-etre ' 
s'ennuyer dans un exil parfois involontaire oli ils 
^ ' -"-"s de nerfs de leur petite 



Ainsi, nous avons non seulement decide de vous 
offrir des jeux. mais surtout plein de jeux t Seule- 
ment voila, il y a un incontournable manque de 
place dans ces quelques pages pour vous offrir 
beaucoup de billets, alors j'espere que vous avez 
feit des economies. C'est le moment de vous recon- 
cillrer avec vos ex-amis collectionneurs, tout comme 
vous, et n'oubliez pas qu'il y avait une planche 
entiere de billets le mois dernier ! Et puis, admi- 
rez au passage le nouveau look des billets de la 
Joybank ! C'est le moment de vider vos trroirs et 
d'envoyer tous vos anciens Joy$ pour remporter 
I'un de nos super lots de I'ete. Sur ce, la Joybank 
vous souhaite de bonnes vacances ! 

iJS RESULTATS DE LA JOYBANK 42 

lOT ri : 1 CASSETTE VIDEO DE RECORD OF LODOSS WAR VOl.l 



, (3 835 J.ySl 
Mvi Mourroin, Plozevet [3 512 JoyS) 
4. Franiis Clelo, ConnES 13 400 J.ySI 

lOT N-2 : 1 CASSETTE VIDEO DE RECORD OF lODOSS WAR VOL.! 
I Virtue, Cliyi'Soiilly 13 587 JoyS) 



id<MEilo<|2l45JoyS| 
iPonti, Valemil2l40IoySI 
lOT IC3 : I CASSETTE VIDEO DE RECORD OF lODOSS WAR VOL.3 
y SzGluUki, Houdain 16 627 JoyS) 

2. Vorin Giossossond, Volsins la Eiritoniiiiii |6 250 loyS) 

3. Yonnick Johon, Fonloine (S 265 JoyS) 

4. Micbtl Goigoeto, A.ignon 13 805 loySI 

LOT N'4 ; I CASSETTE VODEO DE RECORD OF LODOSS WAR VOL.4 

1. Donion Forrio, Soinl Emilion 13 008 JoyS) 

2. CoslE RIchord, Poris |2 650 JoySI 
■ " • ■ Lyon 12 302 JoyS) 
-^ nnsset, Montpellier (2 I4S JoyS) 
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LOT N*l-5 gagnante- 

UNE GAME BOY COULEUR 

(mise a prix 300 Joy$) : 

Et non. vous ne revez pas, Nintendo 
France vous offre une vraie Game Boy 
qui marche vraiment avec de vrais 
jeux que vous pourrez acheter dans 
un magasin tout ce qu'il y a de plus 
reel ! En plus, vous choisissez sa 
couleur (n'oubliez pas de la preciser 
sur le coupon-reponse) : blanche 
classique, jaune. verte, rouge, noire, et 
meme cransparente. Le prochain qui 
veut critiquer la Joybank, alors la je ne 
sais pas ce que je lui fais, mais en tout 
cas ?a fera tres mal ! 



LOT N»2- 

10 gagnants- 

UN T-SHIRT, 

UNE CASQUETTE 

NINTENDO ET LE 

CD DES MUSIQUES 

DE DONKEY KONG 

COUNTRY (mise i 

prix 1 50 JoyS): 

On vous gate, on vous 

gate ce mois-ci, et ce 

n'est pas fini avec la 

panoplie casquette et 

T-shirt Nintendo {et la 

vous pouvez tout porter 

en meme temps). Sans 

parler du CD regroupant 

les musiques du jeu 

Donkey Kong Country 

sur Super Nintendo ! 
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(BON A DECOUPER, ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES • DATE LIMITE D'ENVOI : 3 1 AOUT 1 995) 

NOM: PRENOM: 

ADRESSE : 

MISE A PRIS LOT N°l : 



MISE A PRIS LOT N°2 : MISE A PRIS LOT N°3 : 

MISE A PRIS LOT NM : MISE A PRIS LOT N°S : MISE A PRIS LOT N°6 : 

MISE A PRIS LOT N°7 : MISE A PRIS LOT N°8 : MISE A PRIS LOT N°9 : 

MISE A PRIS LOT N° 1 : MISE A PRIS LOT N° I I : 

TOTAL DES MISES : VOTRE CONSOLE : 
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LOT H''2'A gagnants- 
LE CD TEMPEST 2000 
THE SOUNDTRACK 

(miseiprix 150joy$): 

11 s'agit des veritables musiques non 
remixees du jeu Tempest 2000 sur 
Jaguar. C'est de la techno rave pure et 
dure comme beaucoup n'aiment pas, 
mais malgre tout notre patron-chef 
TSR en a adore la bizarrerie (et Dieu 
sait qu'il est parfois bizarre, notre 
patron-chef ! ). Mors s'il a aime, <;a ne 
peut qu'etre bien, croyez-moi ! 




LOT N"4- 

4 gagnants- 

MICKEY MANIA 

SUR SUPER 

NINTENDO 

(mise i prix 300 

Joy$): 

Editeur : SONY 

IMAGESOFT 

Un des meilleurs 

jeux, si ce n'est le 

meilleur. mettant en 

scene Mickey la 

Souris. Dans celui-ci 

est retracee 

j'historique de la vie 

de Mickey avec un passage en noir et blanc 

rappelant ses debuts a I'epoque ou la couleur 

n'etait pas encore sur nos petits ecrans (94 %. test 

dans lejoypad n''36). 




LOT N"5-4 gagnants- 
MISTER NUTZ SUR MEGADRIVE 
, (mise k prix 300 Joy$) : 
Editeur : OC^N 

Vous scuvenez-vous de ce personnage dit 
"hors du commun" ? II s'agit bien de ce joyeux 
petit ecureuil aux allures mignonnettes nomme 
M. Noizettes, aimant a s'aventurer dans des 
forets. des maisons, des conduites d'eau, voire 
meme sur des banquises {93 %, test dans le 



LOT N"6-4 gagnants- WAYNE 

GRETZKY^S HOCKEY SUR 

MEGADRIVE 

(mise i prix 300 Joy$): 

Editeur : TIME WARNER 

INTERACTIVE 

Que Ton ne s'y trompe pas, il s'agit 

bien du celebre joueur de hockey 

Wayne Gretzky et non 

de I'auteur du test, 

j'ai nomme Olivier, la 

star du jeu. II ravira sans 

aucun doute les 

passionnes de ce sport 

(84 %, test dans le n°42). 

Une simulation d'enfer. 



WiWf^. 
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LOT N*7-4 gagnants- UN JEU CD SUR 
MEGA-CD, 32 X OU 3DO 
(mise a prix 300 Joy$) : 
Editeur : DIGITAL PICTURES 

C'est un lot un peu special que celui-ci. Trois jeux 
differents vous sont proposes sur trois supports 
differents : Supreme Warrior sur 3DO, Slam City 
sur 32X et Mega-CD, Night Trap sur 32X. II est 
imperacif de preciser les consoles CD que vous 
avez, sur le coupon-reponse, dans I'ordre de votre 
preference ! 



LOT N"8-4 gagnants- STREET 

RACER SUR SUPER NINTENDO 

(mi^ k prix 300 Joy$) : 

Editeur : LUDI GAMES/UBI SOFT 

On ne vous propose pas n'importe 
quoi... ce jeu a tout de meme fait la 
couverture dejoypad ! Plus qu'une 
simple course, Street Racer offre la 
possibilite de jouer jusqu'a quatre joueurs simuitanement et offre des 
modes de jeu cres originaux comme une petite partie de football sur 
le terrain de votre choix (95 %, test dans le n°36). 





LOT N'>9-4 gagnants- CANNON 
FODDER SUR SUPER NIN. 

(mise a prix 300 Joy$) : 
Editeur : VIRGIN 

Cette simulation de guerre est assez 
originale dans son genre, surtout pour 
une console. Malgre des graphismes 
cres particuliers, il n'y aura rien a redire 
sur la maniabilite des soldats et I'interet 
du jeu dent Taction vous prend tout de 
suite. Duree de vie assuree, presque 
autant que des piles alkalines {86 %. test 
dans le n°39). 

LOT NO|0-4 gagnants- LE UVRE 
DE LA JUNGLE SUR SUPER NIN. 
(mise a prix 300 Joy$) : 
Editeur : VIRGIN 

Beau et drole, dote d'une duree de vie 
assez longue vu la difflculte qu'il offre, 
ce jeu avaic meme re^u le Superstar 
joypad. Un bon moment a passer en 
perspective, dans la peau de Mowgli en 
compagnie de Baloo, le Roi Louis, 
Bagera et des mechancs Kaa et Shere- 
Khan (93 %, test dans le n°33). 



LOT N°l 1-4 gagnants- OPERATION STARFISH SUR SUPER NINTENDO 
(mise & prix 300 JoyS): 
Editeur : US GOLD 

C'est bien le troisieme de la dynastie 
des James Pond, mais c'est cependant le 
premier du nom sur Super Nintendo. 
En effet, les deux premiers etaient sur 
des consoles Sega, alors vous me direz 
"pourquoi un James Pond 3 comme 
premier James Pond sur Super 
Nintendo ?". Eh bien. je n'en sais rien. 
En tous cas. c'est un jeu de plates- 
formes dont ie heros est un poisson 
specialise dans I'espionnage, et c'est 
deja pas mal (79 %, test dans le n°4l). 




UIES, VMS HMEZ 

LEBASKH? 
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GAGNEZ UNE CONSOLE 300 
+ LE FABOLEOX SLAM'N'JAM 
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Super Minlendo 
Cheplifter III 

Voki qaelques codes de 

missions : 
Mission 2 : 5HNLNTS 
Mission 3 : CDGGBVN 
Mission 4 iWmDm 

iric Cantona 

Avec one cartooche Action 

Replay, poor que le premier 

joueur ne puisse plus mar- 

qoer de but, il soffit d'en- 

trer le code «7iODC200». 

Avec one cartooche Action 

Replay, pour que le deaxie- 

me joueur ne pvisse plus 

marquer de but, il soffit 

d'entrer le code 

«7E0E1800». 

Mayftaom Frederic 



AFC et All- 
Pro Teams 



L QUATERBACK CL 



SUPER NINTEND 



Si, en jouaal rforanf h so/son comme simple "fcnie-hi-dms -I'Imd", les equipes protessioanelles de 
loolball amiricm vous enmieni rapidemenl, alors les codes devrdent hire voire Ijoaheur ! Noos a«^... 
troave plusiems equipes rartees dans NFL Oualerbadi CM auxtpielles on ne peal acceder qoe grate a 
res codes. Pom otiliser n'imporle leqoel de ceax-ci, comineacei me noovelle parlie et atlendez que le 
menu principal apparaisse. Entrei le code de voire clioix, pais allez dans le made de jeu NFl el seleclion- 
nei one parlie de pre-saison. Passez ea revoe loales les eqaipes jusqo'a ce que vous Irouviez ceile que 
vous voulez, ensuile c'esti vaas de jouer I 



a L^mntvnieres 



WifPt L' 





oil mem principal, failes Haul, Bos, X, 
Y, Gauche, Haul, B, A, Bas el r. 



.s^^m . 



quand vous jouez une parlie en pre-smson, 
vous poovez incomer I'eqaipe des Jaguars 
on des Pantheres. 



Acclaim et Iguana Teams 



01' menu principal, lailes B, Haul, Gauche, A, 
X, Droile, Haul, Droile, Haul el B. 




■JOTffl™ 



au menu principal, lailes Y, A, X, Y, 
Bas, B, Gauche, Y, Haul el Droile. 



choisissez /'une oo I'auire des 
equipes de pragrammeurs, el ensui- 
le direclion le lerram de jeu poor 
one parlie de pre-saison 1 



I 
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Dodgem's . 

Four jomi- i ce sm$-iiiYem, fmte la mmipuhlion smVonfe 
i I'ecran litre :A,B,C,A,B,CB el Stml. 

A I'eam Hire, hire : A, B, C, A, B, C el Slarl. 
Code : pour tommemer dans les cavernes avec 5 vies el le 
Unograd auvert, lailes : DGVf 4116 miMI G5WW M7M. 

CHUCK ROCK 2 

fendani le jeu, mettei la pause el appaya sor "B, A, droh 
le. A, C /loot. Ins, A" el ealeve! la pause, puis laites A el 
iwul. Vous passerez ohrs directemeiil a\i stage suivant. 

Vaiti les codes pour recuperer les 12 medailloas ! 
Pour les Leimaings Classic : INNAPMmOFPEHHUBOCF 
Pour les Lemmings Beailt : PBGGBUmOGllfhOHGIUl 

Pour les Lemmings Cavelem : IPNNAPJHmOFPCHHLLBOCP 
Pour les Lemmings Circus : KUNNCCLLGNLCODHKLNNPC 

Pour les Ummlngs Lgyptian : HBNPPBPJHNPOJPHPPHPPA 

Pour les Lemmings Highland : NGHDLKNNCPLHOLPNA- 

DIDMB 

Pour les Lemmings Kedieval : jmANAGIfEDKCfJGtNKHFE 
Pour les Lemmings Outdoor : DICCFBNIHUCCFJElLCGtB 
Pour les Lemmmgs Polur : EPDPLPOPPPAAACACIAIAGA 
Pour les Lemmings Shadow : fNUHEHCDNKAFBaNEIKFF 
Pour les lemmings Space : OlDmOBDmGODDCDJKNFO 

Pour les Ummuigs Spurt : mHPGHPHBOBHBLIHMEOCPJL 

SOLEIL 

Le i 5e animal de Seles'! 

Vous etes cerlainemeni nambreax a ne pas avoir trouve le 
qainzieme animal dans Soleil ff'en lais partie, je vous ras- 

sure !). Grace a un lecteur assidu el Ires observateur, le 

probleme n'en est plus un I Suivez plulot ses conseils ; 

^Plosieurs indices mettent en effet sur la vole. Durant la 
partie, lorscfue I'on se rend dans le pare, une petite Hlle qui 
jaae a cote du toboggan vous dit : "Les ratons laveuts se 

moguent de loi, mais nous, les enfants, ne sommes pas 

dupes/' Pour trouver ce fameux raton taveur, il laul se 
rendre dans le vilhge et phis predsemeiil daas one maison 

cpii etait a louer {pros de la place de I'Eglise) au moment 
propice. La, etrangement, on y trouve la mere du beros ou 
plutol celle que ran croil eire la mere du beros, car en tail, 
// s'os/f la de voire raton I II vous demandera de I'argeat, 
le filou. Pour le demasquer, il taudra insisler et le question- 
ner avec I'aide de voire chien Pilau I Le role de ce raton est 

de se dedoubler en prenant voire apparence. Apparence 
itpeuse bien sur, sur laquelle les ennemis vieadroni se 
Jeter, vous laissani la voie libre !" 
Patrick Soum 



^^^mpeuse bi 



A renvoyer h Joypad Abonnemenis - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex : 



Pour tout savoir chaque mois 
sur les consoles, ABONNE-TOI VITE 



^au lieu de.352^ . 



Tes Avantages Abonnes 



O Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque. 

fc) Les petites annonces que tu veux faire paraitre sont prioritaires. 

Tu beneficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD. 



OUI. je m'abonne pour un an (11 numeros) a JOYPAD. pour 229 F au lieu de 352 F. soil ■ 
fconomie de 123 F. Je joins mon reglement par □ cheque bancaire □ cheque pos 
□ mandat lettre a i'ordre de HDP, 



Nom : 

Dale de naissance : 



Pr^nom : 



SexeiCIM U 



Code postal : 
Console : 



' Pour Mn^ficier du 3614 JOYPAD. aprfes I'avoir ct66 sur 3615, CTliitx 

Ak>nnemei\is Belgiquc : JOYPAD. rueCharles PBrcnill L 1070 Bnaelles. t andt N°j : 1630FB.N° bamaire IKM^llZ: 

Voiu pou\<<z omsi mus procurer celte revue chez voire libraire. Auires larifs eiranger : sur demande au44Si)44ft4. 

Le droll d'acces et dc lettifitmion des donnees concemaiB les atxiiinis pnil i'cxereer aupres du Service Abonoemeol S«ri ^^^m 



NiO GfeO/ARCADE 
FATAL rURY 3 

Nous allons vous filer les "super move" de 
chaqve personnage de ce mega jev de simulation 
de pains dans la tronclie qu'est Fatal Fury 3, his- 
toire que vous puissiez craner devant votre dul- 



FATAL FURY 3 



rt 



4 



mgYBOGAlID 

DiTllROIDEUOASSl 

POWCR CCYSCR : Bus, Dhgoaale orriere vers le 

has, Arrieref Diagonale Arriere vers le bas^ 

Avon + CD 



[§ 



AmrsoeARB 

IWimCTROPSICMSAPi 

CHO REPPA D4N : Sn im moment, pais dfogo- 

note avant vers kbas,A vant +0 



SCRIW UPPER : Avml, Arriere, Diagonale arrie- 
re vers le has. Has, Diagonale avant vers le has 
+ 0) 



w 



MAI SHIRANW 
VCNDCVSl DE PASriaUES 
CHO HISSATSU SHINOBI-BACHI : Avant, Diago- 
nale arriere vers le bos, Avant + CD 



GEESE HOWARD DIT 
PATTED'EPH' 
RAGING STORM : Diagonale arriere vers le has, 
Avant, Diagonale avant vers le bas, has, Diago- 
nale arriere vers le bas, Arriere, Diagonale avant 
vers le bas + CD 

MOCHIZUKI SOKAKU, 
mAVAIUEUR DES RIZIERES 
2UCHI : Avant, Diagonale avant vers le bas, 
bas, Diagonak avant vers le bas, Avant + CD 



BLUE MARRY, 
LACOPIHEDEGREG 
\RY TYPHOON : Diagonale arriere an moment, 
bas, Diagonale avant vers le bas, Avant, Diago- 
nale avant vers le bout + BD 

SOB WILSON IE RASTAMAH 
DANGEROUS WOlf: 
Bas, bas, bas -h BCD 



FRANCO BASH, 

lEPEREBEBURTRCYNOLS 

ARMAGEDDON BUSTER : Avant, Diagoaale 

avant vers le bas, Bas, Diagoaale arriere vers le 

bas, Arriere + CD 



HON FU, eUE DALIE ! 

KADENZER'S PHOENIX : Bas, Diagoaale arriere 

vers le bas, Arriere, Diagonale arriere vers le 

bas, Avant + BD 




DATA LOAD OK? 

ns 



a^- 



Nfe» 6AM£ 
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les Irois stages ifefii; 

// )r a rrofs ^s tSHerentes dans ce jeu : 

I - La mauvaise fii : stoge (fe la lorel. 

2-Lolin normaie : stage 6e I'eau. 

3 - La vraie tm : stage des enfers. 

En le gui tonterae les deux premieres Uns, tool 

dependra des points eagraiges en lendion de vos 

niveaux de combats pendmt les iBHerents rounds. 

lo demiere fin n'est aaessAle qu'en terminant le 

jeo sons perdre un round : on amdml alors le boss 

en rouge, puis son here dans le stage des enters. 



Jouer avec les trois boss du jeu. 
II lout terminer le jeu avec la vraie fin, puis sauvegar- 
der. On re/once le /eu, el quoad on vous demande si 
vous voulei cbarger i/ne saovegarde, dites "oui". En- 
suite, selectioaaez I'oplion "new game" el a I'ecran 
de selection des persoanages, failes : Terry * B, 
Honfo + B, Mai + B, Geese * B, Bob + B, Shakaku + 

B,Aridy + B, 

f Franco + B, Joe + 

_^;..* B,Alor,r + «.Un 
■■. ■ ^ message "Here 

*^,- comes new tigb- 

lers" apparait. 
;, Trois nouveaux 
persoanages 
' seal alors appa- 

■r^«a/- O.I>v-^ I 'o'onplusde 



•: 
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GAME BOY 
CASTLE QUEST 

Void les passwonls par nivemi pmir at ihstre jeu Game Boy : 
2:IPPL2 15:K3m 

3:6RIP2 16:L3CH22 

4:4RINe2 U-.IVtaM 

5:U214N I8:C4C4N5T 

6:CH2RK6 19:G5IV1 

/:P21CH 20 :M1RR4N 

S:B2RR6 2UHI3m 

9:PI5M 22:f2C4H 

10:L2mN 23:T4Mn4 

11 :L3M2 24:WnH5T 

12:P21R 25:14NG1N 

13:HI1NG4 Steplme Safer, kni do Game Bay 

KID DRACULA 

Ttens, j'ai traave des todes san^ants a ce jeo de plates-formes 
paartaat Ires fadk ! Je voi/s les rei'de par stages : 



Laloret:5673 

Roller Coaster : 3272 

Flying ship : 72S3 

Sky Elevator : 5346 

Magma Road : 7225 

to taveriw : 5539 

Palais de Garamoth : 7158 



SUPER MARIOLAND 2 

Ooaad il vous faiidra dioisir eatre les luyaux A,BetC, appuyei 

sar les boutoas A, Bet Selett. la haot de I'eaaa, s'inscrira "lasy 

Mode" on "mode ladle" poor teox qui ne compremieni pas I'on- 

glais. Attention, ted n'est iju'une tradvction et non pas votre 

Game Boy qui analyse votre niveau d'an^ais I 

SAMOURAi SHODOWN 

larstjue, dans la demo, vous verrez les yeox de Aobmaro en gros 

plan, appuyez tres vite sar Select 3 iois ; vous pourrez alors jouer 

avec trois nouveaux personnages. 

WARIO BLAST 

Pour tommenter le jeu a pleine puissance, tapez I'un des deux 

codes suivants : 

Code Wario: 2264 

Code Bomberman: 4622 



GAME GEAR 

Au dnquieme niveau, certains dinosaures caches derriere les 

partes vous donnenl une Hole bleue, Tuez-en un, recuperez la 

Hole, ressortez, puis entrez et tuez-le de nouveau. Ainsi vous 

pourrez recoperer plusieurs Holes bleues, ce qui vous permettra de 

rameaer votre energie a son maximum. 
A ce memo niveau, le Tyranosaurus Rex vous coince parfois pour 
vous prendre deux points de vie, A ce moment-la, avancez coatre 
so jambe, vous ne perdrez qu'un seul point de vie en le toucbant. 



MASTER SrSTEM 
BACK TO TK 

5/ vous vous mettez en Piwse of que vous fates ensuite Haul et 

A, Bas et A, Gaucbe et A et enfin Uroite et A, vous pourrez passer 

plus fadlement les stages. 



EXGLU ! JOUEZ A UENUS WARS 
JEU INTERACTIF 
PAR 
TELEPHONE 




MANGA 



LINE 




<i;-> 




te 68 60 41^ 

lUfSfSkTiABi 

PLUS DE 30 CONSEILS POUR 
ITOUT CE QU'l| N'A JAMAIS^ ifp^' 

^ 36 68 21 

POUR TOUT SAVOIlTl POIMpTSAVOIR 

SURLESOTAKUS J »KsFiLLES 



DAVID GINOLA 

'Chaque jour, je te donne 

mes infos 

et mes pronostics pour 

les prochaines rencontres, 

appelle vite et tu pourras 

meme gagner un 
entrainement avec mor 

36 68 88 08 





DEMON'S CREST 



SUPER NINTENDO 



S r i D i Q i p 1 






Cm codes vont vous permelire </e joiier avei le cOOi J : FDOP CODE 2: OFFF 

prnvoir de h Gargotiille ultime, on de posseder QRMB HNKR 

toutes les options et sorts du jeux. FGNH DDLR 

GTKL XGTQ 




ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL 



SUPER NINTENDO 



le vois liter m lips mix hineonts qui voudront lermiiter ce /eu de plates-formes de Hol-B : peodoat 

le jeu, faites Pause puis eatrez les codes suivants selon vos besoias ! 

Stage Select : Faites Droite, Haul, B, Y, A, puis choisissez voire stage avec h (roix de direction el 

valider en restont appuye sur Select et en appuyant sur Start. 

Points mlinis : Appuyez sur S, Haul, B, B, A pais appuyez sur Stmt 

Vies inlinies : Apuyez surB,A,B,B,Y 

Shurikens inlinis : Bas, A, B 

Pour valider loos les codes en mime temps : Droite, Haul, B, A, Bas, Haul, B, Bas, Haul, B 



ffliBraronB j^j 







Vans verrez s'inscrire le nam du stage 
ou vous desirez alter 



Vans dispose! desormais de shurikens inlinis 



SUPER FAMICOM 
GHOST CHASER 

Au Logo Bmpresto, appuyez sur Y, 
Haut^ Bas et Droite avec les deux 
manettes. Vous aarez alors ie droit 

aux continues iilimites. 
Au titre, appuyez sur les boatoas L, 
R, Droite, Droite, Gauche, Gauche, 
puis LetR simultanemeat, et Start. 

Vous aurez alors le temps iafiai. 
Pour atterrir directement au dernier 
stage du feu, appuyez, lorsque Von 
vous dame votre mission, sur A, B, 
X, Y, i, R, et Haut avec la seconde 
maaette. 



X-MEN 

MUTANT 

APOCALYPSE 



Pour choisir votre stage, validez les 
tetes suivantes sur le password : 



m^ 



muTfiNT flt^msHiyfsE 



SMGf 2 : Gambit, Xavier, Wolveri- 
ne, Wolverine, Wolverme, Beast, 

Cyclope, Beast 
STAGE 3 : Beast, Psylocke, Psyloc- 
ke, Cytlope, Magneto, Gambit, Ma- 
gneto, Gambit 
STAGE 4: Xavier, Magneto, Gam- 
bit, Gambit, Magneto, Magneto, 
Magneto 
STAGE 5 : Gambit, Xavier, Wolveri- 
ne, Wolverine, Wolverine, Beast, 

Cyclop, Beast 

STAGE 6 : Gambit, Xavier, Gambit, 

Wolverine, Wolverine, Magneto, 

Xavier, Apocalypse 

STAGE 7 : Beast, Psylocke, Cyclop, 

Cyclop, Magneto, Cyclop, Psylocke, 

Wolverine 
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etrouve tous les mois 
dans Joypad : 

I des interviews, des dossiers 
complets et des news 
pour tout savoir sur 
les jeux video, 

■i des tests, des soluces et 
des tips pour tirer un maximum 
de tes jeux, 



f des nouvelles rubriques : 
Anim'Poaad sur les dessins animes 
et les mangos, Arcades sur les jeux qui 
cortonnent en solle. 



... et chaque mois, un supplement 
de 32 pages avec toutes les infos en direct 
du Japon et des USA. j^^ilt 

4" des supers avantages : 

D JOYPAD arrive chez toi avant sa sortie 
en kiosque. 

El Les petites onnonces que tu veux foire 
passer sont prioritaires. 

B Tu disposes de 1 20 minutes de connexion 
sur 3614 JOYPAD. 






^ 
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de reduction 




















A retoumer d : JOYPAD Abonnemenis - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19. 




Grace a vos lettres et suggestions, 
X)YPAD n'a cesse d'evotuer depuis 
so creation. L'univers des jeux video 
est en constante evolution, et nous 
ovons cbsolument besoin de mieux 
vous connoTtre. Pour que JOYPAD 

corresponde tout a fait 6 vos 

esperances, il est tres important que 

vous nous occordiez quelques 

minutes pour repondre a ce 

sondage. 

Choque question qui vous est posee 

aura forcement une incidence pour 

nous, ['analyse de ce sondage, 

fait en collaboration avec les leaders 

de la presse magazine (JOYSTICK, 

ASTUCES MANFA, MEGA FORCE, 

et SUPER POWER ), nous permeHra 

de vous offrir le magazine qui 

corresponde tout a rait a vos 

besoins. 

C'est la seule fa^on pour nous de 

savoir ce qu'il faut garder, 
diminuer, augmenter, rajouter ou 
supprimer... Si vous souhcitez que 
ga change ou que ?a reste comme 
?a, dites'He nous, et nous tiendrons 

compte de vos reponses... 

Alors vite... prenez tout de suite un 

stylo, donnez-nous 

5 minutes de votre temps pour 

participer. Et pour vous remercier 

de votre effort, 
250 personnes ayant repondu a ces 
differents sondages seront Hrees au 

sort et recevront 3 mois 

d'abonnement gratuit au magazine 

de leur choix entre : 

TENNI5 - ONZE MONDIAL - 

VIDEO 7 ■ PREMIERE - 

PICSOU MAGAZINE - 

LE JOURNAL DE MICKEY. 



1/ Depuis quand lisez-vous JOYPAD ? 

Zi Depuis moins d'un an 
J Entre2et3ans 
J Plusde4an5 

2/ Etes-vous abonne ? 

J Qui G Non 

3/ Si non, a quelle frequence achetez- 
vous JOYPAD? 

J C'est la 1 ere fois Q Tousles mois 
J 6 d 10 fois par an LI 3 a 4 fois par on 
J 1 d 2 fois par an G On me le prete 



4/ JOYPAD parait entre le 2 et le 5 de 
chaque mois. En general, quond 
rachetez vous ? 

G En debut de mois G En milieu de mois 
G En fin de mois G Ne sals pos 

5/ Chez votre marchand de journoux 
habituel, vous arrive-t-ll de ne pas 
trouver JOYPAD ? 

G Jamais G Quelquefois G Souvent 

6/ Si vous ne trouvez plus JOYPAD, 

G Vous allez dans un outre kiosque 
G Vous achetez un autre magazine 

concurrent 
G Vous n'achetez pas de magazine 

7/ En dehors de vous, combien de 
personnes lisent votre exemplaire 
de JOYPAD ? 

G Aucune G Une 
U Deux G 3et + 

8/ Diriez-vous que vous etes 
beaucoup, ossez, peu ou pas du 
tout satisfait de JOYPAD ? 

G Beaucoup G Assez 
G Peu G Pas du tout 

9/ Etes-vous d'accord ou pas d'occord 
avec ces phrases concernant 
JOYPAD : 

II est bien presente, agreable d lire 

G D'accord G Pas d'occord 

J'apprecie son humour 

G D'accord G Pas d'accord 

Je m'y repere bien 

G D'occord G Pas d'accord 

II est d la pointe de I'octualite 

G D'accord G Pas d'accord 

II est suffisamment complet 

G D'occord G Pas d'occord 

Ses couvertures sent attirantes 

G D'occord G Pas d'accord 

Ses couvertures sont suffisamment 

informotives 

G D'accord G Pas d'accord 

Le poster est une bonne idee 

G D'accord G Pas d'accord 

Joypod International est bien fait 

G D'accord G Pas d'accord 



10/ Quand vous ovez fini de le lire, 
vous arrive-t-il de le 
refeuilleter ? 

G Dans le mois 

Combien de fois ? 

G Les mois d'opres 



1 1 / Quand vous avez fini de lire un 
numero, qu'en faites-vous ? 

G Vous le conservez G Vouslepretez 
G Vousledonnez G Vouslejetez 

12/ De quelle(s) machine(s) disposez- 
vous ? 

(Si vous ovez plusieurs machines, merci de 
preciser celle que vous utilisez regulierement 
etcelleoccasionellement). 

RegulieFemenI Occaslonnellemeni 

□ U NES 

□ Q Muster System 

a 3 Gameboy 

□ 3 GameGear 

□ □ Megodrive Fro 

□ □ Megodrive US ou Jop 

□ □ Super Nin. Fro 

□ □ Super Nin. Us ou Jop 

□ □ Mego CD 

□ □ Multi-Mego 

LI □ Megodrive 32 X 

□ □ Sotutn 

□ □ PleyStotioo 

□ □ Neo Geo 

□ □ Neo Geo CD 

□ □ 3 DO 

□ □ CD-I 

□ □ PC 

□ □ PC+CD-Rom 

□ □ Autres ? 

Pretisez 

13/ Que pensez-vous oiheter d'ici la 
fin de I'onnee ? 

Gameboy GomeGeor 
QSNINUSouJop as NIN Fran. 
aMDUSouJop UMDFroa. 

□ MD32X 3 Mego CD 
Q Multi-Mego Q Soturn 

a PloyStotion 3 Neo Geo CD 

□ CD-I U 3 DO 

□ PC □ PC-i-CD-Rom 
Autres ? Pretisez .. 



14/ Vous arrive t-il de rejouer avec 
vos anciens jeux ? 

□ Souvent Q Quelquefois 

□ Rorement Q Jomois 

1 5/ Etes-vous Interesse par des 
solutions de jeux anciens : 

Q Oui Q Nan 

1 6/ Y a-t-il des jeux anciens que vous 
n'avez pas termine ? 

a Qui LI Non 

Si oui, lesquels ? 

1 7/ Etes-vous interesse pur des 
solutions de jeux svr : 

□ Super Nintendo Q GumeBoy 
a NFS LI Mego Drive 

□ GomeGeor G Mego CD 

□ MP 32X □ Saturn 

LI PloyStotion G BornesArcode 

18/ Combien de {eux ovez-vous 
ochete ou recu depuis Noel 
dernier ? 

Achete Cadeou 

8-1- □ □ 

7-8 □ □ 

5-6 □ Q 

3-4 □ Q 

1-2 □ Q 

□ Q 

1 9/ Avez-vous un odaptateor pour 
utiiiser les cartouches efrongeres ? 

□ Oui LI Non 

20/ Avez-vous un de ces auessoires ? 

□ Action Reploy Q Gome Genie 
G Gome Mage 

21/ Etes-vous interesse, dans 
JOYPAD, pur I'octualite 
concernant une outre machine que 
la votre ? 

a Oui a Non 

22/ Si oui, pour quelle machine ? 




23/ En general, que pensez-vous (fe 
chocune de nos rvbriques ? 



31/ Quelle est, selon vous, lo 
principale qualite de JOYPAD ? 



1/ Courrier 

2/ Revue de presse 

3/ Arcade 

4/ News - Pod 

5/ Previews 

6/ Reportoges 

7/ Reportoges soloos 

8/ Dossiers Ihemaliques 

9/Anim'Pod 

10/ Solutions 

1 1/ Les ostuces 

12/Doc'Pod 

13/ Tests 

1 4/ Le zapping des tests 

15/Enquetes 

16/ Interviews 

de personnolites 

du jeu video 
17/Lesloisirs 
18/LaJoybonk 
19/Joypodlnternationol 
Un commentoire peut-etre 
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24/ Porml ces 19 rubriques, quetles 
sont vos preferees : 

□ Enler 

□ En2eme 

□ En Seme 

25/ L'actualite (tests et previews) 
des jeux «import» vous interesse- 
t-elle : 

□ Beoucoup 

□ Unpeu 

□ Pas du tout 

26/ Trouvez-vous que les notes de 
nos tests sont : 

□ Tropdures □ Trop gentilles 
G Juste comme il fout 

27/ Dans nos tests, prelerez-vous 
que nous accordions avtont de 
place d un jeu bien note qu'd un 
autre jeu moins bon ? 

□ Oui a Hon 

28/ Y u-t-il une NOUVELLE rubrique 
que vous aimeriez voir dans 
JOYPAO ? 

29/ Y a-t-il une rubrique que vous 
voudriez voir : 

□ Augmenter Q Diminuer 
Loquelle?: 

30/ Quel type d'enquete ou de 
reportage aimeriez-vous voir 
tfuiter dans JOYPAD ? 



32/ Quel est, selon vous, le principal 
defaut de JOYPAD ? 



33/ Depuis quatre mois, Joypud 
International vous est offert. 
Comment trouvez-vous ce mini- 
mag? 

□ Geniol a Ires bien Q Bien 

□ Moyen □ Mauvois □ Nul 

34/ Voulez-vous que Joypad 
Internationol : 

□ Continue 

O S'orrete et que nous le reintegrions dons 
JOYPAD ? 

33/ Quels sont les sujets que vous 
aimeriez voir traiter dans Joypod 
Internotional ? 

Sujet n° 1 : 

Sujet n° 2 : 

36/ Etes-vous interesse par I'actualite 

Du cinema 

G Un peu G Beoucoup G Pas du tout 

De lo tele 

G Un peu G Beoucoup G Pas du tout 

Des concerts 

G Un peu G Beoucoup G Pas du tout 

Des bondes-dessinees (roncoises 

G Unpeu G Beoucoup G Pas du tout 

Des Comics 

G Un peu G Beoucoup G Pas du tout 

Des mangos 

G Un peu G Beoucoup G Pas du tout 

Des cassettes video 

G Un peu G Beoucoup G Pas du tout 

Des salons hors jeux video 

G Un peu G Beoucoup G Pas du tout 

37/ Si oui, lesquels et donnez-leur une 
note de satisfaction sur 20 : 

PUYERONE /20 

Q Abonne Q Lecteur regulier ^ Lecteur occasionnel 
CONSOLES + /20 

Q Ahonne Q Ledeur regulier J Ledeur occDsiannel 

TOP CONSOLES ./20 

U Abonne Q Lecteur regulier J Lecteur occasionnel 
CD CONSOLES ./20 

Q Abonne U Ledeur regulier J ledeur occusionnel 

ULTRA PIAYER ./20 

Q Alionne Q Ledeur regulier J lecteur occasionnel 
MEGA FORCE ./20 

CJ Abonne IJ Ledeur regulier J Ledeur occasionnel 

SUPERPOWER /20 

Q Abonne Cj Ledeur regulier J Ledeur occusioanel 

Autre : /20 



38/ Quelle note (sur 20) donneriez- 
vous a JOYPAD ? 

/20 

39/ Achetez-vous un autre mag de 
jeux video ? 

G Oui G Non 

40/ Si vous preferez un autre 
magazine que JOYPAD, dites- 
nous: 

Lequel? 

Pourquoi ? 

41/ Avez-vous des freres ou soeurs 
qui utilisent voire console ? 

G Non G Oui 

Combien ? 

42/ Jouez-vous avec vos parents aux 
jeux video : 

G Oui G Rorement G Jomois 

43/ Depuis combien de temps ovez- 
vous une console : 

G Moins d'1 on □ De2d4ons 
G De 1 a 2 ons G Plus de 4 ans 

44/ Quelles sont les categories de 
jeux qui vous branchent le plus ? 

• Un peu •• Beoucoup 

••• J'odore •••• Je deteste 



49/ Quel budget consacrez-vous 
chaque mois d I'univers de votre 
console (magozines, jeux, 
auessoires...) ? 

G Moins del OOF G300d400F 
G 100 6 200 F Q400a500F 
a200d300F G 500 d 1000 F 

50/ Qui etes-vous ? 

G Unhomme G Unefemme 



51 / Quelle est votre situation et celle 
du chef de fumille si ce n'est pas 
vous? 

G Vous Le chef de famille G 
G Agriculteur G 

□ Artison/commercam G 

G Cadre sup.- Prof liberole G 

□ Codre moyen G 

Q Employe Q 

G Ouvrier □ 

G A la recherche d'un emploi G 

G Retroite G 

□ A I'ecole/etudiont G 

52/ Avez-vous une ndresse E-MAIL ? 

G Oui G Non 

53/ Vous babitez : 

G En agglomeration porisienne 
G Uneogglode + delOOOOOhab. 
G Uneagglode20dl00 000hob. 
G Une ogglo de moins de 20 000 hab. 
G En commune rurole 



54/ Que faut-il changer ou rajouter 
"™"«™l^5 _ dans JOYPAD, pour avoir le mag 

.□ ..Q •••□ MMJ devosreves? 

Jeux oventure 

• G •• G ••• G •••• G 
Jeux de plates-formes 

• G •• G ••• G •••• J 
Simulations sportives 

• G •• G ••• G •••• G 
Simulations economiques 

• G •• G ••• G •••• G 
Jeux de boston 

• G •• G ••• G •••• G 
Beflt'emup 

• G •• G ••• □ •••• G 

Snoot em up ^ ^ Surtout n'hesitez pos d exprimer vos critiques 

• ,| . T*. ••• G ••••J et suggestions sur une page supplementoire. 

• G •• G ••• G •••• G 

.,,-, .. .,.,, Merci de renvoyer ce questionnoire complete 

45/ Quels sont vos trois |eux prefefes ? ^^^^ j„,j|„ppj „,f^„„;|,|5 ^ .£nquete 

JOYPAD, 6 Bd du General leclerc, 92115 

ClichyCedex. 

46/ Qu'est-ce qui vous fait acheter un Prenom ■' 

i'"-,.., ,^, , . , Adtesse-^ZIIZIZZIIZIZZ. 

G Les publicites (TV, radio, magazines] 
G Les notes et commentoires des mogs 

G Vos potes G Lo ootoriete du titre |f|||j . 

47/ Cornment vous les proturez-vous ? sl'il^suiisSiclmi^Jesciuhoteoiirecewii^' 
Jeux neufs Jeux d occasion Echonges „„ chonnement grotuit de 3 mois ou 

.n,, I. i,i . mogozine: 

48/ Combien dheures par semaine q TENNIS Q ONZE MONDIAL 

jouez-vous en moyenne? q yiQiQj ^ p|,E(,|f|,[ 

□ PICSOU □ MICKEY 



^^^^^I^^^^H 












Nee 


et notice contre Playstation ou pnx a 
debattre. Tel a Sam au 87 63 00 27. 


Departement 91 

Vends Neo Geo japonais, 1 manette. 


Departement 29 

Ecfiange SNlN + 5jeux[SSFll„.) + 


Departement 25 

Vends SNIN + 14 jeux + 2 pads: 


JAM, Aladdin. Addams II, Alien 3, As- 
terix,Starwingde 75^230 Frs. Tel 




Achat 




peritel, transfo. Fatal Fuiy Special et 
coups speciaux : 1500 Frs. Tel au 69 


Super Game Boy avec 2 jeux contre 


3200 Frs a debattre. Tel S Marc au 81 


tous les jours au 4097 8089. 




Departement 75 


Playstation. Tel au 98672620. 


465817apres1Bh. 




D6partemert42 


Echange Neo Geo + 2 manettes + Art 


0629B7entre17et19haRoland, 






Departement 49 


Achate matos et lots de jeux pojr 


of Fighting + Fatal Fury Special contre 




Departement 32 


Departement 25 


Vends SN + 3 pads + 8 jeux (DKC, 


NEC. Faire offre aj 77 30 75 91 et 


Jaguar + 2 manettes + 3 jeux Tel a 


Departement 92 


Echange sur GB: Mario 2, KungFu 


Vends 3NIN + 11jeux + 4manettes 


ShaqFu.MK, Another World, Fifa,,.). 


vends alim. pojr console a 40 Frs. 


Stephaneau 45 57 79 90 apreslSh. 


Vends Neo Geo CD2 + 3 manettes + 3 


Master, Castelvana 2, Double Dragon 


(dont2arcade).3500FrsetGB + 6 


le tout 1600 Frsadebaltre.possiblllte 






jeux (Samourai Shodown 3, King of 


3 contre Final Fantasy 2. 3, World He- 


jeux:1200 Frs, Tel au 81942536a 


de vente separee. Tel au 41 88 57 52. 


Departemeiit87 


Departement 91 


Fighters , Power Spikes 2) : 2500 Frs. 


roes 2 Jet DBZ,,, Tel iJulienau 62 


Michael. 




Actiete Dungeon Explorer, Aeroblas- 


Echange Neo Geo + 2 manettes 1 2 


TelSJPau 43334295apartirde19 


631563. 




Departement 56 


ter. Devil Crasfi, Bomberman 93, For- 


jeux + 1000 Frs contre Playstation ou 


h. 




Departement 2B 


Vends SNlN + 4manettes + adapta- 


mation Soccer, jeiix SGX et miiiti- 


Satum. Tel au 69 04 96 88 a Grego- 


Departement 92 


Departement 33 


Vends jeux SNIN (Ft Pole Position, 


teur 4 joueurs + Starwing + Top Gear, 


jojeurs. Tei a Kim ai 55 37 91 34. 


ry- 


Vends console Neo Geo + joystck. 


Echange jeux SNIN et GB, cherche FF3 


Mortal Kombat Zelda 3, SF 3, DBZ, 


faire offre pour le lot Telapres19h 






prix a debattre, Tel au 46667506 a 


US vends MS2 + 12jeux:80O Frs. 


Metrold, Mr Nub, DKC, Mario All 


au 97241S13. 


Departemeit 92 


Departement 92 


Silvere. 


Ecrire a Bouchaud Steve 36 Chemin 


Star),Telau37 34 7714entre19et 




Achate SG)( + Graizort + 1941+AI- 


Echange Neo Geo CD + 5 jeux : FF3, 




desSablons 334450 St Loubesoutel 


30 h. 


Departement 57 


dynes. Neo Geo + SSK Z + Blue + Golf 


SS 2, KOF 94, Top Hunter contre 


Departement 93 


au 56789205, 




VendsSNlN + 11jeux(0BZ3,SFh 


+ 2 manettes + MC et vends LD Japa- 


Playstabon + jeu(x)ou vends 2500 


Vends Neo Gfe CD + 3 jeux (S, Sho- 




Departement 29 


Turbo, Starwing...) 3000 Frs (valeur 


nimation : COO, Yohko. DBZ, Ahmy 


Frs et jeux entre 150 et 300 Frs. Tela 


down, KOF 94, Top Hunter) + 2 ma- 


Departement 34 


Vends, achete. echange jeux SNIN 


5000 Frs). Tel S Michael au 872591 


Goddess, Ljpin 3... Tel a Bmno au 15 


DIdierau 47 85 26 52 apreslSh. 


nettes ■ 3800 Frs ou echange contre 


Echange jeux SNIN : Street Racer, 


(JDR, S. Star Soccer...), recherche 


23. 


147736514. 




Playstation ou Saturn + 1 jeu, Tel a 


Batman et Robin, NHL 94, Rock'n 


Mario Kart, Robotreck. BC Kid, NHL 






Vente 


fJicolaEau4303&4 56apres1Bh, 


Roll Racing. Equinox, Cybemator, 


95, FF Special, SSFll, Breath of Fire 2. 


Departement 57 


Contact 






WWF, Parodius, Super Street Fighter 


NBA JAM 2, Soulblazer, Adams Fami- 


Vends jeux SNIN: Syndicate 250 Frs, 




Departement 7 


Departement 93 


11 Tel au 67 306095. 


ly Value. Tel au 9895 5178. 


Super James Pond 330 Frs. Tel a 


Departement 35 


Vends jeux Neo Geo : Samurai Sho- 


Vends Neo Geo + 1 pad + 4 jeux (Ba- 






Guillaume du lundi au jeudi apres 17 


Echange NEC Duo-R + environ 15 


down. Fatal Fury Special, Art of Figh- 


seBall Stars 2, Football, Frenzy, Nam 


Departement 59 


Departement 30 


h au 87 65 79 63 sur Metz et environ 


bons jeux + Amstrad CPC 61 28 + 100 


ting 2. Super Sidekicks + NSo Geo 2 


75, Burning Rght) + Memory Card : 


Echange 3 jeux SN au choix entre 5 


Vends console SNIN + 4 manettes + 




jeux contre Piaystation, bon ^tat. Tel a 


manettes a 3000 Frs, Tel au 758100 


1090 Frs. TelaJulienau 49 3510 


contre GG + jeux ou vends less jeux 


adaptateur + multipad 5 joueurs + 


Departement 60 


AiexapreslShau 99625098. 


33ou755B33 59aMrNogueira. 


47, 


aSOOFrs.TelaSylvainau 208082 


Fifa Soccer: 750 Frs, vends 9 jeux a 


Vends SNES US + Super Mario Kart + 








33apres19h. 


tresbonprix,Telau671265Sa 


JB King + 1 manette neuve : 800 Frs. 


Departement BO 


Departement 9 


Departement 93 




partirde19h. 


TelUonyau 44 50 32 73 tous les 


Ectiange cartes NEC sur departement 


Vends Neo Geo CD2 1 4 manettes + 6 


Vends Neo Geo + 3 manettes + 13 


Departement 83 




solrsde18a20h. 


80, possedeSFil.F. Soccer 94, Bom- 


jeux:3200Frs.TelaHuguesau61 


jeux : 4500 Frs (Art 1 et 2, Top Hun- 


Echange sur SNIN:Asterix, Zelda, 


Departement 31 


Departement 60 


berman, S, Soidier, Saiamander, 


01 61 50 apreslSh, 


ter, Kamov's, Mutation Nation, Andre. 


Young Merlin, Lion King VF contre 


Vends SNIN avec le turbo Kid el 16 


Vends SMN+3paas+7)eux(MK 11, 


cherche PC Kid, Paradius, Fl Circjs, 




Ust Resort, Soccer Brawl..,}, Tel au 


Illusion of (la'ia. Chrono Trigger, Final 


jeux (DBZ3, Secret of Mana, S, 


EWJ, Sfreet Racer, Super Stars Soccer. 


Devil Crash on autres. Tel au 22 36 


Departement 13 


43 OB 29 64, 


Fantasy3US + AD,Mullpad.Tela 


Bomberman 2..,) et de nbx acces- 


Alei 3„.):3S0O Frs, TelaJoelau 4471 


8348. 


Vends Neo Geo + 2 manettes + 4 jeux 




Jouanney au 94 68 34 55. 


SDires : 2600 Frs, Tel au 61 80 92 


4761. 




(FF2.WH2) + Memory Card: 2000 


Departement 95 




97apres17h. 




Vente 


Frs a debattre. Tel a Bruno au 91 60 


Vends Lynx avec 14 jeux: 550 Frs 


Departement 94 




Departement 62 




00 88apartirde1Sh, 


portcompris,TBlaSebastienau 30 


Cherche jeux SFC: Wild Card, FF3, 


Departement 31 


Vends Super Tennis et Prince of Per- 


Departement 77 




341594. 


DBZ 4, Uniracer, Wild Gun,,, Faire 


Vends SNES comp. SFC + 6 jeux 


sia SNIN : 200 Frs a debattre ou 


Vends JBLX NEC cartes, CD: Break In, 


Departement 16 




offre et echange SNES + 12 jeux + 


(fF3,S. of Mana, Pocky et Rocky..,) + 


echange. Tel a Stephaneau 2198 65 


City Hunter, Street Figtiter 2, Ac Card 


Vends Samurai' Shodown 2 sur Neo 
Geo CD : 250 Frs. Tel a David au 45 




500 Frs contre Playstation, Tel a Lu- 
dDvicau43994a91. 


JB King: 1799 Frs a debattre, vends 
Chrono Trigger US, tela Frederic au 


81. 


Pro, Brandish, Gale of Thunder, Efera 




andJiliora(35titreE).TelaCedricaj 


6824B3. 


Achat 




61084945. 


Departement 62 


09225216. 






Vente 




Vends sur SNlN:CoolSpot100 Frs 




Departement 36 


Departement 40 




Departement 33 


Megaman X 200 Frs, DKC 250 Frs, J 


Departement 83 


Vends Neo Geo 1 2 pads + 4 jeux + 


Achete G8 + Tetris pas trop Cher et 


Departement 1 


Vends Game Boy + 12 jeux (Blade of 


DBZ3)ap 220 Frs, Street Racer 350 1 


Vends IjeuMEC: 60 Frs piece ou 


MC{ASO 21, B, Fights. Shodown, R, 


SNIN + MaioKartou Street Fighter, 


Vends SN + 7 jeux (DKC, EWJ.„) 


Steel, Castelvania...) + Lightboy + Bat- 


Frs. Turtles Fighters 200 Frs, Mario 1 


500Frsles10,1jeuLynx60Frsoii 


Army) : 1 SOO Frs, vente separee pos- 


achete quintupleur, films DBZ, Illusion 


1400Frs.Telau 74326719apres 


tery Pack +unemalette: 900 Frs, Tel 


WortdSOFrs.Telau 21 862939. 1 


400Fr5les8.TelaStephau94 78 


sible. Tel au 49 3B 26 18 apreslSh. 


of Time, vends jeux SN, Tel au 5806 


19h. 


aMlchaelau5604072Sapres19h. 




8395, 




02 77. 






Departement 65 




Departement 57 




Departement 6 


Departement 37 


Vends jeux GB:BlodlaQulxEchecs, 


Departement 93 


Vends Neo Geo CD + 7 jeux + 2 ma- 


Departement 41 


Vends jeux sur SNIN : Chrono Trigger 


Vends, echange jeux SNIN (EWJ, 


1 00 Frs, SML, Best of the Best R- 


Vends iejx NEC Cartes et CD de 80 a 


nettes : 4200 Frs ou echange contre 


Achete jeux SNIN:Fifa,DBZ3,lnf. 


jap 250 Frs, Secret of Mana 150 Frs, 


DKC, SuperMelroid, Street Racer...) 


Type : 130 Frs, 600 Frs les 6 + Boul- 


300 Frs piece : Monsler Maker, Kabu- 


Playstation avec 3 jeux, Tel a Gllles au 


Super Stars Soccer et vends jeux MD, 


Mystic Quest lOOFrs + jeuxMD: 


et vends MD + 8 jeux. Tel a Fred au 


der Dash, Burai Fighter: 130 Frs 


ki Den. Emerald Dragon, Dinastic 


87768357. 


prix a debattre. Tel a Vincent au 54 


Alex Kldd 70 Frs, Mickey 70 Frs, Home 


47 20 56 SO. 


ferme.Telau62993122. 


Heroe...TelaChristopheau491113 




32 68 IB. 


Alone 70 Frs, Tel au 92 02 90 59 a par- 






76. 


Departement 60 




tirde18h. 


Departement 37 


Departement 67 




Vends Neo Geo + 4 jeux de sport et 


Departement 75 




Vends jeux SNIN Earthworm Jim, S. 


Vends jeux SNIN: Alien 3: 200 Fts, 


Departement 94 


de combat : 30O0 Frs, Tel au 44 25 


Achete nouveautes SN, MD, jeux GB, 


Departement 13 


Metroid,,, et vous MD + 9 jeux, Tel a 


Chaos Engine : 260 Frs, Amazing Ten- 


Vends Ordyne sur NEC: 150 Frs, 


71 S4. 


GG, Lynx, vends ou echange jeux SN, 


Vends SNES tbe + 2 pads + DKC : 


Fred au 4720 5680, 


nis : 150 Frs, recherche Illusion of Time 


vends Sfiock Wave sur 3D0 : 150 Frs, 




MD,GG,GB,Lynx.TelaSamau43 


650 Frs, vends jeux: SF2 Turbo. Me- 




VF: 250 Frs, Telau 88 91 68 58 entre 


Tel a Frederic au 432852 48. 


Departement 64 


68 02 04 de 14 a 20 h. 


tro'idetCoolSpatde150a250Frs, 


Departement 38 


12et22h, 




Vends, echange, achete jeux et 




Tel au 91 93 38 34, 


VBndsSN + 7jeux:SSFIl,DBZ3,FF 




Departement 94 


consoles Neo Geo CD, Playstation, 


Departement 77 




3, Samurai Shodown, NBA JAM T.E„ 


Departement 67 


Vends cartes Jamma: Splatter 


Satum,,, (Fatal Fury 3, Tekken..,].Ma- 


Achete Final Fantasy 3, Megaman 4 et 


Departement 13 


Secret of Mana.,, + 3 manettes + GB + 


Vends SFC + 5 jeux ou echange 


House, Seitu Cup Soccer. Pocket Gal, 


gnier James Chemin de Barrocq 


5 sur GB. Tel a Jean-Paul au 6467 


Vends Chrono Trigger sur SFC 350 


4 jeux + malette de rangement + bat- 


Super SFIl.Plock, Jordan, NlnjaWar- 


Sunset Riders... 500 Frs pi6ce. Tel a 


64330Garlinoutelau59049177, 


2149. 


Frs, etat neuf ou echange contre Ys 4, 


terie:2500Frs,Telau 768541 36, 


rior.Zelda... vends MD2 + SFir:250 


Frederic au 43 28 52 48. 






Tel a Tony au 91 02 95 03. 




Frs, Top Fighter: 300 Frs, TU: 200 




Departement 75 


Departement 91 




Departement 38 


Frs, vn : 500 Frs. Tel au 88 30 76 


Neo^eo Lynx 


Vends Neo Geo CD + 3 jeux: FF3 1 
KDF94,SS2 + 2pads;3700Frsou 


Achete SN ou MO avec jeux recents : 
DBZ2ou3,NBAJAMT.E.,Thor,E, 


Departement 13 

Vends SNIN + 2 manettes + 4 jeux + 2 


Vends SN 50/60 Hz + ARP3 + 3 ma- 
nettes dont une turbo + 9 jeux (Super 


71 a Loutfi apres 
21hsurSTR. 




Achat 


ecfiange contre Satum ou Playstation 


Jim. Super Stars Soccer, Street Racer, 


adaptateurs:1000Frs,SSFIlUS, 


Metroid, SSF2, Mr Nutz): 1900 Frs. 






+ jeux,TelaZinoau 42059951, 


Alien Solder, et Game Boy. Tel au 60 


DBZ 3 jap, Earthworm Jim. ISS: 350 


Tel au 7655 5037. 


Departement 67 


Departement? 




130441, 


Frs piece etMD a 500 Frs, Tel au 91 




Vendsll jeux SNIN:200 Fts piece + 2 


Achete jeux Lynx. Tel au 75 58 5056 


Departement 75 




85 56 06 sur la region. 


Departement 38 


manettes turto:100 Frs. Telau 8838 


apreslSh, 


Vends Neo Geo + 1 manettes arcade 


Departement 94 




Vends SNIN 5a'60 Hz + 3 manettes + 


0391. 




4- 1 jeu Samura'i Shodown de 1600 a 


Achete jeux SNIN:F1 Pole Position 2, 


Departement 13 


6 jeux (DBZ 3, Secret of Mana VF. 




Departement 75 


2000 Frs. Tel a Medhiau 42 4931 


Virtual Racing, DBZ 2 ou 3, Yourc'h 


Vends SNES tbe + DK + 2 pads: 700 


Zelda,Twinbee,„) + adaptaieur60Hz 


Departement 67 


AcfiSte King of Figtiter 94 (cartouche] 


62. 


Steven 70 Avenue Gosnat Appt A33 a 


Frs, vends Cool Spot Meroid,SF II 


+ soluces + boites et notices : 1 1 0O 


Vends jeux SN: Road Runner, SFIL 


suf NSo Geo a prix raisonnable. Tel a 




Ivry sur Seine. 


Turbode200a275Frs,Telau9193 


Frs. Telau 7642 6846, 


Super Mario All Stars, Aladdin, Ultra- 


Uurent au 43 26 76 32. 


Departement 75 




3834, 




man, Jack Nicklaus Golf, Supersco- 




VendsNeoGeoCD 2 + 2 manettes 


Contact 




Departement 38 


pe...del00a220 Frs. Telau 8070 


Departement 77 


sous garantle + 3 jeux ; Samoura'f 




Departement 19 


Vends SNIN + 7 jeux + AD29 + malet- 


9315leso!r, 


Actiete, echange, vends jeux Neo Geo 


Shodown 2 + KOF 94 + Super Side- 


Departement 2 


Vends jeux sur SNIN et MS ou 


te +3 films DBZ (4-6-8) + Urotsuki- 




et Neo CD, achete Saturn ou Playsta- 


kick 2, le tout en excellent etat : prix : 


Echange Mano World contre DBZ 4 


echange Tiny Toon MD contre Fifa 


doji (1-3). Telau 76 254582. 


Departement 69 


tion a bon prix, recherche des films 


2500 Frs, Tel au 4104 5027 a 


ou Super Retum of the Jed'iou NHL 


94 ou Jungle Strike SN, Tel a Ber- 




Vends SNIN + 2 manettes: 400 Frs. 


de tous genres assez rScents. Tel a 


Andre. 


Hockey94.TelaArnaudau237321 


nard au 43 06 88 33 entre IB et 21 h 


Departement 40 


Neo Geo + 1 manette + 1 jeu: 1200 


Cheuk-Wai au 60 05 55 89, 




45. 


30. 


Vends jeux GBet SNIN. achete GB + 


Frs, monlteur couleur 300 Frs, prix a 




Departement 76 






Teirls ou Warlo ou Wario Blast,, ache- 


debattre. Tel a Vincent au 726114 


Departement 94 


Vends sur Neo Geo : Art of Fighting 2: 


Departement 10 


Departement 22 


te egalement SNIN + 1 jeu, Tel au 58 


39 a Lyon. 


Afliete en cartouche Neo Geo Samurai' 


400 Frs, Sidekicks 2: 400 Frs, Tel au 


Echange ou vends nbx jeux SNIN : 


Vends SN + 4 jeux + 2 manettes + 


0602 77 apreslSh a Nicolas. 




9wlown1et2.Telau4890B792a 


3580 3895, 


DonkeyKong,MarioKart- Mystic Quest, 


adaptateur:900Frs,Telau963S 




Departement 69 


Qivier, 




Mr Nut^ AlBn 3,., Tel a Claude au 25 SO 


0413apartirdel7h. 


Departement 41 


Vends plus de 100 jeux SNES a 300 




Departement 77 


5S83. 




Vends SNlN + 6jeux(DK,SSF2..,) + 2 


Frs piece, jeux neufs, recherche sur 


Contact 


Vends Neo Geo + 2 pads + Memo^f 




Departement 23 


manettes + lturbo.letoultbe:1890 


Super Game Mage et astuces 7th 




Card + Fatal Fury 3 + View Point + 


Departement 37 


Vends SNIN +11 jeux (NBA JAM 


Frs offre 15 mags. Tel a Fouad au 54 


Saga, Teta Richard au 78 8B 73 96 


D^artement 57 


Robo Army + Sidekicks avec boites et 


Echange Street Racer contre DKC. S. 


T.E„ DKC, Mortal Kombat..) + adap- 


851983 apresl7h. 




Ecfange on vends Neo GSo en the 3 


notice, etat neuf : 2800 Frs et aussi 


of Mana, EWJ, Equinox centre Zelda, 


tateur AD29 + 2 manettes (posstbill- 




Departement 69 


piB (World Heroes 3...) + Memory 


jeux Playstation, Saturn, Tel a Cedric 


Sim City, NBA JAM, Alien Sou jeux 
MD. Tela Bruno au 32 360648. 


tede vente separee): 2000 Frs, Tel 


Departement 44 


Vends SNIN + 2 pads dont 1turt30 + 


Card + 2 manettes, le tout avec boites 

■ 


au 09225216, 


au 55 838812apresl9h, 


Vends jeux SNIN:DKC,MK1L NBA 


AD39 + 10jeuxneuts(DKC,SSF2. 



SS, X-Men, Mutant, a 

gon, Super Indy,,.) : 2B00 Fre. Tel au 

78607258. 

O^partement 69 

Vends SNIN + 3 manettes : 400 Frs, nbx 

ieuxa2[)0Frs(DKC,EWJ,Sta(Wing, 

SuperMetro(d„,),TeiaSylvair aiTS 

480292. 

Departement 69 

Vends jeix SNIN 200 Frs piece : Ad- 
dams Family, Goof Troop. Road Run- 
ner,MarioWorlQ(100Frs).Telaj7e 
856127. 

Departement 71 

Vends SNIN + 13 jeux: 3000 Frs on 
ecfiange contre Playstation + manette 
+ jeux on contre Neo G^o + pad + 
jeux. Tei i Mfid^ric aj 85 51 34 70. 

Departement 74 

Vends SFC + 2 pads + jeux : Mickey, 

Centra, Castlevania, Ghouls'n Ghosts, 

Final Fantasy 3 US. etat d'origine : 

lOOOFrs.Telau 500387 60 0e12a 

13h30. 

Departement 75 

Vends Samjrai Shodown jap . 400 Frs. 

neiff et Intematlonal Super Star Soccer . 

350 Frs neut. Te! a Daniel au 42 05 59 

41. 

Departement 75 

Vends SNES + 1 3 jeux (Donkey Kong, 
Metroid, FF3) + 2 manettes Turlm + 
AD29 : 4000 Frs a debattre, Tel i Seb 
au 4357B222entre19el21h,sur 
Paris uniquement. 

D6partement 75 

Vends SNES + 2 pads t 3 jeux, 
vends MD + 2 pads + 3 jeux : 
prix k debattre. Tel a Fabrics au 
42 54 08 94, 

Departement 75 

VendsSNIN + 2pads + ejeLX.0KC. 

EWJ... + AD29 + malette, le lout pour 

250GFrs.Teiau43471635SAIex, 

Departement 75 

Vends toute console : Playstation... et 

jeux. Tei 3148 58 89 42. 

Departement 75 

Vends SFC + Street Fighter 2, Mario 
Kart, F-Zero, Final Fantasy 3 US + 
adaptateur + JB King : 990 Frs. Tei a 
Frederic au 45550575. 

Departement 75 

Vends sir SNiSoulblazer 250 Frs, 

etat neuf, TeU Sam au 46870515. 

75 
Is SNIN 50/60 Hz + 2 pads: 450 
Frs. vends DKC 200 Frs, NBA JAM 
100 Frs, NBA Live + muttlpads 250 
Frs, EWJ 250 Frs, SSFII jap 150 Frs, 
DBZ3jap 150 Frs Tel au 4367 94 
65Spartirde18h. 

Departement 75 

Vends Super Metroid 200 Frs, Don- 
key Kong Country 220 Frs, Vends 
SNIN : 450 Frs + 2 manettes + adap- 
tateur. Tela Bojidarai 47 311047 
apres17h, 

Departement 76 

Vends jeux SN : Mr Nutz, Megaman 
X, Spiderman, X-Men, Mario Ail 
Stars, et jeux MD : Legende de Thor. 
Landstalker, Fifa, SFII', et jeux GB, Tei 
a MathiEL au 32 08 03 46. 

Departement 76 

Vends SNIN t adaptateur + Super 
Street Fighter 2: 650 Frs. Tel a Tho- 
mas Perron au 35305831, 

Departement 77 

Vends SN + 3 manettes dont 2 intrarouges 

+ 7jeux(DBZ3,SSF2,EWJ,,UAD29 

Turbo + SPG+2|eux(Zeicla,GGQJ:2300 

Frs ou eclOTie contre Neo Gto CD + 1 ou 

2manettffi, Tei au 64013267. 

Departement 77 

Vends SNIN + 6 jeux (DBZ let 2, EWJ, 



Tecmo, NBA, Street Turto, Mano) + 
AD,Datei:1500Frs.TelaEricau6004 
22 07. 

Departement 78 

Vends SNIN + 2 manettes + 9 jeux : 

Flashback, MKII,DBZ3, Super SFII, Mr 

NuC... : 2300 Frs. le tout en tbe, vente 

separee possiSle. Tel a Seb au 30 52 

0783. 

Departement 78 

Vends SN 50/60 Hz + 9 jeux :DBZ4, 

Super SFII, MKIet 2. Flashback, Mr 

Nutz... + 2 manettes : 2000 Frs, etal 

neut (dec 94). Tel k sebaslien au 30 

520783, 

Departement 78 

Vends SN 50/60 Hz -t 8 jeux (OKC, 
SSFII, NBA JAM..J + manettes infra- 
rouge, vaieur 4000 frs, vendue 1 600 
Frs. Tel au 396971 62 apres 17 h. 

Departement 78 

Vends 12 jeux sur SNIN de150a4O0 

Frs iVkTingC, Magics.. Gods. Woi- 

tenstein 3D. SFII, Riot Wings. Blazing 

Sfyes Tel a Sebasbenau 305953 

06 

Depa'teirentTB 

Vends ^ SNN (HHI. Cor*a 3. SecRl 

of htoi^ertre 100^1200 Fts. jBut NO 

(DBZ2.ThinlerRinx4.Udiylito« 
de100ii200li^TiliaMrai 3043 
1579, 

Departement 83 

Vends sur SNIN U< 2. DKC. Adanrs 

Family de100a300Fre.Te*aj 9*24 
5965. 

Departement 84 

Vends ou echange . WW, Wnm 2. 
Jurassk: Park : 100 Frs. D^ Siroi 
Quartier beutenam Moyne 64870 
Orange Cedex. 

D^janementSf 
Vends lew SN. 

Hel^17l^ileFtuGlBn«ta 
St Die. 

D^paiteniertSS 

Vends jeux GB : Duck Tales, Robfxxip. 
Tetris. Balloon Kid, Papertray : prix i de- 
battre. Tel au 29622001entre19et 
20 h, 

Departement 91 

Vends Bart's Nigtitmare, Star wing. 

Super Tennis : 1O0 Frs piece ou 250 

Frs les 3, echanges possibles. Tel au 

6904 5271 S Stephane ou au 6016 

1723^Mathieu. 

Departement 91 

Vends SN + SFII Turbo + 2 pads: 600 
Frs, vends jeux Axeiay 200 Frs, Tetris 
2 + AD29: 200 Frs, Street Racer + 
Multi x6 : 300 Frs, Super Advantage : 
1 00 Frs, vends jeux GG : Ninja Gaiden 
: 95 Frs, Tei au 64 90 44 52, 

Departement 92 

Vends SNIN + 25 jeux + AR2 + 3 ma- 
nettes + souris + tapis : 3000 Frs sur 
Paris uniquement, vente separee pos- 
sible. Tel apres 20 h au 47 09 38 58 a 
Alain. 

Departement 92 

Vends SNES + 2 manettes + 1 8 leux 
(DKC. DBZ 2, EWJ, Samurai, Zelda,, ) 
-. Action Replay : 3200 Frs Tel a 
Rudyau 47 49 6982. 

Departement 92 

Vends SNIN + 2 manettes + AD29 + 8 
jeux {DKC, DBZ, Roi Lion..,l : 3000 
Frs, vendu 2000 Frs. Tei a Julien au 
47 3691 38 de17h30a21ti. 

Departement 93 

Vends SFC i 2 manettes + adaptateur 

+ 1 jeu:600Frsou + 4jeux:800Frs. 

vends MD jap + 2 |eux (Virtua Racing 

) 1 2 manettes : 500 Frs, MCO jap : 

500Frs,TelJCedricau48542544. 



player + 1 7 jeux + malette de range- 
ment : 3500 Frs i debattre. Tel a Lau- 
rent ou Nicolas au 48 60 35 65 de 17 
a19h. 



Vends SNIN + 2 manettes + adaptate- 
ru AD29 + 6 jeux : Mario 4, Mario Col- 
lection, Super Mario Kart, F-Zero, 
Super Tennis, SFI1:1000 Frs. Tela 
Victor au 47 2655 66, 

Departement 94 

Vends SNIN 50/60 Hz +2 pads + 

AD29 + quintupleur + Pop'n Twinbee 

a500Frs,jeuxa200Frs:SSFIl,NBA 

JAM IE., EWJ, Fatal Fury Special. Tel 

aDamienau 48931393. 

Departement 95 

Vends sur SNIN : Earthv^orm Jim 200 

Frs, DBZ 3: 200 Frs, Super EDF 150 

Frs ou echange contre manga DBZ. 

Telau.3995665iaYann. 

Departement 95 

Vends SFC tbe + 2 manettes + DBZ 3 
+ S. Spirits : 800 Frs. Tel a Frederic au 
34 506358. 

DeparterDent 95 

'.fends SFC . 3 pads ♦ multiplayef + 

AD29 1 1 2 jeux (Super MelnxL-l. 

SGX 1 3 iHds + qwkniar 1 7 jeux 

{are.1M1_):1000RsrTeliHo- 

Iartu303212ea 



95 

■fttteS060Ki+2 

SlF«y^nlJ>sahDB:1300 
Rs.T«a39CZ913iC>kB. 



kauMpaaVD. 

Faie praposim i Mr Gi3R J. U ftv- 
Ann U RMire St Satnnr 14600 



D^rtement34 

Achete Aero Blaster sur MD. Tel k Ju- 
lien au 67 71 89 87. 
Departement 59 

AchetesurMD:DBZa100Frsou 
echange contre Asterix, Winter Olym- 
pics, Paper Boy 2, Megagames 1 (3 
en 1 ). Tel a sebastien a partir de 1 8 h 
au 20987095. 

Departement 62 

Achete jeux MO : Power Drive ou 

Theme Park : 200 Frs + vends jeux MD 

: Batman Retums 70 Frs et jeux GG : 

Alien 3, Desert Strike. Asterix 1 et 2... 

TBlau21B28183. 

Contact 

Departement 13 

Echange jeux Saturn et vends jeux 

MCD. Philippe Ronan Villa Les Frenes 

Ch.duMouiin13140Miramas. 

Departement 20 

Echange MD + 3 manettes (sans fii) + 
19 jeux t adaptateur MS 1 8 jeux MS 
contre Playstation + jeux ou vends 
5000 Frs. Casaionga Xavier 28 8d Lu- 
cien Bonaparte 20000 Ajaccio ou lei 
au 95 21 85 14. 

Departement 62 

Echange ou vends jeux MD : Land- 
stalker, Bubsy 2, Davis Cup, Megalo- 
mania... nbx jeux a partir de 60 Frs. 
Tel au 21 81 56 50. 

Departement 67 

Echange ou vends sur MD el SN . 

Thor 250 Frs, Shining Force 11 200 

Frs.Gaia200Frs[LJS),Dracula100 

Frs, Dungeons et Dragons 150 Frs... 

Tel a Christophe au 88471846, 

Departement 74 

Echange Cannon Fodder, Rock N Roll 

Racing, Eternal Champion, Lost Vi- 



kings, Dune 2 contre Micromactiines 
2, Syndicate, Tei a JerSme au 50 37 
09 70 le soir. 

Departement 83 

Echange MD + 2jeux + CD32 + 16 
jeux (Oscar, Troilsj, tbe contre Plays- 
tation ou Saturn, fJeo Geo CD a de- 
batfre. Tel a Nicolas au 94 48 69 54 



is20h. 



Vente 



Departement 8 

Vends MD + 6 jeux (Street Fighter 

ll„.) + SNIN + 7 jeux (Secret of Mana, 

MK1I) + SMS contre Saftim + 1)eut 

1 ou 2 manettes, Tel a Samuel au 24 

540640. 



Vends MD + 7 jeux + 2 manettes : 
1645 Frs ou vente separee. Tel k se- 
bastien au 67 74 01 15, 

Departement 12 

Vends Game Gear + 17 jeux dont 
Fatal Fury Special. Desert Strike. Ecco 
2, MK + accessoires et 2 sacoches : 
2800 Frs. Tdau 65608303. 

DeparlBmenI13 

Vends leux MCD : EccD. Tonxiat Alley, 

aui(Rocfc.Heimdal200Frs 

cftaque, Mange leuT Sdim Riipoe 

Roran 138 Ch. du Wouin 13140 U- 

iarasoalelaua}SB3896L 

[N|affemM13 

VeB«»MCD(MstaiiW)t3)eu<: 
ISOObWa 4296305. 



VeMi 3ZX tVMa taiq + Moid 
CnK:10aOfis.«ndlsvW) W- 
la ftaEia « Gsae Gm : 400 Ffs. 
TdaS57B26i 



jeux : 350 Frs, vends jeux MD, GB, SN 
de 50 a 300 Frs, Tei a Nicolas au 61 
9137M. 

Departement 33 

Vends MD + 19 jeux + 3 manettes (1 
a 6 boutons) * adaptateur japonais + 
32X + 1 jeu : 3250 Frs, possibiliie de 
vente separee. Tei a Michael au 56 09 
65 85 apres 1 9 h, 

Departement 34 

Vends European Club Soccer entre 
100 et 200 Frs, Axe Battler et Co- 
lumns sur GG a 175 Frs les 2. Tel au 
67 920827aGwenael, 

Departement 36 

Vends jeux recents sur MD : La Le- 
gende de Thor, Soleil, Virtua Racing, 
Ecco, et aussi Alex Kid, Fantasia a 
partirde80Frs.Telau54 03 1054a 
Laurent 

Departement 37 

Vends jeux news sur Saturn, Neo Geo 

CD,3D0Telau 47542657apres 

18h. 

Departement 38 

Vends MD switchee + 3 manettes + 

SFII, Street ot Rage 2, Sonc let 2, 

Ouacksfiot. Kkt Chameleon, LHX..., le 

tout 2000 Frs. Tel a Lionel au 76 46 

1000. 

D£pa[^nt38 

\fends jeux sur MD Wonder Boy 5 

(140 Rs), BemaJ Champkin 1 50 Frs, 

Qitiworm Jim 265 Frs, Gunstar hieroes 

130 Rs, Cool Spot 140 Frs. Tel au 76 

G58673 

D«paftenent42 

Venls MD 4 MO) + 1 manette +1 

manede irtia^Duge + 3 jeux (Sonic 

CO. 9pheed,T)uiderKawl() : 1400 

Rs.Tdai77S23S7G. 



VnftjM[ID:lia.Rb.&nGWi 

Soccer. Ifcfwnes Z Td i Sleite- 
neaj81378662. 

Depaftefnent26 

Vends MDi 2 manettes + 9|eiu 
(Virtua Racing, Sonc 1,2.3, Flash- 
back, NBA Ljve 95, Street Rghter 2', 
Mickey et Donald,,.) 2200 Frs ou de 
lOOaSOOIejeu.Telau 75218070, 

Departement 26 

Vends MD + 2 manettes + 8 jeux : 
Sonic 1 , 2, 3, Flashback, Virtua Ra- 
cing, NBA Live 95, Worid of Illusion, 
World 90: 2250 Frs ou 100 a 350 Frs 
le jeu, Tei au 75 21 80 70. 

Departement 27 

VendsMD + 2pads + 35jeux +mo- 

niteur : 5000 Frs a debattre. Tel au 32 

403003apres18h. 

Departement 28 

Vends MD + 2 manettes + 4 jeux : 
Shinobi, Street of Rage, Sonic, 
Quackshot : BOO Frs. Tel au 37 45 60 
68 a Jose apres 1 8 h. 



Vends nbx jeuxMD, MCD, SNlNet 
NES entre 100 et 250 Frs, vends Neo 
Geo 1 2 jeux + manette : 1500 Frs ou 
echange contre Jaguar + 3 jeux ou 
autre chose, Tel au 37 27 50 39, 

Departement 28 

Vends MDt10jeux+MCD + 5jeux 

CD + 2 manettes + Arcade Power 

Stick : 2600 Frs a debattre. Tel au 37 

641480aFrederic. 

Departement 30 

Vends jeux MS ; 50 Frs : Kung Fu 
Kid, Desert Strike, Mickey 2, Rastan, 
Alien 3. Strider, Ghost Buster, Bonan- 
za Bros, Tel au 6657 51 18apresl7 
h30. 

Departement 31 

Vends MD 50/60 Hz 1 2 pads + Fifa 
95. Sonic : 600 Frs, SN 1 2 pads + 
Mario Kart, Connors : 600 Frs, GB 1 2 



Vends MCD lap + 6 jeux + CDX Pro : 800 
Frsidtottre. Tel aprtelShau 2095 
2831. 

Departement 59 

Vends MCD, MD avec jeux pour 1800 
Frs, possibilite de vente separee, prix 
a debattre. Tel au 20 32 65 57 aprSs 
18 h. 



59 
Is 30 jeux MD(MK2, Urban Stri- 
ke, Earthworm Jim), 20 jeux SNIN 
(Street Racer, F1 Pole Position 2,,,), 
achete revues dont Joypad 7-8-9-20, 
Tei a Olivier au 20099003apres19 



Departement 59 

Vends ou echange Game Genie, MD + 
1 jeu MO, echange contre Action Re- 
play ou Virtua Racing, Tel au 28 68 
0675 

Departement 61 

Vends Game Gear + Columns : 200 
Frs + jeux sur MD : Thor, Asterix 2,,. 
et vends anciens jeux sur MD et 
SNES a 80 Frs Tel au 33 263649, 



MndBSvHD: Worid of nusion 
SdrMng. Mttey and Ooreld. ttK « 
codesrSnFrs. MrGudietUCole 
443G0Cardeina5. 

DeparKmert45 

Vends MO 1 1 )eu + 2 manette 500 

Frs. vends 5 eiux (Rink. Sonic et 

Knuckles, Sonic 2, Mr Nutz, SFII') + 

console : 1800 Frs, vends Vol. 2, 3, 4, 

5,6,7deDBZenK7:120Frsl'unite, 

port compris Tel au 3867 2949. 

Departement 54 

Vends IV)0 + 12 jeux + 3 ma- 
nettes : 1990 Frs oulVIKILIVIic- 
key Mania, Pitfall : 250 Frs, 
DBZ, Aladdin, SFII': 200 Frs et 
d'autres jeux a partir de 100 
Frs. Tel au 83 36 48 56 a Ar- 
naud. 

Departement 54 

Vends Game Gear en excellent etat 

(Noel 94) + Le Roi Lion + notice : 300 

FrsTelau83291774avant20h. 

Departement 54 

Vends Sonc 3 sur MD 250 Frs et autres 

jeux Tel a Laurent au 83217535aprte 



57 

Vends MD + 32X avec 1 2 jeux (Soleil, 
EWJ, Doom..,) et 2 manettes, tbe, le 
tout pour 2800 Frs, Tel a Damien au 
87 61 91 21 apres 1 8 h. 

Departement 59 

Vends jeux MD : SSFII, Street ot Rage 

3 : 150 Frs. Techno Clash, Smatch TV, 

Megagames I a 1 00 Frs, vends Legend 

US sur SNES, vends NES + 3 jeux + 2 

manettes : 300 Frs, Tei apres 18 h au 

27615393. 

Departement 59 

Vends sur MD : European Club Soccer. 
Eternal Champions, Worid of Illusion, 
Global Gladiators, Cool Spot... entre 60 
el1O0Frs,Telau2037 8922apres 
20 h. 



Vends jeux MS (Asterix 2, Alien 3 a 
150 Frs et Retour vers le Futur 3, Do- 
nald Duck a 100 Frs). Tel a David au 
21074484 apres 1 8 h. 

Departement 62 

Vends jeux sur GG: Sonic, Triple 
Trouble, T2, NBA JAM. Sonic Chaos.,. 
Telau 21 96 60 04 apres 18 h. 

Departement 67 

Vends ou echange sur MD : Legend 

de Thor, Shining Force 2 : 250 Frs 

piece, et jeux S 1 00 Frs : Shinobi 3, 

Dracula ,. et sur SN : Illusion of Gata : 

250 Frs. Tel a Christophe au 88 47 

1846. 

Departement 67 

Vends lOieuxMD dont MKII, SFII; 
1000 Rs ou vends teu de 200 a 150 
Rs ou echange jeux contre jeux de 
Tennis (F^ Sampras, ATP Tour). Tel 
aVotiannau 88393259. 

Departement 68 

Vends Satum + Daytona USA + V. 
Rghter: 3500 Frs, Telau 89489406 
apres IS ha Luc. 

Departement 70 

Vends MD 2 + 2 pads (1 a 6 boutons) 
+ 11 jeux (Samurai Shodown, MKII, 
Shaq Fu, Earthworm Jim, SFII, Roc- 
ket Knight.,.) et 1 adaptateur jap/US : 
3500 Frs. Tel au 84766217, 

Departement 70 

Vends MD + 3 manettes + 1 1 jeux 
(MKII, EWJ. ..):prixadebattre. Telau 
84 629369entre18et20h. 

Departement 74 

Vends fVID -i- 2 manette + 5 jeux. 
Tel au 50 44 91 59 le soir aprSs 
18 h. 

Departement 75 

Vends MD2 + Waddin, Microma- 

chines. Sonic Spinbali, Formula One. 

Tiny Toons, Cool Spot, le tout pour 

1000Frs,TeiSFiorenceau492806 

57, 

Departement 75 

Vends MD 11 + 2 manettes + 1 jeu. 
console sous garantie, etat neuf avec 
boite de rangement. Tei a Michael au 
47 641886. 

Departement 75 

Vends Saturn + jeu Pal ou echange 
contre Playstation + jeu. Tel a JF au 
403540 67. 

Departement 78 

Vends sur MCD : Dracula 200 Frs. 
Road Avenger 50 Frs, achete sur 
MCD: Night Trap etFlink... Telau 34 
74 61 02 a Christophe le week-end. 
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CARTES DBZ. 
MAGIC, 
SONY PS-X CARTES POO 
GOODIES ! 
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GRATUIT ' 
68 PAGES 

TELEPHONEZ AU 
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COMAAANDEZ, C'EST GAGNE ! I UVRAISON COURSIER EXPRESS* 



100 FRANCS D' ACHAT = 100 POINTS SCORE GAMES 



60D points ' 
800 points 



1200 points . 
1400 points 



Codeoii suipniB I 20(10 point; : 
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Deparlemenl 78 

Vends MD2 4- 12 jeux(DBZ. 
NBAJAM.Fifa Soccer): 1500 
Fre a debattre et GG + 1 jeux + 
Mastergear ; 1 000 Frs- Tel au 
30 53 47 02 a Philippe. 

Departemenl78 

Vends MD swftchfie + 4 jeux (Fifa...) + 
2 slJcKs + 1 pad (striker) a tres bon 
prix, reciierche Saturn ou Playstation. 
Telau 34 89 7264. 



91 

VsidsMD + 10jeux{VR,SFir...) + 
mags + astuces + 2 pads a 6 boutons 
;2000Frs.TelaAmaudaL6930BB 
32, vends Megaman X, DBZ3 a 200 et 
250 Frs + jeux Playstation. Tel au 60 
14 04 96 le soir. 

[Kparlemert 91 

Vends MD + 1 marette + 6 jeux : 
landstalker 240 Frs, Aladdin 160 Frs, 
Golden Axe 2 ; 90 Frs, Another World 
lOOFrs, Populous 2: 120 Frs, Splat- 
ter House 2 : 90 Frs ou le tout pour 
1100 Frs. Tel an B0154550vers17 



91 

Vends jeux MD ; Jungle Strike, Desert 
Strike, Flashback, Bare Knuckle, Her- 
zog Zwei et Spiderman a 100 Frs pour 
les 3 premiers et 50 Frs les ajtres. 
Telau 69240378, 

Departement 91 

Vends jeux MD : Mickey Mania et Mor- 
tal Kombat 2 : 200 Frs et achete Virtua 
Racing a bas prix. Tel a Raphael au 69 
39 3203. 

Departement 92 

Vends MD + 2 manettes 6 boutons + 

Street el Rage : 450 Frs, vends Fifa 95 

: 300 Frs, S. Monaco GP2:150Frs. 

Tel au 47 80 67 94 ou ecrire a Michel 

Hardy 72 Rue Gabriel Peri 92700 Co- 

iombes. 

Departement 92 

Vends MD + 3 pads dont 2 a 6 bou- 
tons + Landstalker : 600 Frs port In- 
dus, vends jeux MD : Earthworm 
Jim,,, et Dune MCD : 230 Fi^. Tel a 
Oavidau4795 0035apres19h, 

Departement 93 

Vends MD + 10jeux + 2pads;1100 

Frs,MCD2 + 4]eux:1000Frsoule 



tout pour 2000 Frs, Game Boy + 4 
jeux : 300 Frs, jeux M^c G6o CD de 
200 a 300 Frs piece. Tel au 43 04 72 
93. 

Departement 93 

Vends MD1 + 1 mani 

toiet) + 4 jeux dont 1 cartouche de 6 jeux 

;B00Frs.Telau48382094SCynl 

apreslOh. 

Departement 93 

Vends Game Gear+ 7 jeux -i- loupe + 

malette; 1200 Frs, Telau 436283 



Departement 94 

Vends MD et MCD a 2000 Frs avec 
Mega Bomberman et Road Avenger + 
4 jeux MDet2MCD,letoutpour 
3600 Frs ou fehange centre Neo Geo, 
TelaJulienau46803916. 
Departement 94 

Vends MD + 1 2 jeux (Virtua Racing, 
Shining Force 2. Fifa 95, NHL 95...) + 
4 manettes (2 a 6 boutons): 2500 
Frs. Tel a Raphael au 47 06 32 03 
apres 19 h, 

Departement 95 

Vends MD + 7 jeux (Super SFII.,.) + 3 
manettes : 1 1 00 Frs ou echange contre 
Duo-R ou Nto Gto, Tel a Jamel au 34 
54 0596. 

Departement 95 

Vends nbx jeux MD a bons prtx et en 
tbe, vends GG et jeux et vends 32X 
neuve avec Stars Wars. Tel a Chris- 
tian apres 18 hau 39821197, 



Departement 63 

Rachal de consoles et jeux vidSo : 

SMN,MD,MCD,GG,GB..,Mevjs 

Games 29 Rue des Jacobins 63100 

Clermont Femand. 

Departement 74 

Achete Playstion VF + 1 jeu + 1 ou 2 
manettes. Tel a Vincent au 50 68 40 
36 ou Scrire & Christain Vincent Entre 
les Routes 74570 Groisy. 

Departement 77 

Achete Playstation + 1 ou 2 pad + 1 
jeu (minimum) a 3000 Frs. Tel i 
Bruno au 64411804. 



Departement 72 

Cherche contacts sur Playstation uni- 
quement sur Le Mans. Tel k Greg au 
43 81 47 81 aux heures de repas. 

Departement 75 

Echange sur Playstation, vends )eux 

3D0 : Super Street. Fx, [Demolition Man, 



Departement 57 

Vends Crash'n Burn sur 3D0 : 
70 Frs et cherche contacts. Tel 
au 87 86 11 76. 

Departement 68 

Vends Playstation sous garantie 
+ Ridge Racer + Tostiinden + 
Tekken + 1 manette. Tel k Marc 
au 69 2719 50. 



Divers 



Achete manga Sailor Moon n°679 a 
30 Frs piece si bon M sur le 34 uni- 
quement. Tel a Anne au 67 1 5 1 1 98. 

Departement 42 

Achete Playstation, NEC. Saturn. Neo 

GeoCD,3uOettoutjeuetperi- 

pheriques, si bas prix, faire offre au 

77 20 75 91 a Maurice De Souza. 

Departement 42 

Achete Cybersled sur Playstation 

250 Frs maxi. TeI a Laurent au 74 

59 81 38, 

Departement 59 



Achete Playstation + 2 pads + si pos- 
sible jeux : molns de 2000 Frs ou Sa- 
turn au meme prix. Tel au 30 92 60 

68aFabienapr6s18h. 

Departement 81 

Achete, echange, vends jeux Playsta- 
tion, vends anciens mags consoles, 
cherche Joypad r°2-3-5-6-7, ^change 
possible ou vends 1 Frs piece. Lau- 
rent Racol Res. de Nore 81200 Maza- 
met. 

Departement 94 

Achete en cartes : Samourai' 1 et 2, at- 
tend proposition. Tel a Olivier au 48 90 
8792. 

Contact 

Departement 36 

Echange Ridge Racer sur Playsta- 
tion contre Toshinden ou Tekken 
ou achete a bas prix. Tel i Remain 
au 54 351912. 

Departement 42 

Rec^en:he contacts sur Playstation, pos- 

sede de nbx jeux. Tel au 77 55 88 52 a 
Olivier. 

Departement 55 

Echange 3D0 + jeux contre Satum ou 

Playstation et jeux 300, MD. SFC, MS, 

GG, MCD, Neo Geo CD, NEC contre tout 

sur DBZ ; CD, cartes,,. Tel i David au 

29792259. 

Departement 57 

Echange jeux Jaguar : Kasumy Ninja, 



Commander, John Madden Football, Tel 
au 40742651. 

Departement 76 
Cherche contact sur Haystation, 
vends, echange, achete jeux a prix in- 
teressanLTeiaCyrilau 35457412 
apres 20 h. 

Departement 82 

Club Generation Jap, vends OAV : Do- 
minium, Cyber City, Venus, Urotsuki- 
doji... 80 Frs, plus de 500 litres... Tel a 
Jack au 63 31 50 68. 

Vente 



2 

Vends ou echange 300 + Need for 
Speed + Sherlock Holmes + 2 ma- 
nettes turbo contre Playstation + 1 
manette + 2 jeux ou 2 manettes + 1 
jeu (Tekken, Ridge Racer,,,], Tel le 
midietlesoirau 23642404. 

Departement 6 

Vends ou echange jeux sur 
Playstation. Tel au 93 14 94 78 a 
partir de 20 h. 

Departement 33 

Vends Playstation + 2 manettes 
+ peritel + jeux {Tekken, Toshin- 
den, Ridge Racer, Raiden Pro- 
ject) ; 6000 Frs encore sous ga- 
rantie 7 mois, Tel au 
56 60 23 77, 

Departement 37 

Vends jeux sur Playstation : To- 
shinden, Tekken. jeux sur Saturn 
et Neo Geo CD: Fatal Fury 3„, 
prix bas, Telau 47 54 26 57. 

Departement 57 

Vends Jaguar + 2 pads -t Kasumi , 
Alien, Doom, Hover Strieker, Cyber- 
morph : 1 800 Frs. neuve avec boite et 
notice. Telau 87 521094. 



Vends jeux 3DO:TotalEclipsel40 
Frs, Supreme Warrior 180 Frs, Super 
Wings Commander 200 Frs. Tel a JP 
au 72000711. 

Departement 73 

Vends Jaguar + Cytermorph + Alien vs 

Predator (ach. le 24/09/94) encore sous 

garantie : 1 790 Frs, Tel au 79 25 53 03 a 

Alex 

Departement 74 

Vends Akira T.7 : 50 Frs ou echange 
Akira T,7 contre T.4 ou T.3. Tel au 50 
51 74 83 le soir. 

Departement 77 

Vends 3D0 Pal modifiee + manette + 
7 jeux (Fifa, SSFIi.S.Shodown, Rebel 
Assault) + garantie, le tout en tbe : 
3500 Frs, Tel a Cedricau 23254200 
apres 20 h. 

Departement 78 

Vends 300 Pal + 6 jeux (Fifa, NFS, 
Starblade...) : 3000 Frs. 
Telau 30 51 2032, 



Vends jeux Jaguar, SN, GB de 40 a 300 
Frs, Tel S Sffiph ou S SyMe au 94 08 54 
44 dans les departements 05-1 3-83 uni- 
quement 

Departement 83 

Vends Jaguar + Cybennorph + Dra- 
gon + Alien vs Predator +1 manette, 
achete dec 94, vendu 1 500 Frs frais 
de port compris. Tel au 94 59 49 34 a 
Julien. 

Departement 88 
Vends sur Playstation : Jum- 
ping Fiash 250 Frs, Kileak the 
Blood 2500 Frs, Toshinden 250 
Frs, Cybersled 250 Frs, Tel au 
29 62 00 36, 
Departement 91 
Vends ou ecfiange Iria Vol 1 
Secam, YohkoVol 1 Secam, 



Appleseed VO ST anglais NTSC. 
vends IWD 50/60 Hz -1- MCD jap 
+ 7 jeux CD: 1250 Frs, Tel au 
64 461514- 

oepartement 91 

Vends Jaguar + Doom + Alien + 
Cyb, + Wolf, vends GG + De- 
fender of Oasis -I- Prince of Per- 
sia, vends sur GB OK, et vends 
MDt Trior, Dune2,Blood- 
srioot, Zero Tolerance, AD & 
D... et jeux SNIN. Telau 60 83 
0711. 

Departement 92 
Vends Jaguar + 4 jeux (Alien vs 
Predator, Crescent Galaxy, 
Duno Dude, Cybermorpri) + 1 
pad : 2000 Frs ou ecfiange 
contre Playstation. Tel a Chris- 
topheau 47 33 98 66. 

Departement 92 
Vends, echange, achate sur 
Playstation jeux. Tel a Driss au 
42 29 03 56. 

Departement 94 
Vends Playstation + manette + 
Tekken : 2400 Frs Tel au 43 76 
70 73aKarnik, 

Departement 94 
Vends 3D0 +6 jeux + 2 ma- 
nettes : 3000 Frs ou echange 
contre Playstation + jeux. Tel 
apres 18 hau 48 80 28 76 ^ 
Wilfried. 

Departement 95 

Vends jeux Playstation : Tostiin- 
den, Kileak the Blood, Ridge 
Racer et jeux SFC: Breath of 
Fire, Exhaust Heat 2... Tel a Fre- 
deric au 39 9213 93. 

Departement 95 

Vends 3D0 + peritel + Road 

Rash, Shock Wave, Data, Meed 

for Speed,,, sous garantie et 

emballage:2500Frs.Te!aL34 

68 77 98, 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer ? Aucun probleme 1 C'est GRATOS en plus. . . Cochez les cases, remplissez la grille et hop 1 
Vous nous envoyez tout ?a dans une enveloppe timbree et elle aura une chance de paraitre dans le prochain numero qui sortira - 
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EN VENTE CHEZ VOIRE 
MARCHAND DEJOURNAUX 



GONSGLE5 EN Gi={EVE 



JUSQU'EN SEPTEMBRE... 
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s^ente 



Nintendo cree la surprise : 
Super Marin World 2 [sfcj <^ 
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PREVIEWS 



Les vacances ? La plage, le soleil et le 
sable fin, les filles (ou les mecs pour 
nos lectrices)... Le paradis sur Terra, 
quo! ! Enfin, au moins pour deux mols I 
Dommage qu'au Japon ce ne soit pas 
la meme chose ! Car lei, les editeurs ne 
s'arretent jarnais, et I'ete 1995 sera plutot 
synonyme d'avalanche ! Shinobi, Arc 
the Lad, Blue Seed... Bref, ils mettent 
le turbo pour conforter les positions 
de chacun sur le marche I Ce mois-ci, 
c'est plutot le calme avant la tempete. 
Neanmoins, je vous ai quand meme 
degote des petits jeux sur SegaSatum 
et PlayStation. On n'oublie pas les 16 
bits avec des jeux Mega-CD comme 
Lunar ou Lamu. Tout plein de bonnes 
choses dans votre Pad pref ere, a feuille- 
ter tranquillement a I'ombre, un Coca 
glace a la main. Ne jouez pas trop tout 
de meme, et profitez un peu des 
vacances pour vous eclater ! 

Kuribo, stakanoviste exile a Tokyo 
parmi 40 millions de fous. 

Les news et les previews 2 

Dossier tips/Playstation/satum 14 
Reportage Virtua Fighter 2 Day 20 
Tous les coups de Virtua Fighter 2 20 
TESTS; 

PARODIUS DELUXE PARK 22 

BATTLE MONSTER (SATURN) 25 

MAGC BEAT WARWORSCPLASTAinN) 26 
GREATEST NINE (SATURN) 27 

URUSEI YATSURA (MCD) 28 

LUNAR (MCD) 29 

GRAN CHASER (SATURN) 30 
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SEGA SATURN 



eux qui ont fini Clockwork 
Knight premier du nom savent 
que I'histoire n'etait pas ter- 
. minee. II fallait done un 
deuxieme episode, et celui- 
ci arrive le 28 juillet et Sega 
n'a devoile que le premier monde du 
jeu. Ce monde est bourre de nou- 
veautes, mais ne constitue pas vrai- 
ment une surprise puisqu'une fois 
de plus, on retrouve notre heros 
moustachu et liliputien au beau milieu 
d'une chambre pleine de jouets. Les 
pentes sont glissantes, les creations 
en mecano ou en Lego risquent de 
vous ecraser a tout moment lorsque 
votre passage fait basculer le tiroir 
dans lequel vous progressez, bref 
I'aventure continue... Un petit tour 
de cheval a roulettes sur les rails d'un 
train electrique, et vous pourrez 






peut-etre rencontrer le boss de cette 
chambre d'enfant, une sorte de coc- ' 
dnele f a?on herisson dont les piquants 
sont des crayons. Les effets de pro- 
fondeur ont ete encore accentues, 
et les effets speciaux sont toujours 
plus nombreux. On espere juste un 
peu plus de variete dans les decors. 
Attendons la suite... 




CLOCKWORK 
KNIGHT 2 




ARCADE 
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1NG BOWLING 

KHINE : PLAYSTATION 
mUR : COCONUTS JAPAN 

Les possesseurs de PlayStation 
peuvent se r^j'ouir, Coconuts Japan 
developpe sur leur console ! Et devi- 
nez quel jeu est en preparation pour 
la rentree ? Une simulation de bow- 
ling, ma bonne dame. Et en 3D en 
plus ! C'est-a-dire que les quilles ont ete modelisees selon des tech- 
niques avancees en polygones, la boule aussi d'ailleurs ! Serieusement, 
cette simulation s'annonce evidemment techniquement in^prochable, 
avec des plans que Ton peut choisir parmi des vues de dessus, ou en 
isometrique 30. A plusieurs, c'est le genre de jeu qui peut amuser des 
gens ne connaissant pas les jeux video. Pour les connaisseurs que 
vous etes, seuls les passionnes de bowling se jetteront sur le CD, les 
autres se moqueront des precedents... 



NICHI BUSSU 
ICADE CLASSICS 



n vous en a deja parle en news, mais le 
projet commence a se concretiser chez 
Banpresto, et pour une fois on peut 
s'attendre a du grand art de la part de cet 
editeur qui ne nous y avait pas habitues. 
' Le scenario n'est pas encore vraiment 
comu, mais I'editeur distille de plus en plus dlnfos 
etdlmagestirees rfir jeu daventureqij s'amonce 
tres impressionnant graphiquement; jugez-en par 
vous-meme... Se deroulant dans un monde ima- 
ginaire base sur une periode tres lointaine de Itiis- 
toire du Japon, le jeu f era decouvrir des endroits 
mysterieux que Ton decouvrira petit a petit grace 
au bon sens. Un jeu qui n'est pas sans rappeler 
Myst Sorbe prevue en fin d'annee. 



:PLAVSTA110N 
EOnBJRlBAIVIIESTO 





IIMCHH:SIIPBIFAMICOffl 
EDnBJR : MHON BU8SAN 

II fallait oser, et ils I'ont fait : res- 
sortir des vieux cartons trois jeux 
qui ont fait rever nos grands-parents 
jadis dans les premieres salles 
d'arcade. Vous I'avez compris, cette 
cartouche compilation de 4 A\B pro- 
pose trois jeux datant de 1980 et 
1981, epoque de I'apparition des pre- 
miers jeux d'arcade en couleurs. On 
retrouve done Cresta, un shoot- 
them-up vertical, Frisky Tom et Crazy 
Climber. Les jeux ont ete transco- 
des et non retouches dans un souci 
de verite historique, mais pas de 
panique, des nouvelles versions ont 
aussi ete ajoutees pour vous pro- 
poser ainsi deux versions par jeu : 
la nouvelle et I'historique. 








CIRCUIT USA 

MACHINE: SUPER FAMICOM 
B)ITEUR:V«ILUAlVlSENTfflTAIlVMENI ■ 

II y en a qui jouent a Daytona l-'.."^\_'.':..lj 
USA, et d'autres a Circuit USA, 
cela depend du nombre de bits en fait. Malgre tout, Circuit USA ne 
s'en tire pas trop mal et sans coprocesseur. La fluidite est excellente 
et le realisme plutot bien rendu. Les voitures paraissent glisser, mais 
il ne faut pas trop demander a la SFC. Les indications a I'ecran sont 
completes avec des jauges pour I'essence, les vitesses, la nitro, des 
indications sur la position et les temps realises. A deux joueurs simul- 
tanement, I'ecran est divise en deux parties toujours avec les memes 
indications et en gardant des tallies de fenetres acceptables. Un jeu 
qui ne casse pas des briques, mais qui fait F>laisir a jouer quand on aime 
les courses de bagnoles sur SFC. 





MACHINE : SEGASATURN 

EDITEUR : TAITO 

Alors que Ray 
Section est en 
cours de finftion, 
Tattoseremetau 
boulot en atta- 
^1 quant un autre 
' shoot-them-up 
d'arcade, maJs en 
scrolling horizon- 
tal cette fois-ci. Darius est ce que Ton 
peut appeler un ancetre, mais cela ne 
veut pas dire pour autant qu'il donnera 
un produit delave sur Saturn, loin de la. 
TaftD s'emptoie en effet a utiliser la console 
a sa juste valeur pour que ia conversion 
vous fasse penser que vous jouez dans 
une salle d'arcade, sentiment jamais 
encore eprouve quand nous jouions a 
Darius dans ses dffferentes versions sur 
console. Le resulat risque par centre de 
se faire attendre, car le developpement 
vient de commencer chez Taito. 



LOGIC DRA.... 

MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : SUNSOFT 

Je ne sais pas vraiment comment s'est gou- 
pillee I'affaire, mais Mario's Picross va etre 
adapte sur PlayStation et ce n'est evidem- 
ment pas Nintendo qui s'en cliarge... Le per- 
sonnage de Mario a done logiquement ete 
remplace par un petit raton-laveur plutot 
nignon et repondant au doux nom de "Chan". 
Pour ceux qui ne connaissent pas ce jeu, il 
s'agit d'un jeu de pure reflexion dans lequel 
il f aut faire apparatre des dessins en rem- 
plissant des grilles de 5 x 5 a 15 x 15. Pour 
rempliruneligneouunecolonne.ilfaut res- 
pecter les chiffres qui indiquent le nombre 
de cases contigues remplies. Pour plus de 
precisions, nous avons teste ce jeu sur Game 
Boy dans notre n° 43. Ce jeu ne va pas vrai- 
ment revolutionner le monde des 32 bits, 
mais la reflexion a aussi sa place dans la 
ludotheque des rxxivelles consoles. Sortie 
entre juillet et aout pour un prix de 4 900 
yens ^60 francs). 
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pEVIEW IMPO 



ARCADE 







a y est, il arrive le nouveau 
Street Tighter arcade, et I'oii 
peut le sous-titrer Street Figh- 
ter 3 car il est tiourre de nou- 
veautes, des vraies cette fois- 
. ci. Capcom a avoue que la 
serie des Street commen<;ait a lasser 
et qull fallait passer a du nouveau. 
II semble que la ver- 
sion Zero renouvelle 
le genre tout en gar- 
dant les bons vieux 
inyedierrts. La preuve 
est dans le fait que 
Capcom a adapte ces 
nouveaux jeux Xmen 
et Darkstalker a la 
sauce Street Fighter. 
On retrouve ainsi des 
systemes tires des 
ces jeux, je pense par 
exemple a I'Automa- 
tic Mode de Xmen ou 




MACHINE 
QHTEUII: CAPCOM 



au Zero Counter Attack de Vampire Hunter. 
On trouve aussi, dans cette version Zero, 
des Super Combos vraiment impres- 
sionnants. Question scenario, le j'eu se 
situe entre Street Fighter (le premier jeu) 
et la saga Street Fighter II, pendant la 
jeunesse des heros Ryu, Ken et Chun-Li 
(que I'on retrouve en body et non plus 
en jupette). Les dix personnages acces- 
sibles sont Ken, Ryu, Chun-Li, Nash, Guy, 
Birdie, Sodom, Adon, Sagat et Rose. 
Rendez-vous en arcade. 



MACHINE : NEO-GEO 
ITEUR : HUDSON SOFT 



^'is. 



/able, mais vrai : Far East of Eden, I 
la saga bien connue des amis des RPG f 
sur Nee est en cours d'adaptation par 
-"■■rfson sur Neo-Geo. Un RPG sur Neo- 
), enfin ? II ne faut pas rever, car il 
it evidemment d'un jeu de baston, ■ ' 
de plus. Quoi qu'il en soit, les ama- ,jM 
irs de la saga sur PC Engine vont se^ 
r sur ce jeu qui met en scene les 
.cipaux personnages de Far East of 
en dans des combats utilisant la "**^ 
"Thagie. Le principe reste haWtuel, mais 
une jauge de magie intervient pour les 
coups speciaux. Vous retrouverez le 
grand le beau, le magnrfique Kabuki Danjuro, mais aussi Gokuraloi, Ziria, 
Manjimaru et les autres en septembre dans des versions CD et car- 
touche dont nous ne connaissons pas encore la capacite. Wait and sec 



LEX ' TELEX • TELEX • 

Hecemment, Microsoft de notre 
ami Bill Gates et la Softbaiik 
(soclete editrice de jeux au 
Japon) ont aimonce la crea- 
tion imminente d'une joint- 
venture qui se chargerait exclu- 
sivement de produire des jeux 
video ! Comme ces deux boites 
ne sont pas les premieres 
venues, vous imaginez bien 
rimpact que cela a produit 
Chez les leaders habituels, Sega 
et Nintendo ont en effet yu 
leur action respective tomber 
a un niveau encore jamais vu. 
Cela faisait dix ans pour Nin- 
tendo et cinq ans pour Sega, 
qu'ellea n'avaient ete aussi bas ! 
On vous tient au courant de 
la suite des evenements... 



FIGHTING ELEVEN 2 

MACHINE : SUPER FAMICOM 
EDITEUR : KONAMI 



Selon I'adage, "on n 

remplace pas un 

equipe qui gagne'' 

Konami est en cours 

de frnition de sa 

deuxleme simulation 

de foot sur SFC. Les |^ 

nouveautes sont sur- % 

tout graphiques, car 

le moteur du jeu n'a evidemment 

change. On retrouve done la maniaBillt 

correcte que I'on connaissait Le premier 

volet est en effet sorti en France il n'y a 

pas si longtemps. Le jeu se deroule avec 

des equipes Internationales cette f ois-d, 

et les graphismes ont ete fortement ame- 

liores. Toujours en vue isometrique, le jeu 

est fluide et realiste. Une cartouche 2A 

MB prevue pour septembre sur SFC. 



GUNBIRD , ' ' > 

MACHINE : SE6ASATURN |,< 

EDITEUR : PSIKYO 

Les amateurs de shoot-them-up qui pteuraient 
'de ne pas pouvoir jouer a Raiden sur Saturn 
• peuvent etre rassures, car apres Taito, c'est 
Psikyo (responsable de Strikers 1945 pour les 
amateurs d'arcade) qui adapteGunbird sur Saturn. ■ 

Ce shooting game a scrolling vertical vous place I 'Z^ I 

aux commandes de robots volants plonges dans 
un monde qui fait passer celui de Raiden pour un paradis. Le jeu n'en est 
qu'a un stade modeste de son developpement, aussi sont-ce des photos 
du jeu d'arcade que vous pouvez admirer en ce moment Le jeu est prevu 
pour etre decouvert par deux joueurs simultanement 



POWER INSTINCT 2 

MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : ATLUS 




Sans nous attendre a du Capcom 
(qui nous prepare du Xmen et 
du Darkstalker sur PlayStation), 
on peut neanmoins esperer de 
la qualite arcade avec cette 
adaptation de Power Instinct 2 
sur PlayStation. Atlus semble 
avoir realise quelques efforts 
pour ne pas nous produire de 
la SFC sur 32 bits. Les sprites 
sont aussi grands qu'en arcade, 
les coups nombreux et plein 
d'effets speciaux. L'animation 
est fluide... bref, technique- 
ment, rien a redire. Par contre, 
la maniabilite est mal dosee et 
ce jeu ne sera pas a la hauteur 
de ses concurrents sur la meme 
console. C'est dommage, car 
I'univers de Power Instinct est 
interessant, a mi-chemin entre 
le satanisme et I'humour juve- 
nile des personnages. 



SUPER FAMICOM 



n direct des labos d'AM2 au 
Japon, le nouveau systeme mis 
au point par les chercheurs de 
Sega pour la Saturn a permis 
aux developpeurs de s'eclater 
pour la premiere demo de Vittua 
Fighter ^ montree au Tokyo Toy Show 
debut juin. Ce nouveau OS (Opera- 
ting System) permet aux program- 
meurs de retrouver leurs marques en 
proposant un systeme d'exploitation 
base sur les jeux d'arcade de la 
deuxieme generation utilisant le sys- 
teme 2 (celui ayant servi pour Day- 
tona et VF 2 en arcade). II est a signa- 
ler que les jeux sortis de chez Sega 
depuis decembre demier n'ont ete 



developpes qu'avec le systeme I. La 
version Virtua Cop Saturn utilisera 
aussi le systeme 2. Resultat pour la 
version Saturn de Virtua Fighter 2 : la 
demo proposee tournait en l/60e 
exactement comme en arcade. La 
resolution proposee etait de 704 x 
A80 alors qu'en arcade le jeu toume 
en 480 X 384. Pour llnstant, les decors 
du fond ne sont pas foumis, mais Sega 
affirme pouvoir faire tourner le jeu 
sans ralentissement avec cette reso- 
lution et deux personnages a I'ecran 
en combat temps reel. Et Sega le 
prouve avec la demo devoilee au 
Tokto Toy Show, jugez-en par vous- 
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AutantSonyaji 
jeu PlayStation ne rev 
serait-ce qu'un millimetre carrg i 
petite culotte, autant Sega ne s^*l 
gene pas pour laisser passer des 
jeux de majhong plutbt "ole ole". 

Le premier d'entre eux est la suite d'une saga bi 

It le dernier exemplaire etait sorti sur SFC. Ce cinquieme e 
s propose toujours de jouer au mahjong, ce qui risque de bl 
— n nombre d'entre vous. Pour vous debloquer, trois charmantes d „ 
tures se proposent de vous livrer leurs charme si vous faites un effort 
pour apprendre a jouer et surtout pour gagner. Le jeu propose des 
images et des animations tres suggestives. C'est Mizuki Tohno qui 
emporte tous nos suffrages, a vous de choisir, le jeu etant sorti. 



FANTASIC 
PINBALL 



EDITEUR : TECHNOSOFT 

Deuxieme simulation de flip- .^ 

per prevue surSaturn, Fanta- ]rj(& 



mJw ^ 



sicPinballestencoursdefini- ^ •«««*'- 
tion et I'on s'attend ma f oi au •■- . --"J'** 
pire car on se souvient que le 
premier jeu deTechnosoft (sur g 
PlayStation) etait uneparodie ~ 
de beat-them-up dont je pre- 
fere taire le nom par souci de decence... Quoi qull en sort, plusieurs flippers 
vous sont proposes avec un scrolling vertical de plusieurs ecrans pour chacun 
d'eux. Les graphismes sont fins et colores et I'animation fluide, mais les flip- 
pers sont desesperement vides, et I'on s'ennuie tres rapidement. Un petit 
budget de plus sur une console de luxe. 



R/ "^ - ■■■' ' 

MACHINE : SEGA SAIURN 
EDITEUR : TIME WARNER 
INTERACTIVE 

Alors que les amateurs qui atten- 
daient la sortie de Race Drivin' sur 
Satum n'etaient pas vraiment nom- 
breux, tout le monde f ut assez 
supris par la qudite du jeu en demo 
lors du Tokyo Toy Show. II f aut dire 
que Time Warner Interactive 
s'occupe aussi du developpement 
de Virtua Racing {ils sont done 
rodes...). La version propose en 
effet de nouveaux circuits et des 
decors beaucoup plus realistes 
que la version d'arcade originate. 
Le mapping fait bien sont travail, 
et la foret, les montagnes, le desert et la ville faisaient forte impres- 
sion pour cette version terminee a 90 %. Le jeu reste une simulation 
de conduite bien realisee, mais franchement, a dix mille kilometres de 
Daytona, y a pas photo ! 




ROMANCE OF THREE 
KINGDOMS IV 

/MACHINE : SEGA SATURN 
EDITEUR : KOEI 

Si vous suivez de pres I'univers impi- 
toyable des jeux video, vous devez 
certainement ccnnatre cette sodete 
nommee Koei qui s'est f ait un nom 
uniquement avec ses "wargames" 
completement hallucinants, tant 
par leur longevite que par leur 
extreme complexite. On peut dire 
sans trop se tromper que lorsqu'on 
aciiete un jeu Koei, on en a en 
moyenne pour un an ! Sans exage- 
rer. Au debut du millenaire, vous 
alez devoir, en depla^ant vos troupes 
sur une carte complexe de champs 
de bataille, amener vos hommes a 
la victoire finale. Avec ces tres nom- 
breuses sequences video {mais pas 
plein ecran sauf pour I'intro), vos 
neurones vont vite chauffer ! Tel- 
lement de choses sont prises ici 
en compte, qu'ii est difficile pour 
moi de toutes les detainer, d'autant 
que tout est en japonais. Si vous 
detestez les jeux de ce genre et 
si de surcroft vous etes "nippo- 
phobe", passez votre chemin, votre 
loisir est ailleurs... Les autres, eh 
bien bonne chance ! 

NOTEGLOBALE: 
-Nippophiles:79% 
-Les autres: 55% 
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aute de pouvoir sorhr sa machine 
(A bits (pas de panique, on chu- 
chote ^ et la que la machine sor- 
tirait en novembie au Japon), Nin- 
tendo va quand meme fairs parler 
■ de lui cet ete au Japon puisque, 
outre la sortie de Yoshi Island et le Super 
Mario Worid 2 que tout le monde atten- 
dait sur SFC (cf . preview un peu plus 
loin>NintEndonneHraenventesonVrtud 
Boyle2ljidletpourunprixdel5000yens 
sans jeu (800 fiancs environ). Une dizaine 
de jeux sortiront quasi simultanement 
Je rappele a ceux qu decouvrent Joypad, 
quils ont loupe 43 numeros depiis quatre 
ans, et surtout les informations concer- 
nant le Virtual Boy... II s'agit done d'une 
console 32 bits RISC en deux couleurs, 
voila ! Prevue au depart comme la pre- 
miere console de realite virtuelle a bas 
prix, elte s'est transf ormee en une game 
boy 3D avec un casque sur pied muni 
de deux ecrans LCD (deux couleurs 
rouges) et une manette. Resultat : vous 
jouez a des jeux aux graphismes mini- 
malistes et fil de fer, mais 
dontleseffets3D sontsai- 
sissants. Le fait de jouer avec 
un casque sur la tete et des 
ecrans LCD sous les yeux 
vous donne Itnpression cTelre 
plonge dans un jeu de rea- 
lite virtuelle, mais il n'en est 
rien. Tous les jeux posse- 
dent pour Unstant 4 a 16 MB 
et sont prevus a un prix de 
4 900 yens (soil 250 francs). 
Mario's VB Tennis est sans 
doute I'un des jeux les plus 
impressionnants puisqu'il 
propose une simulation de 




tennis dont le joueur est Mario (qui est 
descendu de sa chaise d'aititre) et dont 
les eff ets 3D sont vraimentsaisissants. 
Ce jeu est prevu pour la sortie de la 
machine. II sera suivi de Galactic Pinball, 
un autre produit Nintendo, qui, comme 
son nom llndique, consiste en une simu- 
lation de flipper. Mario Crash est un jeu 
de plates-f omies et d'action prevu pour 
septembre Chez Nintendo. BPS est en 
train de finir son V-Tetris pour Nintendo 
(90 % de son developpemertt). T<i£ Soft 
prepare une simulation de golf pour 
aout et un shooting-game en 3D fil de 
f er appele Red Alarm (80 % de son deve- 
loppement> Hudson sort un Panic Bomber 
en aout Et Hudson Soft prepare Verti- 
cal Force, un jeu (shoot-them-up) a 90 % 
de son developpement pour I'instant 
Enfin, Kemco developpe une simulation 
de base-ball prevue pouraoOtetquien 
est a 50 % de son developpement Voila, 
on vous parle de tout ^a a la rentree 
pour un test complet de I'engin et des 
jeux sortisau Japon. 




TAGEI KING THE SPIRITS 




aluanant ! Voila le terme apprapne pour ce 
jeu prevu courant 95 par Sega. Meme si un 
wargame en japonais nerisquepasde f aire 
nombre d'emutes parmi vous, il y a fort a 
parler que ce titre sera tres rapidement 
adapte en fran<;ais, tant il est impression- 
nant techniquement Voila le genre de produit pour 
lequel une console aussi puissante que la Saturn a 
ete conifue. Le mot "simulation" prend, avec Dai- 
senryakntoutesa signification sir console:onsimule 
comme sur micro avec une gestion de toute son 
arniee (air, terra, mer), et on voit le resultat en live 
grace a des sequences ebouiffartes en polygenes, 
et tout le pataques. Attention, il ne s'agit pas de 
trois demos 3D Studio, mais de sequences de jeu 
d'une variete infinie selon I'endroit choisi (air, terre, 
mer,tiensj'aidejaeciit;aquelquepart.).Etcoinble 
duplaisir,lejeu5e 



deroule sur une 

carte avec des 

hexagonescomne 

p,„ -^l quandonjouesur 

I— 'I plateau. Du grand 

I art sur Saturn... 



developpe- 
iTient de Power Instinct 2, Atlus 
est en train de developper une 
simulation de course de 
bagnoles qui n'est pas sans lap- 
peler, dans le principe, le catas- 
trophique Gale Racer de Sega. 
Au vu des premieres images 
de la version (50 % du deve- 
loppement), on s'attend quand 
meme a quelque chose de 
meilleur, ce qui ne sera pas dif- 
ficile. Quoi qu'il en soit, cette . 
course de rallye met en scene ;" ' 
des voitures classiques lege- 
rement reconfigurees pour la 
course. Les circuits alternent '' 
les decors urbains et campa- _ 
gnards, et les details sont nom- 
breux. Esperons que le realisme 
primera et que la jouabilite ne sera pas en reste pour ce jeu dont aucune 
date n'a ete fixee par Atlus. 



TOKYO DONJON 

/MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : KADOKAWA SHOTEN 

Quand Kadokav^a Shoten s'attaque 

I a un jeu, on peut s'attendre a du 

I tout bon car cettEsocietesVconnat 

en matiere d'anim. Tokyo Donjon 

est un RPG d'un genre nouveau qui 

se deroule en 3D pure avec des 

paysages etonnamment realistes. 

Tous les decors sont dessines et 

,ii! 'V^. ■-- J : crees en polygones et non digita- 

p^V-' V, rises, comme dans Wleak the Bkjod. 

" Pas de panique, il ne s'agit pas d'un 

^^^^^^^^^^^^h^mmmbmmJ Doom deguise mais bel et bien d'un 

jeu d'investigata'on base sur un scenario tres original. L'actuel et I'imaginaire 

sont en effet meles, puisque I'on joue dans le Tokyo d'aujourd'hui tout en 

decouvrant des paysages tout droits sortis de I'imagination des concep- 

teurs du jeu. On attend cette petite merveille pour dans quelques mois. 
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CHINE : SE 

FEUR : IMAGINEER i 

spedaTistesde la simulation de volley-ball sur console ' 
_- sont deja mis au travail sur Saturn, et la version temii- 
neea90%alaquelleon pouvait iouer au Tokyo Toy Show 
etait des plus attrayantes. Le jeu est prevu pour le 21 juillet et proposera a un ou 
deuxjoueursdese renconb-er dans des matchs intemationaux. Le jeu se deroule 
completement en 3D pdygonale, avec des angles de vue qui changent sek>n la 
trajectoire du balksn. Ce qui etait impossible sur 16 bits le devenant sur 32, la simu- 
lation est hyper realiste et le plaisir de jeu aussi. Les developpeurs du jeu ont en 
effet mis un point d'honneur a respecter chaque regie du volley. Quatre options 
sont accessibles avec le mode "Free Play", le mode "Woild League", le mode 'Tour- 
nament' et le mode "Information" qui livre les statistiques 




ore du Tokyo Toy Show 95 qui 
s'est deroule du ler au 4 juin 
a Chiba non loin de Tokyo, les 
deux attractions qui ont le plus 
attire les f oules venaient de 
' Chez Sega, et vous n'aurez pas 
de mai a imaginer qu'une des 
-X deuxs'appelaitVirtuaRgh- 
\ ter 2 Saturn. Mais quel etait 
\ done I'autre attraction qui 
', faisaitjouertoutlemondesLr 
j les SegaSatum de demo ? 
, - Virtua Cop bien sur ! La 
-"' conversion presentee par 

AM2 n'en etait qu'a 30 % de son 
deveksppement, et i'on pouvait deja 
distinguer un progres enorme grace 
a la diffusion, dans la presse nip- 
ponne, des premieres images, un 
mois auparavant. On se rapproche 
toujours un peu plus de la version 
arcade, et cela pour une raison pure- 
ment technique comme nous I'a expf- 
que M. Ishano, I'un des responsables 
du developpement du jeu sur Sega- 
Satum. Selon les dires de ce dernier, 
le premier stage est termine, mais 
I'equipe modif ie sans arret les 
"^ -^ details tout en continuant 
\^ le developpement du 
■^^ jeu (les deux stages 
suivants sont bien 
avarices). Dans I'equipe 
de developpement, 
on trouve un pro- 
grammeur principal qui 
vient du staff responsable du jeu en 
arcade, et un autre programmeur qui 




a travaille sur la version Saturn de 
Virtua Fighter. Le reste de I'equipe 
debute sur Satum, mais le develop- 
pement est tres rapide grace a Hrtro- 
duction du nouveau systeme de 
devetoppement SGL Ce nouvel Ope- 
rating System permet aux develop- 
peurs de programmer exactement 
comme sur le systeme 2 Sega en 
arcade, alors qu'avant ils etaient obli- 
ges de se limiter au systeme I sur la 
machine. La grande surprise du salon 
a ete la decouverte, par tous ceux 
qui ont eu la chance de jouer a la 
demo de Virtua Cop, du pistolet 
con<;u par Sega qui sera en vente 

lors>" '• 

pistolet sera exactement le meme 
qu'en arcade, avec un design tres 
violent ; alors qu'a I'etranger, les 
normes en vigueur forceront Sega 
a concevoir des modeles speciaux 
plus doux... En tout cas, on pouvait 
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jouer au premier niveau du jeu avec 
les pistolets d'arcade qu'on chargeait 
exactement comme dans le jeu origi- 
nal, un vrai plaisir ! La version presen- 
tee etait vraiment prometteuse, car 
des personnages civils faisaient deja 
leur apparition : la texture, bien que 
provisoire, etait deja de bonne fac- 
ture, puisque Ton pouvait distinguer 
les visages des protagonistes. Les 
mouvements etaient hyper f luides et 
les reactions exactement comme en 
arcade. C'est surtout la jouabilite et le 
realisme qui ont surpris tous les ama- 
teurs du jeu d'arcade : en effet, comme 
dans I'original, lorsqu'une balle touche 
une jambe, le personnage touche se 
baisse en touchant I'endroit atteint. 
Quand vous visez le ventre et que vous 
faites mouche, le personnage touche 
se pile en deux. II ne nous reste plus 
aujourd'hui qu'a attendre la sortie de 
la version definitive prevue pour la fin 
de I'annee, mais qui peut arriver plus 
tot que prevu grace au nouveau sys- 
teme de developpement J'ose a peine 
imaginer oCi en est le developpement 
de Sega Rally, mmhh ! 



MACHINE :SEGASATURN 
B)ITBIR:SEGA 



iHgm^ 



YOSHl ISLAND 



Incroyable mais vrai, Mario est de 
retour alors que Nintendo com- 
men<;ait a boire la tasse (sortie 
repoussee de I'Ultra 64). Et il ne 
s'agit pas d'un jeu Virtual Boy, 
non, il s'agit de la suite de Super 
Mario World, si.si I Je vous repete 
rinfo : Nintendo sort une cartouche 
16 MB le 8 aout au Japon, repondant 
au doux nom de Yoshi Island, sous- 
titree : Super Mario World 2. Bon, 
vous etes assis, ^a y est, voila le 
deuxieme scoop ; la cartouche sera 
munie d'un Super FX, le coproces- 
seur que Ton trouve dans Starfox. 
Alors, calmes les mecs ? Parce que 
ce n'est pas tout, le jeu s'annonce 
vraiment delirant, et les quelques 
bribes d'infos qu'a savamment dis- 
tillees le Big N' au Japon sont de 
nature a vous rendre legerement 
nerveux en attendant la sortie de 
ce jeu. Une fois de plus, alors que 
ses adversaires Sega et le nouveau 
venu Sony caracolent au sommet 
avec la haute technologie, les bits, 
les CD-Rom ettout le pataques, Nin- 
tendo sort une cartouche en plas- 
tique qui va etre achetee par la moitie 
de la planete. Cette notion de pou- 
voir du jeu face au pouvoir des tech- 
nologies a toujours profite a Nin- 
tendo qui compte bien continuer 
son bonhomme de ctiemin en ne sor- 
tant que des titres puissants sur Ultra 
64, peu de titres mais du tout bon. 
Mais revenons a notre suite de Super 
Mario World, qui se place chronolo- 
giquement avant Super Mario Worid 
puisque I'histoire du jeu raconte les 
peripetias de Mario bebe. 



L'histoire du jeu commence avant la 
naissance de Mario et son frere 
jumeau. Comme dans notre beau 
pays, ce sont les cigognes qui ame- 
nent les bebes aux parents dans le 
pays des champignons dans lequel 
vivent les parents de Mario. La dgogne 
responsable des bebes Mario allait 
done amener les deux beaux bebes 
jumeaux a leurs parents. Malheu- 
reusement, un des sorciers du 
royaume de Koppa, Kamek, kidnappa 
un des deux bebes, en I'occurrence 
A^rio, sans se douter qu'il s'agissait 
de jumeaux. La raison de ce rapt est 
la naissance d'un bebe arrivant dans 
le royaume et mettant en danger 
I'hegemonie de Koppa. La cigogne 
corrtinua son chemin sans sourciller, 
et comme elle devait arriver avant 
I'aube, elle se depecha. Un des deux 
enf ants ayant disparu, I'autre s'agita 
et tomba par-dessus bord. Rgurez- 
vous que, comble du hasard et de la 
chance, le bebe tomba directement 
sur le dos de Yoshi qui passait par 
la, et deuxieme super mega chance, 
Yoshi trouva sur le nourrisson une 
carte avec I'adresse des parents. 
Le but du jeu est done de piloter 
Yoshi et son locataire a travers le 
pays, afin de retrouver le bebe Mario 
et de le ramener aux parents. C'est 
vraiment important, car dans le cas 
contraire, Mario ne poun-a pas na'tre 
et toutes les cartouches de Super 
Mario Worid premier du nom risquent 



de se desintegrer, foi de Myamoto 
et surtout foi d'incoherences tem- 
porelles, on nage en pleine science- 
fiction ! 

Voila done pour ce scenario tout 
droit sorti de I'imagination fertile 
de Myamoto, le createur genial de 
Mario et ZeWa Yoshi Island s'annonce 
comme une sorte de testament 16 
bits de Myamoto, puisqu'il est en 
ce moment en train de preparer les 
produits Nintendo Ultra 64. Mario 
reappara'tra sans aucun doute a 
nouveau chez Nintendo, mais avec 
quelques bits de plus... Quo! qu'il 
en soit, la Super Nintendo n'est pas 
encore enterree, loin de la, puisque 
Ton prevoie son succes, pour le der- 
nier trimestre 95, sur des jeux comme 
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Donkey Kong Country 2, Killer 
' Instinct ou Mortal Kombat 3 (et 
I meme un excellent Doom !). II 
faudra desormais aussi compter 
I sur Yoshi Island, qui est en fait le cin- 
quieme episode des aventures de Mario. 
D'ailleurs, 11 faut preciser que c'est Yoshi, 
le heros du jeu, meme si le petit f rere de 
Mario le chevauche pendant toute la duree 
' du jeu. A ce propos, Yoshi peut revetir 
l) plusieurs formes selon les bonus avales 
et les stages visites. La presence du 
Super FX permet des graphismes bien 
meilleurs, et les artistes de Nintendo se sont ecla- 
tes avec des effets speciaux et des graphismes 
fa<;on dessins d'enf ants qui permettent de revi- 
taliser le genre Mario. Le monde de Yoshi Island 
est compose de stages qui se divisent chacun en 
quatre circuits. Apres avoir termine un circuit, on 
re<;oit une note sur 100 (c'est le systeme de nota- 
tion des eleves au Japon), selon le temps mis pour 
terminer le niveau et le nombre d'ennemis tues. 
II est en outre impossible d'avoir la note maximale 
si Ion ne trouve pas les reponses aux enigmes 
proposees. Evidemment, on peut revenir en arriere 
comme dans les autres episodes. De nouveaux 
mondes inedits ont ete crees, avec notamment 
le monde des singes, et les personnages nou- 
veaux sont tres nombreux. Vous imaginez que 
I'on attend de tester ce jeu pour vous avec impa- 
tience, ce qui sera fait dans notre numero de la 
rentree, le jeu sortant le 8 aout au Japon. 







Kendy 



LEE 



Carre onq tois 
moment puis triangle trc 
Triangle deux fois 



e bas cieux fois, carre 
int un moment 



Le mois dernier, nous 

vous avions donne les 

coups des person- 

nages de Tekken. Ce 

mois-ci nous vous 

offrons la panoplie des 

coups des person- 

nages caches que Ton 

peut d'ailieurs obtenir 

en finissant le jeu avec 

tous les personnages 

de base. Alors mercl, 

qui ? Merci Joypad ! 
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Triangle+rond 
Carre+croix 


Oiagonale arriere vers le bas, carre, carre, carre, diagonale avant vers le 

bas, triangle 

Triangle, carre 

Carre troisfois 

Diagonale avant vers le bas, carre+triangle 


Carre, triangle, carre 

Triangle, carre, triangle 

Arriere, diagonale arriere vers le bas, bas, diagonale avant vers le bas, 

triangle 

Avant deux tois, carre+triangle 

Diagonale avant vers le haut, croix+rond 

Avant, carre, triangle, carre 

Arriere, diagonale arriere vers le bas, bas. diagonale avant vers le bas, 

avant, carre 

Carre.triangle, carre, triangle 

Triangle, carre, triangle, carre 

Bas un moment puis croix+rond 

Carre, carre, carre, triangle, carre 

Arriere, diagonale arriere vers le haut, bas, diagonale avant vers le bas, 


Carre, a 
10 HITS COMBO : Bas un momen 


arre 

ant, triangle 

t, triangle, carre, carre, carre, triangle. 


carre, triangle, carre 


carre+triangle deux fois 


GHNnvu 


Trian 


gle+rond 1 


Car 
Triangle+rond 


e+croix | 
avant un moment | 


triangle 

Avant un moment, triangle, carre. triangle, carre, triangle, carre, triangle, 

carre 

Carre+triangle 

Bas un moment, rond 

Triangle, carre 

Carre trois fois 

Diagonale avant vers le bas, carre+triangle 

Carre+triangle deux tois 

Carr6, triangle, carre 

Triangle, carre, triangle 

Arriere, diagonale arriere vers le bas, bas, diagonale avant vers le bas, 

triangle 

Avant deux fois, carre+triangle 

Diagonale avant vers le haut. croix+rond 

Avant, carre, triangle, carre 

Bas un moment, triangle, triangle 

Carre, carre, carre, triangle, carre 

10 HITS COMBO : si vous arrivez a en trouver vous etes surpuissant ! 


HymNiTSU 1 


1 nangle+rond 

Carr6+croix 

Avant deux fois, croix+rond 

Carre+triangle 

Arriere un moment, carre six fois 


Rond 

Diagonale avant v 

Avant de 

Ava 

Cro 

Trian 

TriangI 

10 HITS COMBO : chose etrang 

triangle, carre, ro 


troisfois 

rs le haut, croix+rond 

ux loPS, rond 

nt, rond 

X, rond 

gle, croix 

, bas, croix '■ 

e, c'est un sept hits combo ! Carre, 

nd, rond, rond, carre ? 



umum 








HB 


Das, croix+rona 
arre 

vers le bas. triangle 
nt vers le bas, carre 

carre, triangle, rond, rond, rond, 
oix 




1 Avant, bas. 




diagonale ava 

triangle, carre 

carre, or 
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SUR PLAYSTATION 




TC<ICE 
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'^uar. 



vissa 



ti X 



• Pour choisir les personnages pour la 
-^emo "^me over", 

ites pendant I ecran Namcot, sur la 
deuxienne maneite LI + L2 + Rl + R2, 



haut (Mishima), diagonale haut dro 



(Jack). Bas (Nina), di 

(King), gauche (Yoshimltsu), diagon; 



-oite (Kuma), droite (Wang), diago- 
nale bas droite (P. Jack), bas (Anna), 
diagonale bas gauche (Armor King), , 
-" '" ' "ut gauche (Kuninnitsu). 

lir "Devil Kazuya" : 

finir les 8 stages des sequences de 
"Galaga". en une seule fois , puis se 



sur "Start" sur le personnage de Kazuya. 
Voila ! 



• T U S L E S TIPS 



Crime Crochers 



Voici, pour lous les fans d'animation japonaise, le moyen de voir la 
sublime fin de ce jeu. Tres certainement ce qui a ete fait de mieux 
en matiere de video sur une console de jeu jusqu'a aujourdhui I 



-J I- 1, ,n •- 

3^ Sony Compirter Entertainment In 



Attend ez 
qu'apparaisse 
la page de 
presentation, 
avec "Push 



mmm 

1991 Sony Computer Entertainment Inc 



Puisappuyezsurl 
touches suivantes . 
Haut, Haul, Bas. Bas, 
Gauche, Gauche, 
Droite, Droite, Select t 
Start, Apparaitra le mc 




Et vous 

pourrez 

admirer ce 

magnifique 




Pour obtenirletir laser en 

"conlinue", sans voiis abimer 

les doigts pendant des heures, 

laitesa I'ecran litre : Haut, 

Haut, Bas, Bas, Rond, Triangle, 

Carre. Vous entendrez un petit 

grognement qui signifiera que 

vousavezreussi. 



Storblode fllplid 



)UNT DOWN 
^ 17 

!ESS START BUTTON. 




M P R T POUR L E T E •••• 



Gunners Heaven 



Au moment du message "Push Start", faites simiiltanement LI + L2 + R1 + R2 + Select, vous verrez apparaitre un code secret. 

Poor avoir : 



mode 'Maximum de power". 999 en power an debut, mettre le code = SS. 

• Pour acceder au niveau 2. mettre le code = MA 

• Pour acceder an niveau 3, mettre le code = UT 




Pour acceder au niveau 4, mettre le code = RH. 




mmmmmmmmmmmmmmmmmmrmfmmmmm 



FonzerDropon 



Tout plein d'astuces pour Panzer Dragoon sur SegaSaturn ! 





A I'ecran du litre (oil le 
niveau de difficulte du jeu 

s'affictie), faire la 

manipulation suivante : 

L, L, R, R, Haut, Bas, 

Gauche, Droite. 



• Select Stage 


allerou 


bon vous se 


nble! 


A I'ecran du tit 


e, faire 


Haut, Haut, Bt 


s, Bas, 


Gauche, Droite 


Gauche 


Droite. X. ^ 


f.Z. 
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• Episode : regler la 

Vitesse du jeu ! 
Toujours a I'ecran titre, 
faire : Haut, Haut, Haut, 
Bas, Bas. Bas, Gauche, 
Droite, Gauche, Droite, 
Gauche Droite, L, R. Avec 
B et C. regler la Vitesse 
du ieu. 




Ui 



if- 



,<m 



"-'"-- "ode: faire des 
. , isadosde 

dragon ! 

A I'ecran titre, faire : 

Haut, Droite, Bas, 

Gauche, Haut, Droite, 

Bas, Gauche, Haut, 

Droite, Bas, Gauche, 

Haut. 



•Wizard Mod 
encore plus 


e : ga va 
vite! 


A... I'ecran tit 

c'est vrai ?). fa 

L, R, Haut. Bt 


re (non, 
ire : L, R 
s, Haut, 


Bas, Gauche 


Droite. 


/ousireztres 


res vite 



• ••W 



sur sego saturn 



Porodius Deluxe 



Voici line asliice qui vous rendra 
complBtemenI plein de super puissance, et 
ce des le debut du jeu. La grande classe ! 




■Vous serez alors a meme de repousser toute attaque ennemi. A D6s le depart du jeu, mettez la pause, et faites : Haut, Haut, Bas, 
noter que cette asluce ne fonctionne qu'une fois par continue. Bas, Gauctie. Droite. Gauche. Droite. B. A et Start. 

Merei a Arnaud De Grave. 



Greatest 



Pour avoir le visage des vr3is joueurs de chaque eqiiipe, a 
I'ecran de presentation du match montrant le nom de chaque 
equipe avec leur mascotte respective, appuyez [onguement 
et simultanement sur les boutons L. R et Y. 
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PAR T S R 

Paimi toutes les grandes verites du 
monde, il en est une qui se distingue 
des autres et que je vais vous donner. 
Lorsqu'on parie "jeux video", on peut etre sur d'une chose, les Japonais sV connais- 
sent. Pas tous, bien sur, mais la majeure partie du peuple du pays du Sole!! Levant a 
compris que les jeux video n'etaient pas de simples jouets. Alliant I'art a la technolo- 
gie, les jeux video beneficient, de Tokyo a Kyoto en passant par Osaka, d'une reputa- 
tion et d'un statut encore atteints nulle part Sans doute est-ce pour cette 
raison que iiit organisee cette exposition Virtua Fighter 2, dont 
nous vous montrons quelques cliches ici. Une expo artis- VV 

tique sur un jeu video ? Peut-etre faut-il etre 
fbu pour la concevoir, en tout cas, il ne (aut 
certainement pas etre eunopeen. Sans doute 
est-ce une question d'ouverture d'esprit ! 
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On bott, on regarde les toiles, mais aussi Virtua 
Fighter sur Saturn. C'est un monde k part 





Profitant du succ^s enorme de la saga Virtua depuis 
son lancement au Japon, Sega en profite pour culti- 
ver une "virtua fighteromania" chez les joueurs. 
Nobutaka Arii est le responsable Design chez Sega. II fut 
charge par Sega de realiser toute une serie d'ceuvres 
devant illustrer la saga Virtua Fighter. Surprenant. le resul- 
tat n'en est pas pour autant manque, Une nouvelle forme 
artistique serait-elle en train de voir le jour ? Alors 
qu'on nous parle beaucoup d'infographie, qu'en 
France, I'lmagina draine chaque annee un peu plus 
de monde, les ceuvres de M. Nobukaca font figure 




de veritables nouveautes dans le paysage artistique. 
En effet, celles-ci one ete, dans une tres large majo- 
rite, realisees sur ordinateur. Beneficiant de logiciels 
graphiques puissants. M. Nobukata a repris des per- 
sonnages du jeu afin de leur ouvrir la voie vers une 
nouvelle dimension : celle de Tart. Qui aurait imagine 
des combattants d'un jeu video devenir des top models ? 



Naomi. Clauilia. Eva. Virtiia... 

Passage en couleur, oeuvre en noir blanc ou negatif, 
de grande ou de petice taille... II y en a pour tous les 
gouts. Virtua Fighter ne ferait-il pas I'objet d'un veri- 
table culte ? Lorsque Ton voit le nombre de CD du 
jeu vendus au japon, on se demande... Inutile de vous 

M. Nobu 




dire que les japonars attendent avec 
impatience la version Saturn de 
Virtua Fighter 2, dent ils suivent 
('evolution dans les magazines. On 
ne manque rien de 
Virtua Fighter 2 autant 
que de Virtua Fighter 
3. Sega beneficie de 
toute evidence d'une 
mage de marque tres forte, grace 
I sa vaste gamme de jeux 
d'arcade. Apres le succes de 
Sega Rally et en attendant 
le Virtua Striker (present 
a Los Angeles lors de 
I'EB), Sega joue la carte 
du prestige. Un atout inde- 
niable dent devrait beneficier 
la Saturn, et ce meme en 
Europe. II ne suffit pas d'avoir une 
bonne machine et des jeux 
grands spectacles pour reus- 
sir. II faut aussi avoir ce "je 
ne sais quoi qui fait que...", 
comme aurait pu I'ecrire 
Felibien, qui, au XVIIIe 
siecle redigeait des ouvrages 
theoriques sur I'art. Peut- 
etre Sega a-t-il trouve ce "je 
ne sais quoi" avec Virtua 
Fighter. Une touche nou- 
velle qui donne a de 
simples jeux une dimension artistique nouvelle et 
pourquoi pas revolutionnaire ? M. Nobutaka ne reve- 
t-il pas le soir, lorsqu'il est seul, de devenir I'egai de 
Greuze, David ou Monet ? Alors, Virtua Fighter 2 en 
Art Work, un bon investissement pour I'avenir ? 




TiSf •TEST 
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GENRE : JEU DE TIR 



onnu par beaucoup de joueurs comme etant 
— le j'eu de tir le plus delirant, Parodius Deluxe 
Pack debarque enfin sur Saturn et va pemiettre 
aux tas de curieux qui s'occupent de tout com- 
parer, de savoir si "Saturn ou PlayStation, 
' alors...". Alors pour eux, vite fait : tout est 
meilleur sur Saturn, aussi bien le son que les couleurs 
ou les petits details. Tout est nickel, leche, mais cela 
ralentit encore, etbizan-ementpasaux memes endroits 
que sur la PlayStation. De toute facjon, les jeux Konami 
rament meme sur Nee, c'est pour dire qu'ils abusent 
parf ois au niveau des sprites. 
La bonne aubaine dans ce CD, c'est qu'en fait vous 
aurez deux jeux I Le premier "Parodius da II" (c'est 
Parodius !), et le second sorti I'an dernier en arcade 
au Japon nomme "Gokuju Parodius" qui signifie Ulti- 
mate Parodius en anglais. La classe ! D'autant que si 
vous etes un fidele de Konami, vous reconnaitrez 
dans ce jeu bon nombre de titres du meme editeur, 
tournes en derision. Pele-mele, vous y trouverez des 
allusions a Gradius, Salamander-Life Force, Penguin 
run (un vieux Litre MSX), Twin Bee, Ganbare Goemon, 
et meme d'autres jeux qui ne sont pas de Konami, 
comme Xevious (les plaques tournantes) ou Darius 
(voir le champ de force du pore volant). Dans le der- 
nier stage cache d'Ultimate Parodius, les vieux rou- 
tjers du jeu video seront deux f ois plus combles, car 
lis auront droit a une bande-son reprenant en remix 
la plupart des musiques des jeux Konami. La encore, 
vous retrouverez les themes chers a Gradius 2, Sala- 
mander et autres. Deux jeux pour le prix d'un, tres 
bien, mais si Ton termine chacun d'entre eux en 35 
minutes, qa nous fait I h 10 de jeu pour un prix moyen 
de 590 francs, soit 8, 42 la minute d'amusement C'est 
Cher, non ? Un jeu qu'il vaudra mieux emprunter. 

GREG 



EDITEUR: KONAMI 



NOMBRE DE JOUEURS: 1 A 2 



NOMBRE DE N VEAUX: 6 



NIVEAUX DE DIFFICULTE: 8 



CONTINUE: ILL M TES 



DIFFICULTE: EXTREMEMENT FACILE 



EX STE SUR: PLAYSTAT ON 




Un boss-tonbon Ires sympolhique qui vous olloque en vous loncani del ' 

"power-up". Une fois puissonce max, vous pourrez otlaquer le monstre en 

vous loissonl engloutir par la puissontc. lo phrase precedente est a lire en 

ecoulani le Zarothoustra de Strauss. 



I 




Apres les Neko- 
Bus de Miyazaki, 
voila les Wfko- 
Submorines, Ce 
n'est pos parce 
-tontun 
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• Une bande son 
extraordinaire 

• Un humour 
omnipresent 

• Des couleurs tres 
"flashy" qui cor- 
respondent bien 
a la bonne 



»^ "* 



► Tres facile 
• II y o tout de 
meme quelques 
petits ralenlisse- 

ments; c'est 



pas lieu aux 
memes endroits 
que sur la Play- 
Station. 



NOIRE HVIS 



Si vous pensez que lo version 
l^ayStGtion est meilleure d cause 
delo note, sachezqu'iln'en est 
rien. C'est porta que le jeu est 
trop fodle et qu'Olivier etait 
enthousioste d I'epoque. Poro- 
dius Deluxe Pa(k est done un 
shoot eclatont qui n'o que le 
defaul d'etre fodle, el dejd connu 
de pas mol de gens. Ceci dit, si 



sez pos ou que 
vous etes mou- 
vais ou jeu, il est 
fait pour vous. 





POUR CETTE NOUVELLE 
BOUTIQUE, PAS BESOIN DE 
SYSTEME DE SECURITE. 



NOUVELLE BOUTIQUE, 
NOUVELLE MONNAIE. 




VISITEZ LA BOUTIQUE ET ECHANGEZ VOS 
POINTS JOYPAD CONTRE DES CADEAUX ! 



TEST 'TEST 
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GENRE : BASTON RIGOLOTE 



hlala, que c'est triste d'etre un monstre !", 
pensez-vous lorsque vous sortez dans la 
rue. Les enfants vous jettent des pierres, 
les agents vous frappent et les camion- 
neurs revent de vous laminer avec des 
petits couteaux pointus Bref, les monstres 
malheureux se reunissent done dans un endroit 
appele "I'lle aux enfants" oil les monstres, gen- 
tils et mechants, se retrouvent pour boire des 
coups et s'affronter, histoire de... Ah, qu'est-ce 
qu'on rigole, quand on est un acteur recouvert 
de caoutchouc, je vous jure ! Ben oui, comme qa 
on s'amuse comme les vrais monstres, mais quand 
on enleve son costume, eh bien on na pas les 
CRS au train. Alors done, un jour les acteurs recou- 
verts de caoutchouc deciderent de se faire un 
tournoi. Alors y en a plusieurs, et ils se tapent 
dessus. C'est un peu nul. Meme pas tres jouable. 
En plus, Qa saccade. Bien sur, il y a des zooms 
constants, histoire de faire voir que la console 
en a... des capacites techniques. Mais bon. Oui. 
Parfois. La musique. Pas terrible la musique. Alors, 
il I'ecrit II ecrit qu'il n'aime pas le jeu. Non, il n'aime 
pas. Et des gens le lisent. Ils n'aiment pas, car 
c'est ecrit qu'il ne f aut pas aimer. Alors 
ils acheteront pas. Non. C'est nul. 
Acteur. Nul. Caoutchouc. Economie. 
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EDITEUR: NAXAT 












NOMBRE DE JOUEURS: 1 A 2 - 


r 


GENRE : BASTON RIGOLOTE jm 


J 


SPECIAL: BEN, RIGOLO... ■ 


L 


NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5 ■ 


1 


CONTINUE: ILLIMITES 




il. 


iJ 


DIFFICULTE: (VIOYENNE :r' 




Uuii&i'eeinr scnl oes pjmaaux, 
qui s« liotttnl toujour! 
ensemblo. Autonl dire 
quo vous contr6lez '' 
doux personnogts 
d'un coup, lour 
gtloqua fovorite |l 
onsisto en sobir 
unpourkbobncor 
surl'outit.'^frenil, 
bliigiBpas,ile$t|ileiii 
de polntes, ce mec !'. 
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GENRE : BASTON 



eu de baston inspire d'une legends 
chinoise, Magic Beast Warrior utilise 
le meme precede que Mortal Kombat 
en incorporant dans des decors fic- 
tifs de veritables acteurs, mais au lieu 
_ que ceux-ci soient deguises en tueurs 
asiatiques, ils sont affubles de costumes 
en caoutciiouc du genre X.-OR ou autre 
Bioman, leur donnant ainsi I'apparence d'ani- 
maux ou de monstres. Je sais ne pas etre 
la mieux placee pour parler de ce genre de 
cliose, mais la fille est peut-etre la seule 
personne acceptable au niveau du gout, 
vous ne trouvez pas ? Je plains ces pauvres 
acteurs qui ont dii transpirer comme des 
boeufs sous leurs costumes ridicules et 
etre payes une misere. Je ne vais pas vous 
mentir : on se demande ce que ce jeu fait 
sur PlayStation ! Les graphismes sont moyens, 
et les scenes animees font tres clairement 
pitie. Quelques coups speciaux originaux, 
avec par exemple un nuage a la Son Goku 
(elle est bonne, celle-la !), mais qui n'enle- 
vent rien aux mouvements saccades des 
personnages. LE bon cote, ce sont les 
musiques, sans doute la seule chose de 
vraiment positive... avec la fille (mais per- 
sonnellement, ce dernier detail ne m'apporte 
rien de plus au niveau de I'interet). II aurait 
mieux valu faire passer ce jeu 
dans la rubrique CD, surtout que 
sur une chaine au moins vous 
etes sur de ne pas avoir une crise 
cardiaque face a de tels gra- 
phismes PlayStation ! 



M supedK efJBt d'attoque ! Avouez que [ 

v«K n'miez jomois vu p. Disois (HK c'est ofi- 1 

ginl, mab... ranniiit dh.. vu n puissciKe I 

de pragrammoliai c'est 1 se demonder si I 

Teld(en est Men un ieu PloySfoliea I 



ED TEUR : ALLUMER 



DRAPEAU : D EEC LE 



NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 2 



D FF KULTE : FA BLE 



GENRE : BASTON 



EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE OUF! 



SPECIAL : FAIT PITIE 



NOMBRE DE NIVEAUX : 9 
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GENRE : SPORT 



ue dire sur pareil jeu si ce n'est que c'est 
la meilleure simulation de base-ball qui 
_ ait jamais ete faite au monde et dans notre 
petit univers ridicule ? Je suis loin d'etre la seule 
a la redaction a le penser ! Toutes les personnes 
qui y ont joue ou qui I'ont tout simplement vu 
tourner s'accordent a dire la meme chose. On 
peut jouer de I a 2 simultanement, et de 3 a 4 les 
uns apres les autres. L'intro du jeil est assez fluide : 
les travellings permettent de voir un terrain de 
base-ball non couvert et de jouer sur certains 
effets de la lumiere, ce qui donne a certains plans 
une realite etonnante. Les homes runs sont repas- 
ses en ralenti comme si une camera les filmait. 
Chaque mouvement des joueurs a ete digitalise 
puis retouche par ordinateur, un tips fait appa- 
ratre les vrais visages des joueurs qui ont d'ailleurs 
du beaucoup s'amuser pendant la seance photo 
(cf. Tips Import) ! Outre les graphismes magni- 
fiques qui sont a tomber par terre et le realisme 
des mouvements des joueurs, le plus epatant 
vient des musiques et des bruitages. Toutes vos 
actions sont commentees une a une par deux 
specialistes sportifs, I'enthousiasme du public 
grandit selon le suspens de la partie (tambours, 
cris), et croyez-moi, it est inutile de parler japo- 
nais pour se fondre totalement dans I'ambiance. 
De plus, toutes les equipes officielles japonaises 
sont representees ainsl que leurs 
joueurs respectifs. Mais ne vous y 
trompez pas, vous n'etes pas devant 
la page sportive de la television japo- 
naise ! YURIKO 
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ED TEUR : SEGA 



GENRE : SPORT 



DIFFKULTE : MOYENNE 



NOMBRE DE JOUEURS : d 4 



N VEAUX DE D FF CULTES : 3 



CONTINUES : SAUVEGARDE 



EX STE SUR : SATURN 
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GENRE : AVENTURE 



rrivant en grand renfort dans les occa- 
sions d'import parisiens et des grosses 
vines de province depuis quelques 
semaines, nous ne pouvions plus long- 
temps vous laisser dans I'ignorance de 
. ce qu'est le jeu dont je vous parle et 
qui n'a jamais ete chronique (honte a nous !) 
dans ce magazine. Tres vite, c'est un jeu 
d'aventure extremement basique ou, sur des 
ecrans varies, vous pouvez parler avec les 
gens, examiner le decor, utiliser les objets 
que vous aurez ramasses, bref, rien de tres 
complique. Le scenario commence de la 
maniere suivante : Ataru revolt une invitation 
pour deux personnes dans un concert dont 
il ne connalt pas le groupe. De plus, des tas 
d'animaux bizarres se baladent dans la ville. 
Ataru et Lum menent alors I'enquete. Pour 
ce qui est de la realisation, elle est tres bonne, 
avec des graphismes tres sympathiques, 
extremement colores. C'est la grande classe, 
avec des passages dignes d'un dessin anime, 
et Dieu sait que les fans du dessin anime Lamu 
en seront satisf aits. Un reproche cependant : 
ce jeu d'aventure en est un vrai, mais tres 
simpliste. On peut en effet faire n'importe 
quoi, les personnages du jeu vous crieront 
dessus, mais jamais vous ne verrez le fatal 
"Game Over" s'afficher sur votre ecran. Inutile 

d'etre logique (et heureusement 

vu la langue), il vous suffit de tout 
fouiller, utiliser tous vos objets sur 
tous les endroits ou tous les per- 
sonnages.-.dommage... 






ED TEUR : GAME ARTS 



GENRE : AVENTURE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 



N VEAU DE D FF CULTE : 



CONTINUE :SAUVEGARDE 



DFF CULTE : FAC LE 



NOMBRE DE N VEAUX : NON S GN F CAT F 




He pas deranger un chat qui mange, surtout lorsque celui ci est un ami de Den, la petite peste qui sett 

de frere d Lum {Lamu en ftuncais). Pour parler au chat, il faudra trouver comment faire. Fouillez done 

dans vos objets... 



Devant chez Atoru, done 
devant votre maison, 
vous Qurei divers choix 
faire. La main vous 
permet de fouiller et 
d'utiliser des objets, oinsJ 
que de les ramasser ; la 
bouche serf a parler avec 
les divers protagonistes 
du jeu. Et la loupe sert a 
examiner les diverses 
ciioses que vous 
pourrez voir. 




Desirez-vous 
sortir de la 
maison ? R 
dez Qtlentive- 
ment le poster 
de gauche avont 
sortir... vous 
risquez d'etre 
surpris. 



PMj;'igi 
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GENRE : JEU DE ROLE 



as mal d'annees se sont ecoulees apres 
Lunar ler du nom. Au debut du jeu, vous 
aurez droit a une magnifique intro durant 
laquelle vous apprendrez qu'un mechant 
Dragon Master est enferme pour I'eter- 
_ nite dans un temple. Dans ce jeu, vous 
incarnez Hiero, un jeune aventurier genre 
Indiana Jones qui, au tout debut du jeu, vole 
un rubis qui retient prisonnier le demon. Bien 
sCir, le demon s'echappe, mais cela reveille 
aussi Lucier, une pretresse hyper puissante 
(surnommee Mao, ou reine de la magie en 
japonais) enfermee dans un cristal. On nous 
la joue done dramatico-comique au moment 
ou notre heros se retrouve avec une nana 
vieille de 600 ans sur les bras, qui n'en fait 
que 1^ physiquement. Votre but done est 
d'aider cette pauvre f ille a retrouver ses pou- 
voirs, de I'empecher de tomber entre de mau- 
vaises mains, et surtout de reparer vos erreurs, 
petit maladroit ! Les graphlsmes sont colores 
et vraiment tres fins, ce qui est assez eton- 
nant pour un Mega-CD. Pour ce qui est des 
musiques, nous avons encore droit a de beaux 
morceaux. La question cruciale qui ronge le 
lecteur occidental est : "Le jeu est-il jouable 
pour un non-japanisant ?". Et bien, je repon- 
drais "presque !". Presque, parce que beau- 
coup d'actions devront etre menees apres avoir 
parle a telle ou telle personne ; on 
retrouve ici un defaut frequent dans » 
les anciens jeux de roles sur consoles, i 
et c'est vraiment la seule chose que 1^ 
I'on pourrait reprocher a ce jeu com- 
pletement genial. 
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ED TEUR : GAME ARTS 



D FF CULTE : MOYENNE 



GENRE: JEU DE ROLE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 



N VEAU DE DFF CULTE : 



SAUVEGARDE : MOTS DE PASSE 
TEXTC ET NOTICE : JAPONAIS 
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aiiwm (fas u manu sur n photo : en hiij( par aiNBv- 

(bt'soi^, at sn n^ pourim ureiiKHiiesiNBgaae 

loaf. Merd qui??? 
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Un exeiTfle des sols que vous pourrez Icncer sur 

vosennenis. Id, ('est liiderquj nousgrolifie 
d'une pluie (ie meteores. AuM vous (tre c|ue les 



d'une putssonce poreiie. 
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Et bop, un boss ! Ce monstre elait une statue, et majntenant que vous voulez ressorlir, lo statue s'anime. 

Fort heureusement pour vous, lo puissante Lutier ne vous abondonne pas, meme si ce n'es! pas vous qui la 

controlez pour le moment. 



Ces slGhjes qui 
ornent I'entree du 
temple ou se trouve 
Lurier sont ossez 
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impressionnantes. 
Ruby, votre petite 
(hatlevolante, 
en G d'ailleurs 
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GENRE : COURSE DE VAfSSEAUX 



ran Chaser est le type meme de jeu de 
vaisseaux qui peut paraitre tres attractif 
lorsqu'on n'y a pas joue, comme ^a, de loin, 
mais qui s'avere, au bout de quelques 
minutes d'essai, somme toute assez dece- 
vant. Bon, d'accord, il y a plusieurs vehi- 
cules au choix, differents circuits egalement, et 
surtout un mode "deux j'oueurs" que n'importe 
quel jeu reverait d'off rir aux acheteurs avides de 
sensations fortes, mais cela ne suffit pas. En 
effet, il manque cet atout technique supple- 
mentaire qui en ferait un "must" en la matiere. Je 
veux bien entendu id parter de fluidrte plus grande, 
de Vitesse d'animation plus elevee et surtout 
d'un mode "story" un peu plus releve qui, a n'en 
pas douter, en aurait fait un CD des plus inte- 
ressants dans la logitheque Saturn. Au lieu de 
qa, le jeu semble avoir ete bade, vite fini, pour 
pouvoir le mettre en vente le plus rapidement 
possible. Ce qui fait qu'au bout du compte, on 
est un peu f rustre de sentir que I'editeur n'a pas 
veritablement tire la quintessence d'un jeu de 
cette categorie. Je pense tres honnetement que 
les processeurs de la SegaSaturn valent mieux 
que ^a en matiere d'animation de polygenes... 
Enfin, bref, pour terminer, sachez juste que le 
jeu en vaut la chandelle, a la condition que vous 
ne le consen/iez pas eternellement. Je sals pas, moi, 
revendez-le une f ois que vous I'aurez temine .TOAZOM 




ED TEUR : SEGA 
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NOMBRE DE JOUEURS : OU 2 



NIVEAUX DE DIFflCULTES : 2 
CONTINUES : NON 



SPEC AL : R EN 



EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 



PRIX : SOO F environ Import 



En lout, six vaisseaux sont a Ig disposjtion du ou des joueurs, 
GVM diacun leurs coracteristiques propres, comme il convient 
dans un cos comme celui-la. A vous de voir 
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Le jeu a deux est 



• Une animation 
ossez bonne 



» Ca «plxellise 

encore pas mal 

' La duree de vie 

' Le jeu a deux un 

peu fouillis et 



Une fois n'est pas coutume, la 



vroiment an top, el I interet est 
plus que limite, meme a deux 




